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Perché il nostro 
spettacolo sia un 
gran successo, 
biamo bisogno di 

un ragazzo 
sveglio 

JibuìtO da 
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Per ·tare la torta 
più bella abbiamo 

bisogno di una 
ragazza 

ingegnosa. 
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D1stribu1to da 

Unastoda 
meravlgliOll 
coinvolge tulta 
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•INCREDIBILI ROTAZIONI TRIDIMENSIONALI 
• 60 SQUADRE DIVISE IN 6 LEGHE DIVERSE 

•SFIDE A DUE O DA SOLI CONTRO Il COMPUTER 
• POSSIBILITÀ DI SALVARE GLI INCONTRI 

GIG d ibuisce i prodotti Nintendo originali, 
, . '".,.. .. . "'0, l'ossistenzo

1 
lo garanzia totale 

ol mitico CluD Nintendo. 

ENTRA NEL TEAM CHE 
PREFERISCI E SFIDA Il 
RESTO DEL MONDO! 

PASSA, TIRA, CANESTRO. TIME OUT. 
NON PERDERE TEMPO. SALTA A 
COMPRARLO! 

Nintendo 
• 
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' . - - .. - · . . ~I 6 al 10 maggio scono si l svolto a Milano. nno 

M~ pM\Kipato a questa fler•mercato dell'elettronica di consumo, c'erano quest'anno • per la "'°""vetta• società, come IBM, Compaq. Olivetti e Philips. 
QuGta soaeu si sono finalmente accorte che l' informatlc.- non l solo Exce/, Lotus 1·2·3 e Word, ma 
..c:tM ScriJre Com,.,..nder, Goal, Super Mario World e Sonlc 2. 
La ainfermA di questo enorme interuse per I giochi per console/computer · di cui noi non avevamo 
bisogno · i d'a ltronde confermata dall'Osservatorio Vlslt.torl Abacus, che ha effettuato 1015 
lntewlste durante i cinque glomi della fiera. Del 1015 Intervistati, ben 423 hanno dichiarato di essere 
principalmente interessati al 50ftware indie.ano d1 essere principalmente interessati a l 
rideogameSlcomputergames. (Purtroppo l'lndlc.a:done 50ftware l troppo generica, ma crediamo che 
del 423 che hanno risposto software d siano molti che volevano dire videogiochi • fone tutti quel 
4071) 
La ~ d1 queste società l un chiaro segnale di come l'Informatica ludica abbia fatto passi da 
~a in questi ultimi anni, diventando Interessante anche per quelle sodeU che prima la 
snoilbavario un po' • e che oggi non riescono ancora a proferire la parola vldeoglocbl e usano il 
termine molto plu serioso di multimedia · e segna una svolta che avrà sicuramente notevoli effetti sul 
settore del videogiochi In Italia. 
Diatno loro Il benvenuto nel meravig lioso mondo IMI videogiochi. Anzi, del multimedia. 

-~--- lltavus ....•.••....•.•..••..•....••••...•..•••. ~ 

- · . 
Tra le noV1tà di questo tm°'e il riti.rdo nell'u<;<ib. d1 
Cc>al di Dino Din1, le a7ioni in asc:c.>sa •'t'rtigjnosa 
della 300 Com~n) e il nuovo look deUe due • 
macchine di punta d1 Q<;;I s~. 

,.. .. I 

-·- ---• 

14S1-V9 Cook h1 Intervistato per K 
illalnl del petMna"I pi~ lmpor1Alntl 

t!nMI edllliOn• dtl Comp11ter Game 
Ot>elollen • Conlerence. 

/~-, 

'\_ 
JURASSIC PARi] 

19 lutaule P1rk: nel futuro I dinosauri 
camm1nei1nno di nuovo 1ull1 forra ... 

scm necfl 1oo-sal1itl E se qualcosa 
ÙI IH Mdaft t torto? ... 

6 O LI weccllla vt111 di un ciocattolalo 
r:arm. Ml 1'11Mn1 Invitate a un gloco 

e e•: Md~ • un settimo Invitato cha 
M lii dllav" È 7th GUHt, Il 

V\r11'1!1Tltlo • • 

521.11 ~·parte doll1 mitica saga 
ca • una notte dell1 

EA ~ 

Bit Movl ......................... ....... 12 
Andian10 a cunos;ire all'ultima convention di 
comput<'r·grafìca intern32ionale di Riccione. 

Computer Game 
Developers' Conference ........... 14 
Ogni 3nno a Santa Cl11ra si tiene una grande 
riunione di pro11r;11nmatori e designer cli giochi 
pel computer: K hil intervistato per voi Brian 
t.1onarty. George Sanger e il mitico Sid Me1er. 

La Preistoria Prossima Ventara ... 19 
Abbiamo dato un'occhiata dietro le quinte dd 
pros,imo gioco Ocean ispirato all'omonimo film 
d1 Spiellx-rg e all'ong1nale romanzo cli Crichton. 

Sarà vero Role Playing? .......... .22 
Vediamo Il" op11uon1 contra<tanti e i problerru 
riguardantt la tn:a1ione di un ,·ero sistema d1 
Gioco di Ruolo mteralhvo su computer. 

Intervista a Ken Wright ........... 29 
Scopriamo i nuovi progetti dcl papà d1 Epìc: 
Odissey e Jnftrno. due nuovi titoli per Amiga 1200 

e PC. 

Anteprime •...••..•••..••..•.•...•••••••. 35 
U- nOYlti della Tsunami e il nuovo gioco della 
Core Design· Bublxi 'n 'SI ix. un simpatico omino 
con un ba~tonf' animato. 

Prove su '5chernle ................... 45 
Am•-ano S>-..d•calt e Pnn.r of Ptrsia 2: due g1och1 
attl"'is-imi! E non e tutto: correte a leggere la 
recen~1one d1 7111 Curo l'ultima •esperienu• 
intl'r.lltl\'a firmata Virjlin. 

TNT . .. .••. ••. • • • . ..•••.••.. •• 10J 
Concludiamo in queqlo n11n1ero Ultima 
Undenl'orld 2 e v1 prc,entiamo la soluzione 
completa d1 Coblii11t 2. 

KBox ...............•.•..•..• .•...•••••... t18 
Il dibattito ~ulle 3\'Venturc interattive si fa St'mpre 
più caldo.~ è sernpre ap-"to alle vostre opinioni. 

q Abbl1mo recensito per ~ol 11 versione 
por PC di S.Mlbl• S«ctt! 

F1nalment1 un CJoco di c1lclo 111Che per 
tlfosl PClltll 
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No, non 1i trolto di un 
""""°album di Antonel· 
lo Vencl111!, 1mprowi50· 
••• ... colto do lebbre 
1nlerotl "° ttMlsoto do 
300 lo nohz.10 • un· al· 

tra, mo non meno eclo­
toni., • fa~ felici lvtlt 

quello che credono e 
hanno a.duto nel 300 

No. non • llalo anco­
ro comuntCOIO lo doto 

CONSIGLI 
PER GLI ACQUISTI 

li bu,1nl''' de• 'idcogamc è 10 l on11nua 
ae•dta quc,t<> è un duo a''><xlato da di· 
\erse nccrdl<' d1 mercato, n1a anche e '><>­

pr.inuno d.111:1 kttura dei l1hri <·11n1al>ih delle 
vane snll\v,1rc hou~c spar'c un po o' llO· 

quc sul p1;1nt·1a. I n altro san101110 dcll'o1t1-
mo 'llllO u1 'alllll' dcl mercato tkl vld<·ogio 
ctu \';! nc·c r<.110 nel continuo cd <·,poncn­
ziale 1nc re111cnto dello 'up<•nd10 1k1 red.tt 
ton dt K OK, 'ca' amo ..cher/ando • Un 
altro ~ nto1no. tornando a l'''l'rl' '' ri è 
quello delle 'poru.onzz:iz1on1 d1c k· .1zicn­
dc legate 111 n1ondo dcl 'id1:og11><.·u 1n1r.1-
prendono 1n \'ari Jmb1ti. Quello e ht• 'c.·mhra 
:md.uc dt n1oda neglt ultimth\lffil l<'mp1 è 11 
campo ,;pon1vo l..:J Forn1u1'i I 1nnan11 111110, 
00. e b ~g.1 'ponsoriua la ~t'Udt:rl.1 Wil· 
liams In ll;ih.1 poi la GIG ~po0\0rl77.l I G1a­
. ~an. b sqwdrJ di football .~Oll'Otano <.h 
~ l'\00 mentre l:I Giochi Pn:1io,1 ha d:i po­
co $tJJ>Ublo un t'ontrauo d1 'pon,onzza110-
ne con la Gatoradc, la squadra d1 Gianni 
Bul?OO Cht:.,.1 d1c fra non n1oho la Sin1ul· 

'd"'od.1 d1 sponsorizlarc il Panna? 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

ufficiale di commercio 
lizzazìone dello lltoordi· 
noria macchino, sempli· 
Ciln*\le lo 300 Com­
pony • sloto quotalo o 
Wol1 s,,...,. Fin qui nuDo 
di $1rono Ci6 che s.bo­
lordiKe (e loKIO ben 
sperare per il SUCC9S$0 

dello macchino 1nlero"1· 

o;o) è landamento che 
hanno CIYlllo i •toli a d1 
spello delle YOCi che ....,... 
rebbero lo 300 1n rouo 
di 13 milioni di dollari. 

Quoloti in partenza 
$15, i ~tol1 hanno rog· 
giunlo nel giro di due 
giorni $23,5 regiProndo 
un incrememo del 55\ 
wl valore d1 pcm.nz.o 
Due $Ol10 I CCII' O il 
300 è veramente lo 
mcxchino muhimediale 
ed inlerotti-a de~n11tvo, 
che in breve si allarmerò 
come lo >tondord un.-­
sole, o gt ;,,_ .. ton 

omericoni 50nD tutti 1m· 
pazzlbl 

Amiga 
perAmiga 

Possedete un Am1ga 
500 o 500 Plus e avete 
intenzione d• passare 
al 1200? Allora potreb­
be 1nteressarv1 la pro· 
mozione lanciata dalia 
Commodore Italia pe• 
11i:10 u mese d gtugne 
Per eh volesse passa· 
re oat vecchlO ol nuoJO 
sistema, la Commodo­
re sopravvalutertl 11 vo­
stro usato Sarà suffi· 
c1ente presentarsi 
presso un Cornmod°'e 
Pont che abbia aderno 
a questa ruziattvll cor. 
un Am ga 500 o 500 

Plus funzionante V1 
verra valutato 200 000 
I re. 1n modo che pos· 
siate acquistare l'Ami· 
ga 1200 al orelLO do 
590 000 llro (contto t 

790 000 d hst o) I 
CoMmodore pocn: par· 
tee pant saranno rtco 
nosc b•I oa1 momfes1, 
esposti 1n vetr na Per 
chi volesse saperne dt 
più è stato anche lstl· 
tu1to un numero verd 
(1678-27012) a quale 
rivotgers per oncn- b 

sp1egazion1 p u ocn. 
gcate 

• • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • •• • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

Poco più di un• settim•n• dopo Il : • 
l•ncio del Meg• CD In Gran Bret•gne : 

• 
la Sega h• comlncl•to ed •vvertlre I : 
rivenditori britannici che Il suo : • 
stock di mmpulno sta •ssottlgll•n· : 
do•i r•pld•mente. L• Sege h• già : 

• 
raggiunto l 'lncredlblle cifra di 70.000 : 

• unità distribuite In UK, pretlcamente : 
tutte quelle previste per Il lancio eu· : • 
ropeo. : 

• "Il Meg• CD • la mecchin• del mo- : 
• mento • ha commentato Il direttore • • 

della Sega Europa, Nick Alexender • : 
abbiamo messo In circolazione tutte : 

• 
le macchine che •vevamo, me non : 

• penso che riusciranno a soddisfare : 
tutte le richieste. Le vendite sono : • 
state semplicemente spettacolari, • : 

• 
I negozl•ntl po· : 

• trebbero trovar· : 
si molto r•pld•· ! 
mente senza : 
mecchine." • • • • • • • • • • 

• 



• 

.I 

• 
• 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
• • • • • • • 
• • • • • • • • • 

glslulone tedesca 
à partlcolarmente 

La s.tuazione on Ewo­
pa, dove lapenel!azlO­

ne della TV cavo è prati· 
camente lnes1Stente è 
molto diversa ma la Se· 
ga S!a cercando do valu· 
tare metodi al:ernat1v1 
per portare questo S9f\l1· 
zio nelle case europee L a Mlcroprose 

h• organl1111•to 
un semln•rlo In 
Germani• per di · 
scutere d911ll effet· 
ti del vldeog•me• 
su chi li utillzza. Al 
seminarlo sono 
stati Invitati Impor· 
tanti funzl-rt del 

berg, ha tentato d i 
Illustrare gli aspet· 
ti positivi del glo· 
chi, che •P•••o 
possono dlvent•re 
del d ivertimenti In· 
terattlvl e In molti 

restrittiva e, quasi, 
proibizionista nel 
confronti del glo· 
chi (soprattutto di 
quelli ambientati 
durante la Il Guer­
ra Mondiate), per 
esaminare I quall 
esiste una spacl•· 
le commissione di 
esperti (altrlmentl 
detta censur•I, 
chl•mata conti· 
nuamente a gludl· 
cara sull• loro p .. 
ricolosltà o meno. 

L---------------~ 

Anctie la N ntendo sta 
lavorando a la d<St11bu­
zoone o giochi 1113 sa:el· 
lite e intende lan .are un 
serv1z10 simile In Giap­
pone a parure dalrapn1e 
del 1994 Pare che la 
N ntendo sua por com­
prare d t9 5% per $6.5 
mil ioni d1 dollari delle 
quote della St Giga · 
una SU!Z•one radoo'omca 
finanziar sm11_ne nei 
gua che trasmette un 
segnale d•g1tale G ab­
bonati nceve1anno un si· 
ttoma loirna'.o aa te<"l•· 

naia ae<;ooer e adatta· 
IOie Il pres dente aeila 
N ritendo Hiros~I Ya· 

mauch1 prellT!de d1 ven­
dere sette lllt oni di SI· 

SI !'lel pomo anno d1 

governo, persona.,_ 
gl dalla cultura te· 
desca ed •ccade· 
miei . 
La Ulc1'0prose, per 
bocca del suo re· 
sponsablle tede­
sco Uwe Furstan• 

casi • un esempio 
per tutti: Ch1lllz•· 
tlon • possono uni· 
re all'aspetto ludl· 
co quello aduc•tl· 
vo. Perché I• Ml· 
c roprosa abbi• 
scelto proprio I• 
Oarm•nla per un 
slmlla simposio à 
presto detto: la le· 

Olympic Gold 2 
e Jpo 1 successo d Olympic GO/o, I 

gioco basalo sulle Olìmplad1 di Bar­
ce lona del 1992, la US Gold cl ripro­
va La socoe1a inglese ha intatti ac· 
Qu'51:o Id ro!t por 1ut11 I lonna1 per a 

r&a 1zzazionc d un g10CO spirato ai e 
01 mp1ad1 Invernali di Lillehammer 1n 
Norvegia del 1994 La US Gold di· 
venia cosi una delle 
......e 25 aziende icen­
zieterie a livello rron· 
d ala del morcti10 Clef· 
le Ollmplad1 d1 LI I· 
lohammer 
Le drverse llel'$IOO del 
goco per Am ga PC, 
Sega e N1n1endo do­
vrebbero uscire 1n 
tempo per Natalo. due 
mes puma de la data 
Cl svolgimento delle 
O mp1ad1 che a1 svol· 

geranno n febbraio. 11 gioco. che 
sera d1spornb1le 1n otto I ngue, con· 
terra dieci eventi, Quali discesa ltbe­
ra slalom, g1gan1e b1attilon bob e 
pattinaggio. e tre ve d d ff1C01til 
S potrà giocare n Quanro goocator1 
e. ovviamente. cì saranno le cenmo­
rne di apertura e chiusura 

La battaglia tra Segi. e 
N1ntendo si sta sposrnn· 
do nello sp&IO La due 
olOC•etil giapponesi ha'l-
0 1nfatu 1ntenz1ona d1 

en:rare net settore della 
trasmlss10ne via satellite 
per creare dei &eMZI d1 
v1deog1och1 m abbona­
'Tlenlo, eQu1valanu al 
~erv1zoo of!erto da T aie+ 

La Sega è già al lavo-
10 da tempo • Insieme 
a la T me-Warner e alla 
Te•e-Commun1cat1ons 
(TCI), due delle PIU 

grandi societa d1 TV via 
cavo statunitensi • e af. 
!erma d1 essere in grado 
Cl laOCIBle I S8MZ10 ne­
g 1 u SA (che dollrobbe 
ch1amars1 Sega Chan­
nel) gìà da settembre 

La società formata 
dallo tre aneooe sarà 1n 
grado d1 lllVlate software 
d rettamente nelle case 
dcglì abbonau della TI· 

me Warner e della TCI. 1 
quali dovranno pagare 
un canone ancora da 
definire Gli abbonai' ri­

ceveranno un adattato­
re che dovranno colle· 
gare da una parte 11ella 
conso e e aal 'a va nel 
11cev1tore. e potranno 

·oownloadare· (cioè Il· 
cevere) giochi d1re1ta· 

ente 11 ~erv1zio do­
vrebbe ol rlre ag abbo­
nati pqssibi ta d1 pro­

vare I OiOCtl n antepri· 
ma, magari offrendo uno 
o p1u 11vJ1 e por deci­
dere se ecqlllstatl Cl 
sarà a~che la ~.-~ .. 
di g1och mult -u1em& ,o 
d1 giocare testa a l~ta 
con al•rl abbonati \..a 
Sega Sta anche pensa,.'\­
dO d ol!r re ak:Uli g 
sOlramo ag abbona· a 
serv zio non meltenqqfl 
1n commerclO. e d1 olfri· 
re g ochl vecchi ormai 
non pi d spon b li nei 
negoZI 

I N B R E V E 
• • MnncH On1wfa ai. .,... • .... ...... C..LS..~ • 4'Ua:i '4U tll "'llM rl.,..tte 

• ,..dllto Uft "'f ••• eoft. 
• • • ..., .. ,, ... °''"" ... ~ • ... K ................ • 

................. IC""411 ••1nato a•ll• ''' "'• ••t· . La Oc••n h• flrmeto • 
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Ami a 1200 
è molto più potente 

e veloce 
del vostro Ami a 500. 

p=- -

w I « o I e I I o .. e A t \ -WW.4f!f!iJ :li.: ... ~ . ' 
-- - - ----------------- - - -~ 

. ·- -- -- - -

Perché non fate cambio? 

Se acguistate Amiga 1200, vi su1ervalutiamo 
. il vostro Amiga 500. 

Veloci, l'offerta è valida fino al 30 giugno. 

Ragazzi, non c'è tempo do perdere. Prendete il vostro Amiga 500 e portatela in uno dei Commodore Point che partecipano all'iniziativa 

(se non sapete dov'è, telefonate al numero verde). Su ogni Amiga 500 funzionante, c'è una supervalutazione di 200.000 lire. E in più, 
• 

• 

vi diamo un computer ancoro più super: Amigo 1200*. li più potente, ,.., C d 
NUMEROVERDE "' ommo ore 
1678-27012 il più veloce, nessuno lo batte. E alloro, perché non fate cambio? F. e , LI! , L o,,.,. , e , L E • 

. 
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P 
IMPORT /EXPORT/DISTRIBUTION 

ERFORMANCE BY C.P. 
VIA 4 NOVEMBRE 34 (interno) • 20092 CINISELLO B. (MILANO) 
TEL. 02 / 6128240 • 02 / 66016401 FAX 02 / 66012023 

.. -

·. '~l:l(c' .. 
. . .A. •. IONI PERSONAL C . .. , :j .'~" ' . . 

286 16 Mhz - 1 Me 
• 1 DRIVE 3 •/2 1.44 • TASTIERA ITALIANA ~ 

386 SX 33 MHZ - 2 Ma ~ 
• 1 DRIVE 31

/ 2 1.44 • TASTIERA ITALIANA !!f1!I 
• ScHEDA VGA • MONITOR VGA COLORE • ScHEDA VGA • MONITOR VGA COLORE 

• HARD DISK 40 MB 
L. 1 .190.000 L. 1 .690.000 

386 DX 40 CACHE 64 K - 4 Me ~ 

• 1 DRIVE 31
/ 1 1.44 • TASTIERA ITALIANA ~ 

• ScHeoA VGA SUPER 1 MB • M o 1ToR SuPER VGA 
• HARD DISK 105 MB 1024 X 768 (OLORE 

486 SX 25 MHZ - 4 MB 
• 1 DRIVE 3 '/2 1.44 
• ScHEOA SUGA 1 MB 
• HARD DISK 105 MB 

• TASTIERA ITALIANA SJ 
• MONITOR S VGA 

L. 2.490.000 L. 2.690.000 

486 DX 33 MHZ - 4 Me ~ 
•1DRIVE31

/ 2 1.44 •TASTIERA ITALIANA IStl 
486 DX 50 CACHE 256 K 01) 
• 1 DRIVE 3" '/1 • TASTIERA ITALIANA~ 

• ScHEOA VGA SUPER 1MB • M ONITOR SUPER VGA • ScHEDA VGA SuPERl MB • MONITOR SUPER VGA 
•HARD DISK 105 MB 1024 X 768 COLORE • HARD DISK 105 MB 1024 X 768 COLORE 

L. 3.290.000 L. 3.690.000 

MONITOR SIN E COLORE - HARD DISK DI TUTTE LE CAPACITA -
SCHEDE GRFICHE - MOUSE -TAVOLETTE GRAFICHE-

DRIVE INTERNI ED ESTERNI - SCANNER - STAMPANTI SIN E COLORE 
MODEM - COPROCESSORI - SCHEDE SONORE - CONTROLLER 

Articolo Prezzo (IVA inclusa) 

AMIGA 1200 ................................................................. . 
M11GA 1 lOO CC)N HARD DISt- .. ............................. . 
~IGA 6()() .••..• ... .... . ........... ••••••••••••• ·· 
AMICA 600 CO"I HAJIO DISK 40 MB ..................... . 
MONITOR COLORE PER M11GA .......... .. ........... .. 
CDTV CQM,\l\OOORE ..... ........... . . ••••...•........ 
AMICA 2()()() 2.0 ....................................................... . 
MODULATORE Ai\11GA ...................................... ............... . 
ESPANSIQ:--1[ 512K C/CLOCK AMICA .............................. .. 
ESPANSIONE I MB AMIGA bOO . . ................ ............. .. 
ESPANSIO~l 1.5 MB AMIGA 'iOO. . •• .. ............ - ..... .. 
DRIVE ESTERNO MUGA. • _ ....... _ --
HARD DISII. A\llGA 2Q.\18 41)\18 .......................... .da 
.... 100b'.I -\i\1JGA ..................... _ .. ..... ..... _ • da 
SCANNER AMIGA ......................... ............. . .. ....... . 

L 760.000 
T llll ONAAI 

L 110.000 
L B20.000 
L 450.000 
L 849.000 
L. 1.200.000 
L 49.000 
L. 65.000 
L. 119.000 
L 179000 
L 1-IOOOO 
l . b90.000 
L. 275.000 
L. 350.000 

Sono .llll or,1 disponibili lutt i gli .ll l l'ssori, giol hi, 
progr,unrni l' pl·rifl•ril he pt•r ( 0111111odort• (,.J 

SPEDIZIONI CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA 

DIGITALIZZA TORE AMICA 
VIDfCX";ENLOCI\ .. ............................................................ . 
INTCRfACCJA MIDI "MICA .............................. - ............. . 
KICKS I ART 1.3 M~IC.A 500 ............................................. .. 
KK"KST ART 1.3 A.i\tJGA b()() ....... -.••• - ................ - •••.. -.• -·-····· 
KJC:KST ART 2.0 . -··---··--· ............................... .......... .. 
MOUSE AMJGA I onico ............................................... . 
ALIMENTATORE M'\IGA POTENZIATO ........................ .. 
COPRICOMPUTER AMICA 600 ................................... . .. 
KIT 4 JOYST'ICK AMICA ..................................................... .. 
MOUSE SELECTOR !DEVIATORE JOYSTIC K I MOUSE! ... 
BOOT on (SCAMBIA DRM ~ AMIGAl .. _ ... ..... . .. 
TURBO PIDAL (PEDAL RA Sl\IULATIONI .... ____ .. _ ----~-- -
DISCHI 3• Of • 00 E 5 DF • DO ........ - ............ dJ 
GIOCHI E PROGRMV.U ..... ... ...... .......... .dJ 

1111'\ll \Zlll\11'0\ll'l 'l'Ell 

TEUIO'<•llt 
L. 450.00:) 
L. 35.000 
L 69.000 
l. 79.IXX> 
l. 89.000 
L. 85.CXXl 
l. 89.00J 
L. 15.000 
L. 25.000 
L. 29.(XX) 
L. 19.000 
L. 39.000 
l. 1.000 
L. 10000 

1'0\I \101111111·: - \liii;\ - 111' - l'O\Slll .I·: 1; \ lll·:S 

' 

' 
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• rovac1 ancora 

Prince ha deciso che non farti p1('; d seni L annun­
cio ha sconvolto n primo luogo lutt 1 fans del po. 
polar1ss mo mus1c sta nero d M1nneeP01 s e subito 
dopo I respoosab1 1 della Warner Bros. la sua casa 
d.scograf ca In rea.tà Prince non abbandoncrll 
lll'VTled1alamen:e a musica, e nemmeno Il mondo 
d scograf co v Slo soprnuno Il contrar.o da 100 
m '°"' d1 dol an che ~.a st pulato con la Wa•ner Re· 
cords (d cui è anche vice presldento) per a 1t1 6 
a bum • f'lpegno cne no" dovrebbe la! care a 
man•e.,ere VISIJ I piu d 500 pezzi g à real ua~ e 
non ancora pubblicati Per qua e mo!NO H pr no oe 
de la mus ca nera ria deCISO 01 smette•e con I etti­
v tà d scogra•ica? Perché pa•e abbta de<:lso d• do­
d cars1 al 100% ad attre '°'mo art1s· che. g;a da 
tempo co 1 vate, come n teatto Il cinema e soprat· 
tuto a tune la forme d1 diven1mento Interattivo, da 
sempre suo pallino 'Prince vuole esplorare ap­
orocci an11con11enz1onall alla musica e a, mass 
media per tenere 11 passo con le 1nnovaz1on1 tee· 
nolog1che' aflerma 11 comunicato 11lasc1a10 dal 
cantame Noi lo anend1amo con ans1a1 

Th• Sun, Il più popol•re t•bllold •c•nd•· 
ll•tlco d' oltre M•nice, h8 re•llzzeto uno 
•pecl•I• •ul rapporto vldeoglochl/Vldeo­
gloc•torl, b•••to •ulle rl•po•t• che 
9 .800 glovenl di vuie età hanno d•to •d 
un •~lto questionarlo. 

LII n•tur•le propen•lone del Sun al ••n· 
uzlon•ll•mo e •Ilo •cend•llemo •I mani· 
te•t•v• già d•I tltolo dell 'artlcolo che 
•trlllav• "I ragazzi passano più di 5 ore 
•I glomo gloc•ndo al videogiochi". Il d•· 
to •r• tr•tto d•ll• dom•nda "Qu•nte ore 
•I giorno p•ul gloc•ndo •I videogiochi 
dur•nte Il weekend?" •Il• qu•I• Il 9,2% 
degli lnterpell•tl •v•v• rl•po•to •ppunto 
5 ore, qu•nto b••l• per t•rcl un b•I tlto· 
Ione •u 4 colonne ... 

Altre lntere•••ntl dom•nde er•no "H•I 
m•I blgl•to scuoi• per gloc•re?" all• 

• 
ercas1 

quel• • .tortunet•mante per Il Sun che si 
• vl•to prlv•to di un tltolo ancor più 
ac•ndall•tlco • Il 904ll> degll lnterpell•tl 
h• rl•po•to ne11•tlv•mante, o I• phl er· 
matlc• "TI •ono mal c•dute le dite men­
tre •tavl gloc•ndo?" (tutto vero!) •Il• 
qu•I• un buon 14,5% ha rl•po•to aff•r· : 

• matlv•mente, mentre I' 1 % rl•pondev• •I· • • llblto "Non so". D•ll• rlspo•te alle altre : 
• domande rl•ult• che Il Sega Mega Drive • • (o megllo, M•g• System, come lo chiama : 

Il quotldl•no) • I• con•ole più popol•re 
d'lnghllterr• (37,6%), •egulte a ruote d•I 
Master System (33,4%) con Il Super Nln· 
tendo •t•ccato di 11r•n lun11• (9,4%). I 
due giochi più popolar! sono Sonio e Su· , 
per M•rlo. : 

• • • • • • • • • • • • • • : • • • • • • • • • • • • • • • • • La pc.>pobns.-im3 formK".1 dcll'enne>ima dimen- : 
• 'lune •I i.' tru• al<! nuo• 1 lc:mlon da conqut'tan: e : 
• sopr.1ttuth1 nuo\I \1dt'OK1oc111on di :tff.1,tinare : 

<'Ofl le sue •p•Nate mo• ent<' ~ d1 qu<:'u g1om1 u 
norut.1 dlC: I.i Crcmhn h:i C>1t.,nu10 I.i ltc..-oz.1 per 
IJ rt-:ih;1.111one ù1 I.noi ~nchc J><:r le piaualonne 
~l(>I \f,d11r:1ùo l'atton.lo non ""' 'lato concluo;o 
the tlJ f'O<:h1 K1orn1, l.1 G1eml1n ha K•J annuncia· 
lO ÙI \Olt:r rt'.11117.11'1." ti S\10 popol.1ri--uno J(IOCO 
fl<'' \ l.1,1c:r sy,tc:m, C.Jine Ci«.1r e ~!t.'!(a Drh e per 
11.pr<>'-"mo :-.l:nak· ! 

• • : • • • • • • • • • • • • Anche....- -•e ,.._ Il owuete .,....m.-nto ll1dloeto effe oflelt• tll le- ... , ••11lr..U ,.•11'81••11a1111t • 9"11111. VI 
rloonll1m1 ... rta111nd1re solo lnvlll ...... ~- ............... e - d••• 1anllltohe .......... 1111 e .......... .... ..........,,. - ............... "'oM "' ..... ,a ...... bllte Il ..Certale olle llldal ....... , ........... ,,,. __ Ila•• •• , ... .. 
11-ne -•••lii• In 11 m•a, e ohe per le••- - io... pobati•• ••••re 111a1111rle llalfwtral ••Ila olltà ll1lla..,. 1all1. 
• lllkonllala societa ohe opera nel rnultlmedtale da 1987 (?) è a:Ja rcerca d nuove idee per glOCh giOchl g1A pron o persone c:apact d real uame 
per pioprlo progel!o Eikorl 4 Game nvlaro Cur lc:IJ!um Vitae e tutto ma1erlale che 11!errete opportunO a Eikoodata sn . Coreo Slrl Gottardo 37 • 
20 36 M no Jal 02/89408283 
• Vlr1ln Ozm11 cerca gr Cl con MlflZ8 con possibcllà cl< lavoro in sede. o lree ance P9f lo SVIiuppo d progett nUOYI lnviere Cumculum Ville e 
esemp d tavor preceden!i 11 lao Ma s lf•g nOames Ud • 338A Ladbroke G·ove - 1..ondon WIO SAH 
• Twlllllltt è ricerca di programm or Che esperienza su piallaforme ZBO 65816 68000 o 8086 e a gra Clotalì di gran capacl!a cr1aliV9 
e Che abb:ano B le spa e almeno un osportenza e un prOCIOttl> Commefciale nVlare Cumculum e uiatelale a TWI ghl • 21 East PatS<le Ha<rogate • N 

ori<& - HG 1 5lF 
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• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • • 
• • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • Ebbene al. Lo ammet· • 
: tlemo. Le recenalon• 
• 
: d i Ooa/, ultlme f•tlc• 
• 
: almulc•lclatlce di DI· 
• 
: no Dlnl, ~ avete po-
' • • • • • 

Iul o lei!~• In esclu-
a lva sullo acorao nu· 

• • me ro d i K non e ra In • • : r•• ltll un'anteprima, 
• • • 

m•-· una 1upermega 

: antepr ima . Il g ioc o , 
• 
: provato per noi dlret· 
• : ta mente In lnghllterr• 
• : de l nostro co rrlapo n· 
• : dente O•ry Penn, non 
• : usci rà come pre•n· 
• : nu nc i•lo Il ~ d i glu· 
• • • • • • 

gno, ""' al ferii a tten-
dere a lmeno lino a Il· 

: ne meM. 
• 
: Le -•Ione • sta-
• • • • 

la fatt• au un• "b•t• 
: verslon• compiei• a l 
• : 118%, m• Dino Dlnl, 
• • perfedonlst• di n•tu· • • • ra, ate metlcolo••· 
• 
: mente rlcontrollando 
• 
: rl9• per riga Il codice 
• • • • 

del MIO nuovo glole lll· 
: no, alla rlcerce di bu9. 
• : Secondo Carollne 

• • : Stoku, PR manager 
• : dell• Vlrg ln Qemes, 
• : nel Con'eg9ere un bug 
• • riacontreto duren· 

te Il test finale ne 

chleato altro tempo • l­

i• t••tle ... 
L• voalr• • lteN (pe• 

r•ltro sp•amod lc• 
q uanto I• nostra) non 

• dunque vena, ""' fl· 
n• lln•t• all'avere lnfl. 
ne tra le rm1nl un 910-
co perfetto sotto 01nl 
punt o di viste. Non cl 
reste c he attendere . 
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Sega new look 
P1u p ccole d• d1men· punti d IO<Za de e due 

SIOO e ptu eccYlOITltehe nlJO've macchine che la 
da rea 1zzare questi I Sega s1 appresla a lan-

Phili 
La Phillps lui dccl"° dJ 

ltg:itt ~pre più il ~uo 
•lst.,m• muhlmcdlolc 
CD·I al mondo dcl ' I· 
d~ochl. N.,u., uJtl..,., 

s ettimanr la societi 
olan~ ha •<quhito I 
dlrinl dJ nu~ro•I e itn· 

1>0rmntl tholl per Il CO· 

I: TiH ~lb J:llrSI è WIO dJ 
qucsù. Slrlltf'r, un2 riu­

..clta simulnlon• cald-

GIOCHI E MOTORI ••• 
eutornoblll •ti e• 
9 lepponeeo COft llfto 
plentl di f•bbrlc•· 
alone In lftllhlltorra, 

•I • r••• prot990nl­
ete di une ln.-wv .. 1-
ve lnldetlve. H• l1to 
tetti contetteto 
200.000 hunl9ll• di 
recente fol"mUl«lo 
• indtvldueto ..- lo "'-­
loro c•r•ttorlatlcho corno 
potonal•ll •cqulrontl di une 
Nla .. n Prlmor• • lnvtt-dolo 
• offettu•ro un• prov• eu 
atr•tl• doll• 111eochlna. In 
o•rnblo di quoeto loro Mdl· 
aturbo" rlcowno In omei· 
910 un 91000 por ooneolo • 
loro •colta tr• duo prodotti 
lllllo nnlurn (p•rtnor di NI•· 

ean In quoete l•laletlv•Jt 
Aqu•tlc G•m•• per 11••• 
Drive o Super ltobocod por 
SNU. Pw quelll etio poi tlo­
oldwwtno di ...... ,. .troo. 
qulato tloll' eutomobllo, I• 
NI- Ile rt..veto UNI -

pro•• •ncor• più proaloaa1 
un SNU o un Ile .. ~Ivo a 
acett. ... 

• 

clare entro 11 prossimo 

ottobre Si ch1ameran· 

no Mtiga 011ve 2 e Me­

ga CO 2, ed 10 effetti 

non saranno a1tro che 

I evoluzione st llstica 

dei due vendutissimi 

prodoul della casa 
gappe>nese 

Niente paura posses­
sori d1 Mega Drive o 

Mega CD le due nuo· 

ve macchine non SOP· 
p antera'lllO qua e che 

avete I magari compra­

te da poco) 10 casa La 

compatlbl lltè con 11 

vecch o software è !1· 

far.I tota e So e trauato 

sùca, un altro. Inolt re, 

nel P""•lntl mesl,entro 
sc1tembr t:, usci ranno 
mohl tlt01l dedicati. fra I 
quali dtlamo Vld•o 

SpttdU'll) , /11lrn1llliollaJ 

Termis OM11 , Sttrrt Na· 
me of Rfl , lr1ca. E)'e of 

tbr Enrtb. Go, St:otfa11d 

rard. Clris' Qub, Riddk 
of llH Jlazr, lilll&: Faces 
of Et•if e Zrldn: Wand of 

Game/on. 

Solo r<"Ccnt•mentc la 

Philli>- ··~-- llttORSCJl· 
ti10 alla pubbllcazJon., 
ddk cifre nguanlanti le 

\'"'1dltc umctall etfdtu2· 

t• d•I CD·l1 100.000 
uniti In tutto d i cui 
so.ooo •'°endUIC In Euro­
.,.. ..o.ooo In \rottlca • 

k rimanenti 10.000 n•I 
r~to dèl mondo. L• 
Gran Bretagna è dJ gran 
lunga il pac>e più Cl).Jz. 

soio d1 una operaz one 

d1 restyling In realtè, 

l'operazione ha avuto 

anche un suo aspetto 

econom co. visto che 

produrre le nuove mac­

c hlne costerà circa 11 

40% 1n mero nspetto a 
quel e vecchie Inutile 

d re che 11'1 l!al a queslo 

aspetto manchera del 

tutto. visto l'andamento 

della hra rispetto allo 

yen. e 1 prezz dovreb­

bero rimanere presso­

ché 1nvar1at1 

:italo d'Europa.. Tra I• al­
tre" cose 12 Pltl Up• par• 
11la anche studiando 
un• nuova •·cnlon., del 

CO· I che potr.,bM &11 
~In commcttio Ml 
prossimo autunno, e 
che dovrebbe .,.,.,,., più 

plcrola e m.,no COllto•• 
cb realizz:ue. 
lnolttt b llat'lmrkCI Plt­

bl!Jiblng Jn colbborazlo­
nc con b Phlllpi;, ba de­
cl4o di far n'iclre u n a 
nuo,.. rlmta eomplcta­
mroic decliata a q UC">U 

maccblma. li primo nu· 
mero uscirà In ques ti 

giorni, mentre U -on· 
do a "4'ttcmbrc, per pol 
prendere una cadcn:ta 
blmcsinle. 
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Con ben 65.000 
visitatori questa 
quarta edizione di 

Abacus è stata 
senza ombra di 

dubbio quella che ha riscosso il 
maggior successo di pubblico. I 

motivi che hanno spinto I visi tatori 
a prendere letteralmente d'assalto 
il padiglione della Fiera di Miiano 

sono stati I più disparati: l'acqui· 
sto di materiale a prezzi vantag­

giosi, la curiosità per le nuove ten· 
denze del mercato, le presentazio­
ni della videotelefonia e la speri· 
mentazione di TV Interattiva della 
RAI, la didattica per le scuole. 

... -·----...-.. -c-n.)UMlaef1cMNh•~-*Nwt• ... 
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Ncu>. pur couwolgendo I alta tecnol~. s1 
svmcofa cl.ii ltcmcismi ptt proporrt l"clm-o­
rua. di consumo in una fonm otrmwntn· 

.---..,,1~ accns1b1~ a tultl. Uru mo51r.I completa 
icca dt contmuu. che si affianca all'altra 

mia11UJone di Comufficio. lo SMAU. nvolgendos1 ad 
un pubblico che la manifntiiione ottobrina non puo 
catturare. A clunostnz1one della •·abdttà della formula 
è la nsposti del gotha dell'1nfomutlca mond1.1le. s1.1 a 
liveUo di hardware che di software. presente m una 
form• abbastanu inconsueta: non a s.iremmo mai 
asprttah. ad ('<Clllpio. di trnY.lre dei giochi neUo stand 
dell'austera Compaq. Proprio i giochi, da sempre il 
pnmo e pnVllegiato approccio al mondo del computer 
per le giovani generaiioni, sono stati al centro 
deU'atteniione dei vil:itatori, grazie a !\intendo, Sega e 
D1sney Software, presenti con coreografia ed afrollatis· 
Slllll 5tand. Senali la parteopazìone al torneo di Strut 
Figktcr Il, organizz;itx> da Game Power in coUaborazio· 
nt con Une-a Gig. una maratona che ha messo a dura 
prova 1 1oypad dei Super~intendo. 

APPLE 
Abbiamo •isto i Perfomu. b gamma di computer Mac 
d<"C11alil al merc.tto consumer, e o >0no p~ciu11. 51a 

nei contenuti che nei preizi. Comprese Ira il 
1.690.000 dcl Performa 200 ed 1 +z90.ooo del 
Pcrfonna 600 CD, le macchine vmgono fonule con 
un mtere,sante corredo soliw;ue per fare 1·~p10 
del modello di punta, nello sca.lolone tro\Trm ben 9 
CJ>.ROM che ~· affimano il numerosi dt><ht111 con· 
ttnmli programmi per b &miglia. l'mttmmmmt e 
l'homc automation. 
Abbwno VISIO il PO'lli'ef CD e ci ha fatto lettrralmenle 
1mpazz1re. Un lcttore CD portatile e mulnuso colleg.l· 
bile al Macintosh o ad un televisore. che consentt di 
leg~re CD-ROM in formato M.ic, Photo-CD o normali 
CDaudto. 

PHILIPS 
Il colosso obndese presenta nuovi titoU per il CD·I. In 
particolare sono da segC1.1lare un'intercsSJnte simula· 
zionc tennisuca che recensiremo tra breve, ed 11 corso 
di lingue • 1.anguagi: Director' che si avvale dcl sìstma 
• lllngu:ige Through Pictures' SVIiuppato alla Harvard 
Unlvcrsll)'. Fmalmente disponibile l'attesissima (da 
me almeno) trad:ball che aumenta espone112~lmtn1e 
la glocabilità di alcuni tJtoli. 

PC 
Incredibile ma vero anche i più g1andi nomi del 
mondo MS· DOS s1 sono accorti che il mulbmedta prr 
il mercato consumer t un affiire estreimme~ mtcr.>­
swte. Cooì abbiamo potuto amnunre i PS 1 mulnmt­
di.ùi di 18\1 le analogbc maa-hinf' di C:Ompaq, il PCS 
33 d1 Olh~ a prezzi che solo un paio d·mru fa sarcb­
~ro stah 1mproponib1Imente bassi prr qwste case bla· 
SOCl.lte. 

Numerosi anche gli add-on multimediali: p:imco­
l:innente interessanti 1 lettori CD· ROM N EC con 
tecnologia Mult1Sp10. 10 grado d1 raggiungere 

• • • • • • • • 
• • • • • • • 
• • • • • • • • • • 
• • 

di Alessandro Cattelan : 
• • • 
• 

•cloc1ù d1 tnsfenmento dab •ione ;u 300 Kb, e : 
• La scheda Radio Anch'io di AVlon Compurcr d1e : 

nunlSCl' le caratteri uchc d1 una S<.hed.a "°oora e : 
di un smton1z:zatorc radio. per La nctZJone di pro- ; 
gnmnu mus1ah o dt cùti Vla ~en.. ; 

CO MM ODORE 
• • • • 
• • NuOVt ntoh per 11 CDTV, •enu dubbio la macchi· : 

na multimediale con 11 p.-irco §Olìwarc p1u •asto. ; 
sia nel settore cntcrt;unmcnt che nel settore edu- : 

• 
cauonal. Ne parleremo d1ffusan\ente w più pre· : 

• 
sto. Finalmente di3pon1b11i le es1ens1on1 multi· : 

• mediali, OVVt'CO i let101:1 CD ROM. per tutti la : 
gamma d1 computer Am1ga. ; 

SEGA & NINTENDO 
• • • • • • 

Probabilmtntt 1 rnaA111ori poLi d1 attrazione di tutta la : 
• fiera hanno dlmostr.110 cht Il meralo vidroludico ha : 

una po"z1one d1 pnmana ìmportaJU.1 nel panorurui ; 
dell'elcttromca cli consumo. L'unica ~u novità d1 nLie- ; 
vo ~ ~14U la prima prc•entaz1one 1W.i.uu al pubblico ; 
dtl Mega CD ~essu11.1 noVIÙ d1 nht>o, m•ece, per : 

• qumto ngu.arda 11 sorii.~re. : 
• • • • • • • • • • 
• • • • 
• • • • • • 
• • • 
• • • • • 
• • • • • • • • • 



• • • • • • • • • • • • • 
• • • 
• • 
• • • • • • • • • • • • • • • 

a sesta edizio­
ne del Festival 
Internazionale 
d1 Computer 

••Art B1t.Mov1e 
: '93 si è conclusa lu 
• 
: nedl 12 aprile con la 
• : premiazione del vinci· 
• 
: tori del concorso. Dal-
• 
: le schede e dai Que-
• 
: suonati raccolti {oltre 
• : 3000) si può stimare che circa 6000 Visita 
• 
: tori abbiano seguito la manifestazione nei 
• 
: clnQue giorni del week-end di PasQua. 
• : L'Identikit del visitatore medio, proveniente 
• 
: soprattutto dall"ltalla settentrionale e cen-
• : trale, ha un'età compresa tra 1 16 ed 1 30 
• 
: anni. con diploma, laurea o formazione su-
• 
: periore. Possiede un computer e segue la 
• 
: Computer Art come 
• 
: hobby o come professio-
• 
: ne. Il 60% dei visitatori 
• 
: è venuto appositamen-
• 
: te a R1cc1one per segui· 
• 
: re la manifestazione . 
• • • • 

Una particolare at­
: tenzlone è stata rlser-
• 
: vata alla manifesta· 
• 
: z1one dagli organi di 
• 
: 1nformaz1one ed In 
• 
: particolare dalla 
• 
: RAI TV con collega-
• 
: menti in diretta 
• 
: nel la giornata di 
• 
: venerdl della tra 
• 
: sm1ss1one RAI 
• 
: Unomattina, d1 
• 
: TG Leonardo • 
• 
: che ha realìzza 
• • • lo ampi servizi 
• 
: giornalistici. e 
• 
: di ODEON TV~ •. ._ 
: con uno spe- ....... ......._......,!"'.,..-..-. 
• 
: c1ale all'Inter-
• 
: no della trasmissione "lnfor-
• 
: malica Videomagazlne • . 
• • • • 

B1t.Movie, unico concorso lntemazio-
: nale dedicato alle applicazioni artistiche 
• 
: realizzate con 11 persona computer. s1 
• 
: conferma quindi come un grande evento 
• 
: d1 interesse nazionale ed Internazionale . 
• 
: capace di attrarre l'attenzione di migliaia 
• 
: d1 utenti ed appassionati . 
• • • • 

Il •contagio" della Computer Art continua 
: ad essere in fase di espansione e per più 
• 
: mot1v1. Oltre ad essere di grande aiuto alla 
• 

.. : scienza e ad altre d1sciphne. la produzione 
• 
: di immagini di sintesi è diventata una vera e 
• : propria arte, che usa la luce come tavolozza 
• : e r1mmaginazione per creare colorate e fan-
• tastiche forme Quest'anno alla segrete-

e, _, 
~ .. ~~ roa del festival sono pervenute oltre 400 
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Una delle novità 
dell'edizione '93 della 
manifestazione è sta­
ta l'istituzione di una 
sezione concorso. ri· 
servata alla Computer 
Animatlon professio­
nale. Rappresenta la 
naturale evoluzione 
verso livelli professio­
nali del concorso di 
animazione real time 
su personal compu· 
ter, e nasce dalla ne­
cessità d1 accettare 
lavori professional­
mente complutt e di li­
vello qualitativo eleva­
to, realizzabili solo 
con Il riversamento in 
video. La partecipazio­
ne degli autori vede in 
testa come prevedibl 
le l'Italia con 111 au­
tori. seguono gli 
U.S.A. con 18 autori, 
la Germania con 11. 
la Gran Bretagna con 

opere. realizzate da 7. poi rAustraha. Il Canada e la Francia con 
circa 180 autori. Sono 6. S1 affacciano aut on d1 nuoVi paesi come 
92 ~e opere pervenute la Finlandia, la Spagna. la Grecia ed Il Porto-
alla sezione concorso di gallo.li numerosissimo pubblico. che nei 
animazione real time, Quattro giorni ha seguito la manifestazione, 
243 alla sezione concor- a stato chiamato ad esprimere la propria 

so immagine statica e 72 preferenza sulle animazioni e le Immagini 
alla sezione concorso d1 realizzate al computer dagli auton 1tahani e 
produzioni video generate stranien che hanno Inviato 1 loro lavori al 
con la computer grafica. concorso. 

. .. .. .. ..____ ........_ . . ..:..... 
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SEGA MEGADRIVE 
007 JAMES llOllD(USA} L 119.000 
681ATTAC!t501 L. 99.000 
AEROIJIZ !SIMUL. VOI.O) L 1•11.000 
AFTER8URNER A L. 79.000 
ALIEHS3 L 8'.000 
AMAzlNG TtHNIS l l llt 000 
AllEAICAH Gl.ADIATOA (llOYllA1 L. 121.000 
ANOllEA AOASSI TENNIS L. 811.000 
AOUATIC GAMES L. 89.000 
A811AMS IAmE TANK (USA) l. 118.000 
8ATMAN RETUAN L 119.000 
IATMAN REVEllGE Of JOllER L 119 000 
llAmfTOAOS L. 119.000 
llOHAZZARD(USA) L 19000 
BI.ASTER MASTER a TELUON. 
BUBSY (PAL) L. 1111.000 
IUll.S YS 81.Al!ll L 129.000 
CAOASH l. •.ooo 
CAl'ITAN Mo!ERICA l. 119.000 
CHESTEROIEETAH(TAZllAN.2) L. 129000 
CllU CIKI BOY L. ... 000 
COOI. !lllOT (GEHESIS) L 111 GOO 
C001. Sl'O'T ( PAL) L t 19.000 
CflUE IAl.L L 89.000 
CYIORG JUS1lCt {IJIA) L llt.ooo 
DUll.Y llOIQ iUSA1 -AlllU 111 L 129.000 
otSElfl STlllff L 81000 
DOl.'91N ECCO L 9t000 
OOUllE DRAGOH3 L 89000 
EUllOl'EAH Cl .. llOCCEll L 111.000 
EX-wTAHT L 111.000 
FATAI. FUllY L IJ8.000 
F1NIJ. ILOW IOX L • ODO 
F\.ASlllACIC (GE!tESIS! L 131.000 
fl.ASlllACI( (PAL} L lll.000 
FIJNSTOHE L 18.000 
Q,t,D.llT TWINS L. 1111.000 
GAl.AXY FllflCE R (9CART) L a.ooo 
IXWIRI l. llt.llOO 
~FOREIWlllOnlG(U$AI L tt.000 
GUlllAl <il..AOlllTOR L. 5000 
COUM!N AXE I l. el.000 
GOU>EH AXE • l. llt.000 
GAAiW>AIM L lt.000 
ORAHDSUM lEIHS L et.000 
GMATWALPQ IUSA) L. U..000 
Hl!' THE tcl l. 89.000 
liOME ALONE L. 89.000 
HIJMAH (HOVITA' AnESISS!ll,') L. 121UIOO 
IHOIAHA JONES (l,ISA) l. 119.llOO 
Ja.Nfll!CM'llllli~ILUI L. 119.000 
./EOPNIOY L lit.ODO 
JOE MOHT A11A FOOT8ALL M L 51.000 
JORDAN VS IWID L. 9 000 
l<ICI< IOXIHG L. 119 000 
1111) CtWIAL!Oll L 49.000 
KlllG Df M llONSTER I.. 1111.000 
~ING$AUIO#flSllNGGAllE-!USAI L 1111.000 
LlAD€RllOAllO OOll L. 911.000 
LllX AnACll CHOl'PEll L. 99.000 
untE MEJlllAl).t.A SIAlllfTT A I.. 80.000 
LOTUS l'UlllO CllAU.ll!Glll L lt.000 
M ALI IODIO 't' L 't lt 000 
llARllll llAOllESS I.. 1t 000 
llWIYfl. 1.AND L llf 000 
MAZll'GAROIOT.llAGICIAOA L ...oae 
MEOALOIUNIA (PAL) L 111.000 
~ L 8tlJllO 
lllt'E All IGlllG C'IP'PClll 1U$AI L. 89.81111 
llUT.&N'll.EAGlll FOOTllAU TtUfOll 
-.a AU.&TM C'M'' I rw;e WSUT L •.ooo 
~ TU«TUS (JAI') L.. -
-.,A lt0Clltf'l3 L 111.000 
outOf'IMl~ (PAI.) L l ll.000 
OUTUNDQI L 99.GID 
our-.-·AUTO L -
P-IOY L. 7UOO 
PGA TOUl! COlF 1 L. UIJIOO 
PllANfASYSTAR 8 (1lSAI L llt.DQO 
P!G81Ult fOOllAU. IUMJ L. tlf.oGn 
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POPOl.OUS L 
POWUI ATHETE fJAP) L. 
POWtll MOllCSI l. 
PREDATORI L 
1111 '13 IAS(IAll L. 
IUlll wooo L. 
ROAO llUSH I L 
llOOERS C. IASEIALl (USA) L 
ROlO THE RESCUE (USA) L 
SENNA-SUPER MONACO CP I L 
SltADOW Of M IEAST I (USA) L 
SHIKJNJO • 9HAHCW L 
- • 1"1 GAllKllESS (USA) l. 
SIOE POCllE1 • llGUAFIDO L. 
Sl.OT MACHINE-PIJYO PUY0 L 
SOHIC2 L 
SPEEDIAlL 2 !PAL) L 
SPl.ATTEA HOUSE 3-HOVITA' L 
STARFUGllT (USA} L. 
STEEl TAlOONS(USA} L. 
STREET or R.AGE-llARE ICNUQ(LE l. 
STREET Of A.AGE 2 L • 
SlRIOUll L 
SUllllER CHAllENOE L. 
IUNSeT IUO(R (PAL) l 
SUNSIT AIOER (USA) L 
SUPER tlGH IMPACT L. 
SUPEll HO AUTO L 
SUPER WWF WRESTUNGMANIA L. 
SUPERM,lN • SCART L. 
f2TERllllAT0RfARCAOt6Alll L 
TALE SPIN L 
T AZllANIA L 
TEAM USA llASKfTIALL l. 
TECHOCOP L. 
TECHOCVP'tl-SOCCER L 
111e SIMPSONS L 
TIUC>f.RfORCE IV -SCART L. 
Tl4UHOlllfOllCf IV (PAl) '-
TIHY TOONS tCAllTOONj L 
TllA$IA L. 
'll#TLES • ICAllT 1.. 
TYllAHTE MEGA LO- (UIAj L. 
TWltl llAWll (USAI L. 
UN'tt"llllAL SOU>1E11 L 
WAN'SPEED L 
WARSONG Sl!IATCY ING. fUSAl L 
WAYNIS WOfllO L 
W1NGS OF WAR IUIA) L 
WINTERQW.l.~(USA) L. 

aooo 
12t.ll00 
lt.000 
11.000 -==1 1(11.000 

1:: 

llt.000 
11.000 
89.000 
99.000 

119.000 
•ooo 

111.000 
111.llOO •.ooo 
M.000 
89.000 
119.000 
1111.000 
1111.000 
Ut.000 
111.000 
89.000 
79.000 
111.000 
89.000 
... ooo 
91.000 
89,000 
lt.000 
R.000 
lt.000 
... 000 

llt.000 
11tOGO 
1111.000 
et.ODO ·-111.000 
71.000 
•.ooo 
ti.Ola! -11t.QOI 
110ot ·-WOflUl OI' 1.LUllON·STNIS 

TOl'OUNO &PAnRINO 
WOlll.O TROPHT SOCCER 
X-NN IOlO GENESIS 

L -­L. 111.000 
L Hl.000 

P110-~1Ullil.R (f \1.110) 
1.119.000 

l1no-STUl1il.I ( l~T. i .ln\l'\11) 
11. li!l.111111 

j I '4' 
Kl('K.ftl'F I,, 129.000 

llNIVRHSAI ~ AIR~ADRTm 

fS@!YW! ~~~IImmtl , 
Jtf.<!4fl1UVJ,J4J'AJW:'~p 
+sOi\ 111 + f.t;l\ I :A I J!! ~I\,., 

no1~TC1 01 11.rr1~1r.1."l'~Rhll 
Cliii , t'l llMl.1'1 1 .'Jll l~ I IYJ(I 'ARI 

Qll~r.r ron.~rrr ' ~n .. 
n.,. ~n(j~ 
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Fatavi venlN in menta la migllorl cotonn• sono­
,.. di giochi, e stata pur certi ctM c 'i lo a:amplno 
di Fat Man. Guasto signore ha creato alcuna 
delle musiche più bella che si alano mal ••ntlta 
u•clr• da un floppy disk. Wln11 Commander, ad 
e.empio, avevs un sonoro KceJ:ionala • anche 
Il rec~t• 7fh Gua.t dalla Vlrgln ha continuato 
la 9r11nda t1'11dl21one .,,...icaJe del Team Fat . 
Il no.,,. "Fat Man" (latt91'11lmenta "li Ora•­

n•", NdT) vi farà probabllmant• pen•are a un 
tipo oba•.o con la barba unta• una T.Shlrt mac· 
chlata di birra che sa ne ata dietro a una •para• 
ta dl tastiere con una lattina d1 birra Coors In 
una mano e ùno aplnello nell'altra. È stato quln· 
di uno ahock Incontra,. Il tipo alla CQDC. lnfat· 
ti, • altissimo, metro a afoggla un cappello 
Stetaon o.rlglnale. Non per nient• vien• dal 
Taxa• ... 

" Il Ta1t•• 6 Il posto Ideala par enera a gran­
dezza Innaturale", dica Fat Man, Il cui vero 
noma 6 Oeorge Sanear. Ha frequentato la sc:110· 
la di cinema dalla Unlvaralty of Southern 
California e ha suonato In diversa band di 
rock&roll nel primi anni •ao. "Ml piace la surl mtnlc. Suono 
la chitarra In modo mediocre, ma con motto amore, e ho un 
•aoco di buona quallt•, tra cui n- c'6 certo la mia bravura 
alla tastiere •.• " 

Hmm ••• ma le tastiera n°" sono Importanti per lavot.,. 
col sintetizzatore, cl\e apas.o è IJ primo passo par creare 
musica Pet' comitutar? "Puo dar.I", c l concede Qaorga, "ma 
ho cercato cll trasformare questa mia caranu In un vantag. 
glo. Non •uono clb che c 'i •otto la mia dita, ma quello che 
posso vedere nella mia mante. lt co~ che •crlvo musica 
par I giochi. Cerco di fissare un'Immagine precisa della 
•ltuazlone e cerco di fnt•nalflcame I• emodonl e I senti­
menti. P- • quella acena In un fllm, al modo ml91lora In 
cui potrabM es .. ra reallaata In un film, fine"• la musJca 
non • tanto balla da 
colnvol9atml com• 
platamante In ciò 
cba sto vedendo • 
Faccio tutto quaato 
nella mia taata a, •• 
cl rleaco, allora la 
11\U•lc• viene fuori 
naturalmente • non 
riesco più a fermar. 
lal" 

Qaorga lavora con 
altri tra compositori: 
.loa McOarmott, che 
creda, a detta di 
Oaorva, ctM •rarta • 
clii che fai quando 
••I eccitato". Oav• 
Qovatt, ohe • un 
appasalonato di 
colonna sonora cm.. 
matograficha. "Fac• 
va Il proiezionista 
par d ivertimento, 
l 'Importante per lul 
ara ••ntlra le colon· 
ne sonore. Ha anche 
complat11mante con· 
sumato Il suo CD di 
John Wllllama. Quan· 
do gli ho chiesto una 
mualca par Wln11 
Commander, ce 
l'aveva già tutta In 
mantet". E, Infine, 
Kavln Phefan. "l Il 

noatro esperto di 

s uoni. i! talmente bravo • programmare q"al chip eh• la 
Yamaha "a comprato I diritti del auonl da lul creati par I 
suol prodotti. A.de.9so sta Imparando a comporre a , 1'11pnll, 
cl sta dando fa birrai". 

Gl68stl tre lavorano fnslama, ma Indipendentemente. "Ml 
pi.carebbe f)t'ovare a i-re Il ritmo d i un tema musical• al 
glomo", d ica Qaorp. "Chiediamo Il doppio di quello che 
chiede chiunque altTo, ma poi cl mettiamo a1'Che 11 d~lo 
del tempo. Non stiamo diventando r icchi ma cl stiamo 
ln9randendo.,. Qua•to fatto fa pensare a qualcuno che 
alamo I ml9Uorl, ma quaata è musica .•• non si può mal dire 
chi è Il mlgllorel~ 

Co•I questo • F'at Man • I auol amici. Potr• ••••r• un 
pezzo gros•o, potrà avara una boccaccia, m• r l••ca lo 

sta•so ad assera estremamente cOr• 
dlale, • anche molto modesto. u 10 

vendo due co .. •, dica 0.0f"94t, "la ml• 
abllltll di tocca,. U cuore della pana­
ne a la mia abilità dl far SAPPE che 
pos•o toccare Il cuore dalle persona." 

Sta tac endo entrambe la cosa 
estremamel'lte .,.,,e. Non cJ sorprand• 
rebba •• Il Team Fat riusci••• 
nell'Intanto che Oeorsi- si praflggat 
" Vogllamo diventare I 9aatlea 
dell'lntarattlvltà ... " Yeah, y-h, )'••hl 
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PARLA IL P U GRANDE GAME DESIG ER DEL MONDO 

Coaa ,.,.sto do!MI 1\11t ldellto • P"t•­
to Il gioco cita morti conaldarano come Il 
mlgllOf' 9loco di tutti I t_,.11 

Quando la MicroproH pubblicò Clvflf .. tlon 

Clnt. 

"Comunqwe, tutti I nostri giochi sono 
mtl reauzutl por cote.,• cli agglrero Il 
f•tto eh• non e'• nenun altro con cui 

di Sld Meler, •I trett•v• dell'ulthno l" u"a gioca,.. Qullldl uno gloca col compuw. 
lu"ga aerle di prodotti Che lnct1tdeva F15 Oggi, fl"alrno"te; m •rrivando I• tec"o-
Sfrllro Eaglo, Sllont Sorvlco, F19 Stoalfll logta che pem1ettorà a p1ù giocatori di 
F/tlltor, "•d Storm 111•1"11 • Ral#rllad fycoon. giocare contomporanoamonto, tramite 
otnuno di questi titoli • un classico nel suo 01vo o 11"'8 tolefo"lca. E quoato ron· 
, • .,.,. • potremmo di,. che le Mlcropro .. , . dar• Il tloco molto plil acoettlbll• per 
11no dalle software hou•• statu"lt•"'' di molte persone eh• hltmo nmpre crltl· 
Maftlo# SUCC-00 delle Il 8'IO SUCC01190 fl'O• ceto que1to tipo di divortlmenlo bollano 
pt'fo a loro. Sld Molor • 1t.io l'avtore di tutti dolo coma antJ.soclal.. Sarà po11ibllo 
qc.ie1t1 t lochl o Mmbra proprio che qualun· aworo amic i E g locaro allo •t•1•0 
~ con tocchi s i tralfomtl in oro. (con la tompol Sparo •olo cJio I giochi non 
possibile ecc•zl- di l'frltfo1!) diventino troppo lnvadontl , o cito I• 

E su con mettorà I• mani ora? vento "°" diventi troppo fìora della por• 
"Civlllaallon ha 1vuotato la mia vena c rea- 1onalltà che adotta all'fntomo del com-

tlva•, afferma, Sld à un regozzo non molto ..,. ,.. .... ,._ - · ... , ,;:-......_ •• ,., .. '"'°"-.... puter do volorfa Interpretare anche noll• 
alto, calmo o molto pensieroso, Qua1i timi· .,...__,,._,,. ..... .,~,. .• ,.., .. __ _. ....... ,. vita rNle.• 

do. Quando pa'4a, por met• .i rivolge etl'fnterlocutor• o per rnot• "Non so .. eia co1l tineh• da voi lit lùllla, ma qui nogll u .s .A. 
a n 1tHto, come•• pon1a•M tra llJIO tnis• • l'altra. e •• alata I• m•nl• dol ce (Cltlzons 8aru1J. I! la ragloM di quo1ta 

•Ho N11111re av11to diverso Id•• in l•voraldono", continui, ••ma mania ora ctie la gente potevo auurnore pel'90nllltt• dh1erae, piu 
ClvJllNtlon me lo ha d1,,,,...o euutl1o tutto. Da allora ho cercato lntll'ffsantl di quello roall. I tlochl mu1tllllente ponono dlvlittare 
di riempito nuowamonto la mia vana creativa, Sto lavOf'ando da davval'O invad8"tl • pon11to a ciò cli• • succo1so con I• TV, o I 
-lto tempo ~ un progetto che ha a cJll t.. con la Guerra Clvii• giochi sono mollo più colnvolgontl. Ho fffttlto di gente che, gio­
dogll Stati Uniti, m• li venire a questi conferenza ml ha fatto clUldo • ClvillNllof!, ti à rosa conto lmprovvt..-nto che erano 
ffftl,. dol dubbi • rteuanlo. • lo tN del mattino • che doveva anelare a la-. lo votll• che la 

C'• 111'1 "'°"'°nto di silenzio, poi Sid s i lancia In un lu1190 e riflH. gente tlochl, nut fino a quel punto? 
mo dlscono ~O• acona attuale del videogiochi, lnframmozulo "Sto vivendo un poriodo di porpl ... ità. li gioco eulla Guerra 
da altri kmthl momenti dl tllenalo. Sarebbe lmposliblle riportare Civllo ota ve"ando ei-, nut non come Civil/aatlon. t dHflclle f­
fedttl-t• tutto Il discorso In quello articolo, nut qui di seguito, di mot1lio dopo un gioc:o come quello. La gonto ml chiedo • gr1n 
por Il vostro diletto, ecco Il a&&nto della rilleulonl di quollo eh• voce CJvUfat/on 2, ma che cos• dòvref fat•? Scrivere qllollo che 
probabilmente à li "umoro uno al mondo del gamo desl11"•'· vuole Il pubblico o q11ello cho voglio lof Uno potrebbe pan•••• 

"aambra eh• cl •la "" 1ran fetmonto In questo periodo, che dopo un anno dovrei av1r trov1to la risposta a questa doman­
nlll'•mblonta vld.oludlco", comincia, ''Joprattutto riguardo •Il• da, Invece no ... 
toonologla per Il morcato di matM • giochi via c1vo, via .. tellJte, "Sono comunque ancora 1tt.acl"ato dall'Idea di ec:rlvere giochi, 
3DO, ecc. Sistemi cho cl permettono di ra99h1nooro sempre più 11bbone comprende la tnppola di cercare a tutti I costi di mlgllo­
persone. raro i ri11ult1tl procedenti. Dubito che scriverò llft gioco nerratlvo. 
~Naturalmente vorremmo che tutto ciò fosM voro, Ho nmpre non crocio che siano stati rlsoltl I problornl derivanti dalle ramlfl· 

pensato che I computer diane O loro mogfio noi e.mpo del div.ti- eufoni dea• trama • perch6 tent• di pofÙlrO n tlocato,. In una 
meeno, cho 1lano atatJ pro1111tat1 por giocare. SI, eono ok por far dl,.zione prodoflnita, o erodo cho s ia un po' come blra1e. Il pto­

funa len•r• una bl- del QdR o delle avvontu,. • cM si pnu troppo tomt10 ad 
b•nc1, m• q1.1a"do ammir1re 11 fanta1 la del game designer. Ho ••mpre avuto 
h• i vn computer • l 'impr•••I- di •ndare do110 glt qualcuno.,. atato prima dt me. 
usolutamonto l\lltu- "Qualslalll coso facci•, votlio cho ila li giocatOf'• a raccont•r• 
raie u11rlo per glo· I• atorla. Non sono una persona con molto capacità "•rr•tivo. 

Voglio eh• el•no I gloc• 
' tori al centro dol gioco, 

non Il deslper".• 
Questo t , probllbll· 

moDte, Il motivo per cui 
Sld Mater rimane l'lncon­
traatato Ilo, HDll• c oro· 
no; dot s-designer. 

<Mltil•tMt . H"N .. "'° u ~ .... ...... .......,_i.. rkJll"9111t •1 fhkA 
10rl'Jil 1uNi it ~,..,""Cl~ 
fiOlt2 •~ .... tJCOtwfN~ •14 I 
_,.....Md"" ~ ,1, .. lnfl<ttl ... 
«-.dl~CIWUpffOf\htJ~•f S:\Aof., _.,.. . ..,...,,._ 
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• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
~ 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
~ 

• • • • • • 



• 20 LIVELLI DI GIOCO 

• 

VOLA IN ORIENTE SULLE ALI 
DI UNA MAGICA FAVOLA. 
SCONTRATI CON IL GRAN 

VISIR IN UN PALAZZO PIENO DI TRA­
BOCCHETTI E DI NEMICI E LIBERERAI LA 
PRINCIPESSA. PER IL TUO SUPER NINTENDO 
ECCO I NUOVI SCENARI DI UN'AVVENTURA 
IMMORTALE. 

•SCENARI COMPLETAMENTE RINNOVATI 
• 

•GRANDE GIOCABILITA 
• 

• POSSIBILITA DI SALVARE IL GIOCO 

Si-lo GIG ~· ibuisce i prodotti tlintendo originoti, 
con IP i<:'1ruzroni ·n itolinno, l'ossistenzo1 lo garanzia totale 

· · I mitico Cluo Nintendo. 

Nintendo 
. . . . . .. .. ... . . 
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È dai tempi di Guerre 

Stellari che un film non 

genera tanto interesse 

quanto quello provocato 

dalla prossima bomba 

cinematografica di Ste· 

ven Spielberg: Jurassic 

Parie. Ciaran Brennan è 

andato a trovare gli svi· 

luppatori della Ocean 

che stanno lavorando a 

Jurassic Parie · The Com· 

puter Game per farsi rac· 

contare come procedono 

i lavori. 

costi di produzione d1 Juras11e Parie ~i aggirano 
sui cento milioni di dollari (orca 150 m11iud1 di 
lire), ma l'ultima opera d1 Stevcn Sp1clberg non 
è solo un film: è un'operazione commerciale 
senza precedenti. Il merchnndising. ovvero i gad· 

get e l'oggettistica varia firmala jurass1r Park, è 
costato altrtttanto e fa di questo film 11 più co~toso 
progetto onematografìco d1 lutti i tempi. 

"!\on è semplicemente un mm ... e \l0°C\C11tO", ha 
dichiarato Gar) Bracey, direttore software della 
~n. la casa che ha acqui'>tato 1 dinth per reahzza· 
re jurassic Parlt • The Compukr Gaw. •Ha tutte le 
arte in regola per sfondare: un:i stori:i vahdiss1ma. 
la regia di Ste-.en Sp1clberg e. soprattutto. l'argo· 
mento: i dinosauri. Qualcosa che 1ncunos1sce e 
attrae 1 ra~ZZJ da 65 m1liom d1 anm!". 

La Ocean cominciò a interessar.i al ptogetto 
quando 11 pl't!sidente della sede americana. Ray 
\iusci. lesse su Vanti)" una n\ista d1 cmema per 
addetti ai lavon, che S1even Sp1elbtrg 3\'C\'3 compr.i· 
to 1 d1ntti del nuovo libro dt M1chael Cnchton 
prima ancora che •erusse pubblicato! 
·se va bene Jl<!r Sp1elberg \a bene anche per 
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• • 
• • • • • • • • • 
• • • • • • • • • • 
: me!", pen.<Ò Bracey e mamft$tò l'mtem•e di pro-
; dume la versione per computer. Ve nnrro .ub1to 
; acqu1s1au 1 d1ntt1 per realizzare le •ers1oni PC. 
; Armg;t e per tutti 1 fonnau l'i1n:endo d1 un \ldtog1c>­
: co 1>p11210 a juramc Pori.:. 
• : u la\oraz1one cominciò nd 199i. e 11 fa,oro 
; ''Cn,e diviso tra gh uffiti d1 Manchl'Slcr e d1 San 
; lo , della Ocean PC. Arruga e GJ!ll(' Boy in 1 nghil 
; terra ; ~ES e Super ~mttndo negh Stati Umb. 
: \/ono.ttnte 11 grand~ mpq;no costituito <bila rea · 
• 
: 11zza21one del p1u costoso film d1 tu111 1 tc.-mpt , 11 
; 1eam di Sp1elberg ofTri alla su3 controparte .,,dl'O­
; ludJo. un grande appoggio. fornendo un.t copia 
; ddla sceneggutura, pnm~ ancora d1 commClJre a 
: girare, poi uno storyboard c. una •Oli.I 1ntz1~te le 
• 
: nprese del film. accesso al set con una quant1U 1llt-
• mit.lt.1 di fotografie sui dmos3uri per permettere ai 

gt11fìo di prendere 1spira11one pt•r crl'arc gh spntc 
dei giganteschi ren1li. 

"l'umca cosa che non abbiamo potu to vedere 
sono s1;1ti 1 •giornalieri• (cioè le riprese quotidiane) 

; dei dino~auri in movimento". ha pr<'Cisato Bracey. 
; "ma suppongo d1 non poterci far nulla: soltanto il 
; team d1 Spielberg av('Va 11 permesso di vederli·. 
: In f°;ise di pianificazione sono >tate considerate 
• 
: moltis~1mc opzioni e diverM shh d1 gioco. e alla fine 
• 
: 1 ~s1gner hanno optato per la cl3,1ic3 prospett11-a 
; isometrica cbll'alto ·Quesra vtsual~ C1 permette di 
; ved<'l'~ piu parncolan dei dmosaun·. o ha 'piegato 
: ~iatthew Wood , il game dts:gner della versione 
• 
: Amiga (che, ocasionalmente. O\l"Ste anche fu!lZIO-

; n di grafico). ·un :altro vanu~o è che qur<U pro­
; ~pett1'-a ci d.l b pcxsib1htà dt fondere in un gioco 

J ; d'azione tlemenn d1 romp1opo·. aggiunge Andrtw 
: Miah, programmatore ddla \'ffSIOllt' Amijla. 
• 
• St·bbene tutte le versioni usino la stessa 

visuale ognuna e ltggermentt dl'eua dalle 
altre. "Abbiamo ,-..,Juppato ogru ver;1one spe­
ofìcatamente per la piattaforma su cui de>~ 

Gll schlnl 4'•1 tflr.o teutl eh• 
w•d•t• I,. .,. •• ._. '•t1n• ••A• 
t1Mit ........ u .... .,-.net 
.......-AtMIOH ........... . 
..-.&Miti• . 

girare. pu sfruttare al iruss1mo r· (h11tttura 
hardw;ue della macchina·. spiega Br•c 

Questo si!lllifica. fra l'altro. che I\' ve~ 1 NES e 
Game Boy del gioco saranno dei das<io tutto. 
mentre quelle per PC. Arn1ga e Super ~m 11do 
sono state progettate per un pubblico pm\dul!o, 
qumdi presentano maggiori clementi <tra~c1. 
Infatti. le •ersioru Amiga e PC mcorporano al oc 
,ez1oru tnd1men,ionali alla Ull1ma lindtm'O . a 
complemento delle snioru piu d'azione. 

"Prevediamo che la •tr>1one Amiga contenga 
dieci livelli", spiega Wood. "con la sezione In JO 
come dou del gioco·. 

Sebbene l'•mb1entazion..- d1 tutte l~ \~r.,om <ia m 
stile arade. oascun s,iJuppatore ci preme a pun· 
tuabzzare che il glOCO consiste in qualcosa di più 
che sparare all'impazzata su tutto quello che si 
muo>e. 

"Ci sono molte possibilità di interazione col pac· 
saggio·. dice \11ah. ·All'inizio sembra che basti 
camminare e sparare ma. man mano che s1 proce­
de. risulu evidente la necessità di spostare tronchi e 
rocce per apnrs1 nuove strade. ed ecco che comincia 
a inserirsi nell'azione un elemento di strategia." 

"Abbiamo cercato di inseri re anche un po' di 
su,pcnce·. aggiunge Wood. ·sarebbe stato facile 
realizzare un gioco in cui il giocatore trova un 
nutraghatore e sp.ira a destn e manca sfre.;ciando 
rra 1 dinosauri, ma volevamo creare qualco'a che 
mettei»e paura.· 

Gran parte eh questa annosfera •terronruntt"' la 
si d""-e alla colonna ~onora. che aggiunge un'altra 
d1meDSJone al gioco d1'-ent1ndo o"ess1•-a. una sorta 
di b.tuto cardiaco accelerato. ogni qual \'Olta ~alta 
fuon un dino.auro . 

Qut'5U musica e stata compoçU cb Dean Evins, il 
mw1osta intrmo della Oaan che è nusato a com· 
b1narl3 <aplt'lltemente con alcuru suom camp1onau 
direttamente dalla col= sonora del film. alcuni 

\ 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



http://www.oldgamesitalia.net/ 

• • • • • • 

• • :.-
• • • • • • • • • • • • • • • • 
• • • 
• • • • • • 
• • • • • • 
• dei qu3Ji sono veramente aggh1acc1an11. com~ il : 

rumore delle ossa del pcrsonal!8lo schfanbtc dalle ; 
fauci di un Tirannosauro. : 

• 
Gh sv1luppaton h:tnno fatto d1 tutto pur d1 ncrea- : 

re il parco·safari preistorico che è al centro delle : 
•icende del film. ·Abbiamo cercato di realizzare un ; 
mondo il p1u realistico possib1lr". dice Wood. "Ad ; 
esempio. se una creatura sta volando sopr~ di voi, la ; 
sua ombra St'guc i rilievi del terreno; inoltre 11 gioca· : 
tore può camminare nasco>tO dietro colline, muri e : 
albcn · naturalmente abbiamo dovuto disegnare ; 
una mappa, m modo che il giocatore non possa ; 
rimanere fuon visuale per troppo tempo; comun· ; 
qui' siamo a buon punto.· ; 

I dieci h' elh del gioco com>pondono ad alttelWl· : 
• n •rl'Clnh• dcl parco·safan con dmosaun diversi. : 

ma queoto non s1gmfia. che ci sia solo un t1po d1 ; 
dinosauro pc'I' Ji,eUo. Il ao• pro,ocato d.tl malfun- ! 
z1onamento del computer permelle una certa ; 
\~nctl. : 
~ooostantc que.1.1 diVb10nl' del gioco m dieci dif- : 

ferenti h"dh. 11 team ha cercato d1 mantenere un ; 
certo filo conduttore. •Non c1 interessava m~!Be ; 
un <acco d1 elemenb sp.ir.;1 qua e là ma creare un ; 
gioco cotrcntc e completo", prec1<a Mì.lh. : 

• 
li gioco è incentrato ~ullc a"enlure del dottor : 

Alan Grani nd suo tentat1•0 d1 mettere un freno al ; 
c..os ~t natosi nel p.irco Il dottore ,.,cnc aiutato di ; 
unto m unto da due b.mbm1. mentre gli altri per- ; 
sonagg1 del film app.iiono. a interrmttcn:za. m alcu- : 

• 
ne scene : 

u ~riproduzione• grafica del dottor Grant nelle ; 
versioni per Am1ga e PC è stata curai. dal grafico ; 
Bill Harbison La v1~uale d1 gioco gli ha provocato : 
non pochi mal di testa, ma alla fine il risultato è un 
personaggio realistico e animato in maniera Ou1da. 
"Non so più quante volte ho do\'uto ridisegnare gli 
sprite". dice.• Abbiamo dovuto realizzare otto frame 
di ammai1one pçr ogm direzione. Potete immagi­
naT\i da soli qu~le mole d1 bvoro sia ~rata necessa­
ria." 1\el pe™>nagglo lìnìlo •ono state incluse alcu- : 

• 
ni tocchi divertcnb: ad e~emp10. ~e non s1 muove il : 
personaggio d1 Grani per un po' dJ tempo. questi si ; 
mene ad a'<Clugars1 b fronte. ; 

u grafica dei dino>.lun non ~ ancora stai. del ; 
tulio compl('l.lta ma $t do'~<e raggiungere lo stes- : 
~o standard del per~onagg10 crtalo da Harb1son ; 
sarebbt- un 'ero piacere per gh occhi d~ ,;deog;oc.i· ; 

• • ton. : 
Jura<>IC Pari.. t tn •1a d1 completamento per : 

tutll 1 formane I U.'01.l dd gioco~ pre>1Sl3 per 
onobre. 

Clllran BNN11111 •
.... 

u 
u 
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• 
: In seguito alle numerose 
• • 

l richieste dei nostri 
• • 
: lettori, analizziamo a 
• • 

~ fondo, approfittandone 
• • 
: per fare quattro chiac· 
• • • 
: chiere con Lorcl British e • • • 
: Brett Sperry della 
• • • 
: Westwood, uno dei pro· 
• • 
: blemi più scottanti 
• • 

l dell'industria vldeoludi· 
• • • • • • : ca: r1usc1remo mai a 
• • 
l vedere un vero gioco di 
• • 
: ruolo per computer? 
• • • • 
• • : elle pagine d1 K trovate tutti 1 mesi 
: numerose recensioni che. alla voce • 
: Ce"trt, riportano Gioco di Ruolo, 
: questa definizione per eh non abbia 
• 
: mai prov;ito i giochi di ruolo • pen 
! and paper" (per dirla all'anglosassone, ci rife. 
! riamo a D&D. Il richiamo di Cthulhu, ecc.) t 
: quantomai calzante. come defìnirc altri1ncnti 
• 
: un videogioco che permetta di 1mn1ergl'rs1 in 
• 
: un rnondo fantasuco interpretando 11 ruolo di 
; uno. o più avventurieri? 
! Chi, invece, ha avuto 111 fortuna d1 assapora· 
: re il piacere di una buona avventura, con i.into 
• 
: di interazione con i personaggi non g1ocanu. 
• : scene recitate e descrizioni p1u oresche, tutte 
! •caturite dalla fantasia dt>l master (l'arbitro di 
! gioco, comp110 che nei v1deogioch1 viene svol­
; to dal comput<'r), sa lx>nì•s1mo chi' 1 van E}~ of 
: the &hoùkr, Wizardry, M1gh1 f( Magie e, limi· 
• 
: tuamente, Uluma, sono delle pallide imitazio-
; nidi quello che può es~re realmente un vero 
! gioco di ruolo. 

• • 
• 
: U DIFFERENZE 
• • Quah sono, dunque, gli elementi che 

carattenzzano i gtoch1 d1 ruolo e che ne 
rendono difficoltosa l'1mpltmentaz1one 
informatica> Innanzitutto. e non t cosa 
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da poco, la possibilità di gioca.re con i propri 
amici. Come ben sanno gli an1anti di giochi 
spor1iv1, avere uno o più compagni con cui 
divertirsi è la situaZJone ideale per una buona 
sessione videoludica; questo discorso ,·aie 
anche per i g1och1 di ruolo: è impossibile 
ricreare su computer le personalità di quattro 
o cinque esseri umani e, di conseguenza, tutti 
i conOitti. i complotti e le nlleanze fra 1 vari 
giocatori vengono a mancare. 

In secondo luogo la presenz;i di un master 
UJ'lUDO ga.nntisce un'assoluta (o qu;isi) libertà 
d'aiione. Tuttl 1 giochi di ruolo per computer 
hanno una. due, o al m;issimo tre trame. che 
siamo obbligati a seguire; se per caso ci ,,ene 
in mente una soluzione alternativa a1 proble­
mi proposti dai game designer. non a resta 
che rassegnarci e farci venire in mente qual­
cos'altro, che sia previsto dal programma, per 
non parlare poi della poss1bilitl di dare una 
brusca sterzata al corso deJl·avventura: e se, 
invece di andare a salvare la principessa tenu· 
ta prigtonien nelle segrete. vole-;s1mo cattura· 
re la moglie del cattivone, per utilizzarla come 
merce di scambio? 

Come vedete, le occasioni in cui la fantasia 
umana diventa insostituibile sono moltissime 
e, perlomeno nei prossimi dleci anni, si dovrà 
provare a insenrla in un contesto 1nformatico, 
piuttosto che continuare a cercare di •imular­
la, sempre. beninteso. che si voglia seriamente 
creare un "vero· gioco di ruolo. 

I PROBUMI 
Da sempre i videogiochi sono stati considerati 
un passatempo principalmente •solitario", che 
tendeva, cioè, ad aUontanare le persone, piut­
tosto che avvicinarle. Questa concezione, pur 
se limitativa, non è troppo sbagliata: sono 
pochi i g1och1 che consentano un co1n,·olgi­
mento. 1n egual misura. di più g1ocaton. Fra 
questi annoveriamo sicuramente 1 giochi spor­
tivi, e 1n misura minore le avventure (due cer­
velli pensano meglio di uno solo!). I giochi di 
ruolo sono limitati a un solo giocatore. con 
l'esclusione di quelli che si basano soprattutto 
sulla risoluzione di enigmi. e i tentauvi di ren­
derli godibili per più persone si sono fermati 
al discreto Bloodwych, un clone di Dungeon 
McJSltr che sfrulùva due joystick e lo "spli1-
screen". 

Le difficoltà sono tante: la potenza di calcolo 
delle macchine, la vìsualizzazione grafica. i 
sistemi d1 controllo ... per realiuare un i:iioco di 
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ruolo multiutente una sola m3cchina (di 
dimens1oru e potenza •casalinghe") non è suf· 
fioente, o perlomeno risentirebbe d1 un calo 
qualil<ltivo dal punto di visl<l gnfìco e <onoro, 
particolari che ormai. a torto o a raitione. sono 
diventati fondamentali nella realizzazione di 
un gioco. 

POSSIBILI SOLUZIONI 
Per ovviare a queste limitazioni <i può ricorre­
re a due espedienti. entrambi coinvolgono il 
collegamento di una o più macchine, ma uno, 
come vedremo, s1 presl<l poco a un utilizzo 
ludico. 

Stiamo parlando, ovviamente . di collega­
menti via n1odem e via rete. I pnmi sono lenti 
e poco affidabili, mentre i secondi, più veloci e 
sicuri. sono disponibili soltanto negli uffici o, 
al limite, nelle università e quindi poco adatti 
:u giocatori comuni. 

Il modem. che solo ora sta comilTciando a 
ottenere una diffusione su vasta scala. è. per 
chi non lo sapesse. un dispos1nvo che consen· 
te di collegare due computer attraverso le linee 
telefoniche. In questo n1odo due giocatori 
potrebbero (possono già con una •erie di gio­
chi di simulazione e strale ia. cui dedichere· 

SIERRA NETWORK 
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Il p-ram11 telemetlco -r1o-• ln .. bl•m•nt• motto più •v-to def - ' : 
corrl111t•ttlvo -opeo. Reti lnf-tlch• come Compuaerv• • Ollnle eocol.-o 
mlgll•i. di glocetori che al ac•llllliw cwigll • °'*''-' eul loto vld•ogloohl PN­
feriti e , nel e•- di Ql[nle, he- whe .. P••• .. llltà di •fidar.i• P•rtlte di ••tt,._ 
teclt • •Itri mottw- multkrtente. 
LII m• che ••"bra detenere A l'Nllll- poa--..., per noi 1100.aort di N .... • 
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mo 111 futuro uno speciale) collegarsi e gestire 
due party di awenturieri (in giochi come E~ 
of IM Bcho/Jcr) o due personaggi singoli (stile 
Ultima UnJcrworld), in entrambi 1 ca•1 l'intera· 
zione eh(' ne <;c;aturirebbe sarebbe mille volte 
superiore a quella prevista da qualsiasi gioco 
presente sul mercato. 

Mn non ~ tutto. Questa opportunità, negU 
Stati Unih, e stata portata un passo più avanti: 
con il Sierra Network (vedi box) ~ possibile 
collegarsi e giocare insieme a un numero ele­
'"'to d1 partcopanti, tutto grazie a un particola· 
re "<el"\er• che gestisce le comun1caz1oru fra i 
\'an utenti . 

In que5ta d.-..ertazione abbiamo volutamen· 
te tr.1\curato, fin ora. la possibilità di avere un 
master u1nano. 1:. un passo che richiede tecno· 
logu.' 11011 disponibili attualmente, in teoria il 
1naster dovrebbe disporre della macchina che 
svolge il ruolo di ·server· e programmarvi, 
con un pacchetto simile agli odierni Bard's 
Tale Constn1ct1on Kil e Unlim1ud Adt>tntura, 
tutt<- le s1tuaz1on1 poss1b1h, a•endo la posStbi­
htà di escogitare qualche soluzione di ripiego. 
in ca~o 1 giocaton uscissero dal seminato. 
Chiunque abbia provato i due prodotti citati, 
sa ben1ssfn10 l'ammontare di lavoro richiesto 

• • • • 
• 

all'aspirante master, e crediamo che il master ; 
per reti informatiche potrebbe diventare una ! 
vera e propna professione, risetvata ai miglio- ! 
ri designer delle varie software house (date : 

• 
un'occhiata alle impressioni di lord British : 
sulla questione!). ! 

• 

IL PRISINTE & IL FUTURO 
Per il momento l'unica vera esperienza di 
gioco di ruolo è disponibile. in America, agli 
utenti del Sierra Network, per gli altri non 
resta che aspettare nel nuovo Doom della ID 
Software, che si annuncia giocabile da due 
persone collegate via modem. In un futuro • 
più lontano possiamo sperare in una imple- : 

• mentazione del Sierra Network a livello euro- : 
peo e, magan, in qualche iniziativa similare di ! 
altte software house. Fino ad 3Jlora i gioch i di ; 
ruolo potranno essere solo valutati in merito : 

• 
alla difficoltà dei loro enigmi, alla loro grafica : 

• e alla loro, limitata, interazione con i perso- : 
naggt non giocanti (fateci comunque ~apere le ! 
•'Ostre impressioni), ma l'esperiDlza GdR potrà ! 
essere gustata solo attorno a un tavolo e : 
con gli amici. Del resto, l'importante ~ 
giocare! 
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i. di mi "f mostri • magie 

CONTENUTI NELL'OPERA: 
• avvincenti storie fantastiche 
• giochi di ruolo 
• enigmi dal Libro delle Prof e zie 
• losSelli per comporre il puule dello ~po Ancestrale 
• le lettere alfabetiche per scoprire lo frase misterioso 
• le corte dello Forzo dei Mostri 
• le corte guido per percorrere il Sentiero Ancestrale 
•test d'otiilitò per trovare oggetti e personaggi nascosti 
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Un viaggio dello fantasia in un mitico mondo 
ancestrale in cui dovrai aiutare le forze del bene o 
sconfiggere il mole. 
26 affascinanti storie complete con giochi di ruolo, 
ognuna con un nuovo mostro do sconfiggere, 
percorrendo assieme oll ' eroko Richord il Sentiero 
Ancestrale, per ritrovare le sei gemme, essenzo 
delli vita. 
26 appuntamenti in cui dovrai risolvere enigmi, 
giocare con le corte dei mostri, comporre il puule 
che formerò lo Mappo del Mondo Ancestrale ed 
altri ovvicenti giochi. 
Scopri lo frase che ti rivelerò lo fonte del mole e che 
ti forò vincere 1 O meravigliosi viaggi od Euro Oisney 
per due persone . 

• 
IN PIU, storie di mostri e mogie neHe leggende 
e nei mili del mondo. 



Cou 8UCCedenl - DIO alte,,_ poco Ila,,,_ 
,...,. un confnltto di collaborulone eaclu-

no per .... ,. 111allzgtJ1 lllu1clnì Il buon 
.0.Nlr a daN .... ,,.,,_,,, al nostri ,,,..,,,, 

ome e quando e' nata la DID, e quali 
sono I prodotti che avt'te realizzato? 
Ho fondato la 1ocirtà nel ~bbr.ùo drl 
1989. insieme a dllt' colleghi. lo provt'­
nlvo dalla Rowan Designing. Non m1 

trovavo molto bene a lavome con loro, e cerca· 
vo impiego altrove. Dopo avt!re parlato con la 
Ocean a proposito della realizzazione del mio 
primo gioco. F29. d«isi d1 fondare una socirtà 
mia. La cl'HZÌone di F29 rich- circa un anno. 
ma la Ocean praticamente nu diede in mano un 
assegno e disse: vogliamo 11 tuo gioco. Per que­
sta ragione gli inizi della DI O furono meno pro­
blematici rispetto a qlM'lli di altre società. 
O: In che misura partecipute • Folam mmttt 
ia--1e per la Rewau> 
Il mio contributo fu ~- Colìn r Russe!. i 
due altri soci che con me hanno fondalo la 
DI O, facevllno anche loro parte del tum di Fai· 
con. A dire il Yl!TO, noi tre da soli costilulvamo 
praticalllftlte i i/3 del projjt'tto. lo ho reah7.zato 
rutta la grafica, 30 e non, del gioco. mentre 
Russe! e Colin si sono occupati della creazione 
del codice. Originariamente 11 gioco girava su 
Mac, e la grafica era in wire frame, m;i la \'\'l'Sio­
ne Pc~ stata in buona parte rìscritta. 
D: Su qmli esperienze .i basale quando create 
un 1lmula1Dre? E cou mft'le fatto per reaclett 
F19 U piu' "8listico poaibiW? 
All'inizio non avevamo nessuna espt"nenza. 
PrOjt'lmmarc giochi come Slnke ~ horrler r 
Spii fin ci ha aiutato ad acqUISÌre le basi n«es· 
saril". Prima di abbandonare la vecchia società 
abbiamo ~lixuto anche alcune parti di Fliglit 
of l'M 1Pllnlllu. 
F19 non vokva esJere un simubtorr di volo 
•serio". L'idea era di ~are un mix tra giocabi· 
liù arcade e volo simulato. All'epoca pen•ava· 
mo che ci fosse un meroato per pr<idortl di que­
$to tipo I" i fatti ci hanno dato ragione. 
D: Siete contenti di Robotop J? P1odw1de In fu­
turo altri giochi uade? E. tra pa1en1Hì, siate fa. 
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.., ti a *••• saM ................... ------... , ....... ._. •l•ul....,• 
•••s'n a I ; 

YOftlldo I tikJti lepti a }Uft;JSSK porlc? 
Si, il risullllto finale ci ha soddisfatto. Spetta poi 
al pubblico decidl'fe se il prodotto è realmmtc 
buono o '!0, e in questo CllSO se la nostra soci~ 
è degna di attenzione. Più giochi produciamo, 
più possW-no farci conoscere. Il fatto che il pub­
blico non aSSQCÌ Il nostro nome ad alcuni dei 
giochi che abbiamo realizzato non ci preoccupa. 
Gra:ie all'accordo che abbiamo firmato con :la 
Oèean, in futuro lavoreremo su diversi pro­
grammi con~poraneamente. e alcuni tra loro 
ARnllO sicuramrnte giochi arcade. Abbiamo,. 
giochi in hnea di produzione. e uno di essi sarà 
un amide di prima qualità pei: quanto ri~ 
}ttlWSic porle, non posso rispondere alla doman· 
da, Diciamo che quando lessi Il libro per la pri· 
mli volta. mi domancl.ai se ne avrebbero mai 
tratto un film, e ., sarebbe stato J'O"I~ ?N· 

liture ed anJmare dinosauri in plica JD poli· 
gonale_, 
D: molta &ente vi cCJDOS« soprattutto per Epic. 
Cosa pensale di questo gioco? li prodotto finale 
vi ha llOCldltfatto? 
Mmmm._ Epte ha ricevuto giudizi contrasla.llti 
dai re<ell$0rl ln1zialmen1e la programmazione 

~~~~~~~~~ ............... ~~~~ ........... 
• • • • • • • • • • • • • 

: • :r 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • .,,.,,, .. , . 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

del gioco occupava il noetro lrmpo libero, qua11 : 
come un hobby, ma alla Ocean l'idea di uno : 
sparatutto spazialr In )D pohgon.ale piacque : 

• molto. Avewmo una vers1onr di'! programma : 
g1à pronta per Atari ST. ma 11 dipartunen10 d1 : 
marltrting a impow di fmiR" prirm le vrrs1oru : 

• per Am iga e Pc. : 
I probk!mi incontrati non hanno avuto n1rnte a E 
che fare con progettazione o progl3mmaz1onc. E 
Dldamo che realixure due nuove versioni •n· : 
SimM" e tenert> il tuno sotto controllo non ~ sta· : 
IO facile come sarebbe potuto sembratt. T ecni : 
amenir Ep;. è mto d pi(I srupe&c:ente gioco E 
JD del suo tempo. ma io siesto mi rendo conio : 
di molte delle imprecis1oni che sono state la· : 
ìdate nelle wnioni per Amlga è Pc. Con un po' : 
più d1 lavoro sattbbe potuto di'Vftltare un gioco : 
perfetto. Cib non ligrufica che io non sia con· : 
tento del risultato: semphcmiente durante la i 
!Jroeratnmaz:i~ giun~mmo al punto in cui il i 
lavoro d~ essere tmn1nato, nel bene o nel ! 
male. altrimenti sì rischiava di andare avanti i 
per ~pre. Naturalznmte tutre le idee ~ • 
abbiamo risparmiato verr.anno utilizzatr 

~ nella seconda puntata. 
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• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
: D; Odissey ~ara' il 11eguito di f'pic. Puo' darci 
• 
: qualche anticipat.ionc •ulla trama, le novita' e le • 
; ragioni che hanno portalo alla produ1ione di 
• 
! QU41StO seguilo? 
• 
: Non è esattarncntc un "sr.>qud", perd1é è nrn· 
• 
: bìentlto So anni dopo il primo utolo. Il 'look' 
• 
: del !OOCO è sbto cornple1arnetrl<' rinnovato. Le 
• 
: rouhne iD sono 5bte n&<·nttt• e 11 li\·dlo d1 det· 
• 
: taglio dci pohgoni lo stupefact:'nll'.~ super.a qua· 
• 
: lunquc cosa VISU in Epir. Tutto <l'CScc e rn1glio-
• 
: ra, e m qul!Sll anni abblòlmo nnp.uato molto su 
• 
: co[llf' si realizuno le routine neccss;inc bi no-
• 
: strt giochi. Per q11.1nto ngw.rda 13 gioc<ibilil!I. da 
• 
: un certo punto d1 •1sta Odissey è ciò che fp1ç 
• 
: a•·rcb~ do•'Uto <!$SCI'<'' non tanto nelb struttur.i 
• 
: di gioco. quanto nelle d;mensiont. La sccondJ 
• 
: puntata d<J.h nostra saga stdbre SJr~ per us;irc 
• 
: un eufenusrno, "mollo \'5ta' ... 
• 
: Definire 11 gioco auravcrso dcllc c.itcgoric è d1f· 
• 
: ti"le. Diciamo che o s;irà una forte <:Onrponcn· 
• 
: te arcade, con 1ncurs:o111 in altri strli d1 gioco. 
• 
: Fors.c potrcm1110 J1rc che aprartìcnc a una cale-
• 
: goria a $t' ... naturalnwnte il cu•>re Jd •l•tcrn.i. • 
: sarà la gratìc:i iD, 111J Odw<y non sar:i un si· 
• 
: mulatore. [.'amb1entazione spaZJ~le/fontas<iet1· 
• 
: tifica è ~tata n1ant<•n11la ... n saranno rni~~ioni 
• 
: da cornplNar<' e cose da FCOprin•. !.a Mruthlta, 
• 
: per un 10%, è qucll.1 eh ~Qb" op J· Non cl ~:irà 
• 
: UlU lra111a fìss~. e il giocatun· i;;irà abh.astanza 
• 
: libero nelle sue scelte. 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

" 
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•ff.Wll ......... 

O: /11fcrno e' un altro gioco ora in fase dì pro. 
gramma7ione, Co~ potrte dirci al riguardo? 
A que•to progra1nn1A sta h11·orando, hJ llli alu 1, 
uno 5luJentc cli aeroJinaJnica dl'li'u11ivcr$1tà d1 
Gl;.isgo"' che !la coinvolto.a sua volt:i un prnfl'S· 
sori.' di :.~·roJinain1ca che 1n~:i alb Prin~cton 
Un1\l·r~l1)'. Insieme hanno elabor~tu un tnodel· 
lo d1 1·010 nuo1·0 di zecc.a. Abbiamo ~rtìuo pre­
so alcune lez1on.i di ,-ola. e par!Jto con persone 
dcll'eserato. Oggi tutto si sta ~pecia!izundo, e 
t<e <1 1-uolC' lavorare bene su qualcosa è indi· 
spe11S<1l11le farlo a fianco di esperti del $ellore 
Inferno sarà a mcù strada tra un gioco e un si· 
mulatorc di volo. Sarà un po' F29 e un po' un 
aereo sconosciuto. Il nome complt'lo, tnfatu è 
Infimo ifx · ui..-tical fighter expenment. la simuli· 
zionc del modcllo di volo è l'aspetto ptù pecuha 
re· non è la riproduzione d1 un n1odello reale 
rna p1ut1oslo la ricostru.lione di v-.in aspetti d1 
un modello dr •'Olo reale ... sto parl.1ndo di tner· 
?ia, azione e rc:'aZìonc. potremrno dtre che ut1· 
lizziamo un processo indutuvo: ci chìedia1no 
chi• gi'.llere di n1odelJo 'ogl1an10 e lo reahzzJa· 
1no p;irtendo da zero. Oggi molti prograrnnt.ito­
rt non utilizzano modeUi di 1·0Jo rcali$llc1 ili 
100%. pt·rchv molte routtne indi~pen~abilì Jp • 
vono t·s~<'rl!' lasciate fuori pc.or non rallentart' 
ttoppo il gio(o. Noi abb1arno bagto il 11ostro 
gioco più o meno ul!omo li 1111 ner;•o \'ero, 1n:i 
prdì·ri•co non dire ancora qualr. Abbì;r1110 trac· 

(iato del paralleli tra gtì aer<!i dli combattimento 
;ottuali e ciò che •oleva1110 r~!zzare. ed s-iamQ 
basati •u d1 loro. La parte essenziale del pro· 
gramin~ sono numcn. •'ariab1li. tutte cose che 
la 111aggior parte det gioaton non capueb~ fa • 
cilmente. ma è soprattuno qui che S(IDO andati i 
nostn sforzi. Attualmcntl' posso clir<• che il no­
stro modello dì volo perm<'tte d1 realizzare vira· 
te, camb1ame1111 d1 quot:i e :iccekraz:ronijd«e­
lcraz:rom rniglion d1 qu:iJ51as1 altro s1mulat0Te, 
e tutto è rnatctnaticamente perfetto . 
Vogliamo che i groaton considerino tnftrrw un 
prograrnma '<crio· solo dal punto di vista del 
r1111ddlo d1 \'Olo, e non In termini di 1nterfacda 
utente o gtooibilit!t. Anche 13. grafica degli inter· 
ni (strumcntizione, ecc ... ) ~ fruttu delb nostra 

fantasia. i 'aereo si comporta realtsticantente . 
ni:1 tutto il n·sto è JSsoh1tàrrtente 1nve11ta!o. 
Non è il sirnulatore d1 volo d!'fìnitivo. li lavoro 
$ul progr.in1n1a è i1117i3to un anno fa. Con1e pri· 
111.1 (Osa rni sono chiuso in (asa per uri mese e 
ho $lrltto 80 pagine d1 ~pe<:lfiche tecniche su 
com<' volt'1·0 che fo~9t' il prodotto finito. 200 

t< hcrn1at<' di Dpumt ~0110 st;ttc aggiunte a que· 
~ta 1111ida dt rif<·rimcnto. ttt 01odo che tutti po­
tessero farsi un'idt•a $11 q1tl'llo th<' sarebbe st.ato 
l'aspt•ttu grafico del gioco. La progranunazìone 
'era e propria ì.• anlziata nel Rltcmbrc del 9a, 
ed è q11.1s1 finita. li gioco ~3rl pronto entro il 
$C'ltemhre dcl 93. Ci sarà una V('l'sione per Arni· 
g:a 1aoo. eh<:' pubbhcherl"ll'lo qu..khe n1ese do­
po. Sarrbbc 1.t pruna ~oha che nusdao10 a fini· 
re qmkosa senza angosce per 11 tempo a dìspo­
swoncl La ~ersionc per A1200 Jarà 'irtualrnen• 
tc idcnuca, anche i;c stia.mo pensando di ridur· 
re Il hvello di dettiglio per DWltmtte un;i buo­
na Ou1d1t:'i delb grafica. Complesswamente. 
credo che ~rà un gux:o ricco di spessore. 
O: Odwty e Inferno 10no cambiati molto rispet· 
to all'i~a di p;irtenza) 
l'cr OdWr)' abb1arno scntto w1a vera c propria 
~u•neggiatura (ompleta d1 Jtoryboard, e ìl pro­
dotto finalt• sarà esscn1ial111e11te fr<lC'le all'idea 
di part1•11za. Per /".forno la cosa è st~ta un po' 
p1ì1 prohlt>matk:r abb1.irno dovuto me-dr3re tra 
le nostri' 1dl"<' e <JUdlc dei distributori. li pro­
gr~r111n;i tì111to, JlC'TÒ, nsp«d1ier~ 1n buona (>ar· 
I<• U progrtto iniziali', 
D: Pensate sinceramente che il grande pubblico 

I 
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possa apprezure gli sforzi chr rR-enalle nella 
realh~zazione tecnic:a dei VOtltri 1lmulatori? Oggi 
wmbra chr la differenza la faccia piu' l'upttto 
grafico che la -OOmiglianu ..• 
De•o ammettere che una buona veste grafica 
aiuta molto b vendita d1 un gioco. D'altro canto, 
è Importante anche come il gioco risponde agli 
input de-1 vostro joystick. Tutti 1 simulatori di 
volo hanno una parte di codke in comune: il 
•ostro aereo si indina, ruota sul suo asse, ca· 
bra." l'inerzi.l legara a questi mO\imenti è però 
molto più difficile da simulare. Pt1otatt l'~reo 
deve e~sere realistico e 1mpegnati~o. ma non 
frustrante. li modello di volo di F19 non aveva 
nulla di realistiço, ma io credo c;lJe volare su 
quell'aereo fosse una grande esperit-nza grazie 
a comc esso rispondeva ai co!Nlldi. Non crcdo 
che nessuno abbia mai realizuto un modello d1 
volo che tenp conto di tutti qUC!Sti fattori. D'aJ. 
tro canto, i ~muktori di volo stanno vendendo 
ben(asimo. lo penso però chc il pubblico ai 
aspetti ogni volta di trovare qualcosa di nuovo e 
di migliore ~ e per come stanno ora le cose. c'è 
molto spazio per ~h mlglioramenti. 
O: Oggi tutti i simulatori di volo si ..-niglia­
no." non c'e' il rischio di saturare il mrrcato? 
Nessuno ha ancora scritto un simulatore di volo 
veramt-nte buono. Nonostante le specifiche dtl· 
le macchine crescano di giorno in giorno, i mo­
delli di volo rimangono quelli di un tempo, con 
pochi passi verso il totale re-alismo. lo crNo che 
d siano ancon molti miglioramenti che devono 
essert' fatti prima che li possa parlare del simu· 
latorc ddinitivo. 
Su qwile macchina pref'erille programmare? Co­
sa pensate del CD? E del JOO? E qual'c' la -
stra opinione .sul futuro cldl'amlp e del Pc? 
Un;a cklle ragioni per cui alla Ocean lwmo ri· 
chiesto la nostra collaborazione può esscre la 
nostra esperienza nel stttore delle routine JD. 
una delle pun~ di diamante di queste nuove 
macchine. Lavorare su CD ROM e su 3DO rap· 
presenta per noi un indubbio passo avanti. Gli 
spedaliJti in 30 sono oggi molto ricercati. men· 
tre gli specialisti in spri~ potre~o awre diffi· 
coltà a trova.rt' lavoro in futuro. 
Non so, sìnceramente, se il mercato .supporteorà 
tutte queste rnacchlne. Il 300 verrà distribuito 
e pubblian.no soprattutto come conso~. li Pc 
non ""rrà affondato d;a altte macd1i~. almeno 
per un po'. Se il men:ato dcl giochi per Pc con· 
unuerà a crescere è però una domanda che ri· 
chiede riflessioni dìfferenti. Perfino noi pro· 
grammatori professionisti facc.iamo fatica a sta· 
re dietro a tutte le evoluzioni tecnologiche degli 
ultimi tempi. Un computer diventa obsoleto 
mollo rapidamente, llllvolta nel giro di un anno. 
Non si fa a tempo a Imparare a programmare 
bene su una macc.hina (come, per est'mpio, 
l'Amig.i 600), che già arriva nt'i ~oii !I suc· 
ceuorc. li n1ercato dt'i computer oggi è mollo 
grosso. con grandi giri di denaro. Noi siamo 
uno degli ultimi sviluppatori che sono riu.sc1h a 
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trasformarsi tn una società relativ.Uncnte gran· 
de. L'industria casalinga, che vt'dcva giovani 
pr~mrnatori realizzare il loro pnn10 gioco su 
Vie .io e diventare subito famosi. oggi è scom· 
parsa. Se quwa è una cosa buona o catti•oi po­
trà dirlo solo Il k1npo. Conosco molte persone 
che stanno cercando di realizzarc qualcosa per 
farsi conoscere, e ptr lo piì1 i loro sforzi 'engo­
no frullltati. Oggi occomo la\'orarc,> in l<'am. e sa·. 
pere sfornare prodotti di qualità per Pc o per 
3DO, e per fare ciò occorre conos.:ere le moder· 
ne Ireniche di programmazione alla pcrfezione. 
li cuore della nostra società sono progr.imm•to­
rl che Javonno a ca!la loro, nel JOggiOrno. AIC\I· 
nl anni fa ti siamo resi conto the queste perso­
ne (ignorate pratican1cnte da tutti) er;ino in 
realti la chiave del nostro futuro. Jl:on chiedeva· 
no grandi sabn, ma oggi i profitti dd loro l.i•'<>­
ro banno più che ripagato 1 sacnfid 1ruzWi. l'n 
paio dei nostri programmatori p1u br.a\i hanno 
.i1 a!Uli. Hanno inlzfato a lavor:ue per noi da 
giovanissimi e sono c:res.duti neolla nostra SO· 

cictà. Questo ci ha convinto a proseguire nt>lla 
nostra politica di assume-re giov;i.ni talenti e in· 
~ loro il la\oro. le cose sunno cambian· 
do per quanto nprda 1 teatn d1 sviluppatori. 
Quando lavoravo all.r Rowan noi artisti non a>e· 
vamo molti nconosciml"nti. e il r.1pporto l'ta so· 
litamente 3 programmatori contro un grafico. 
Ora é esattamt'ntt' il contrario. I g1ocb1 sono 
graficamente molto elaborati, e le sooctà di 
software sono costantl"mente alla 11cerc:a di 
nuovi grafici o di nomi prestigiosi. Un gtoco 
può essere addirittura ìl veicolo per proporre 
una grafica particolarrnmte buona. I.a rnia spe­
ranza è che rlusdremo a scm·cre peT rutti 1 for· 
mati. Abbiamo fatto delle pra>-e d1 progran1ma­
Z1one su console. ma attualn1ente 11 genere di 

• • • • • • • • • • • . .. • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 3 O che- inten~mo r«.>ahzure non è- ancora pro- : 
• pon1b1le. li 300 ci ha lasciato a bocca aperta : 
• all'iniiio. ma ora buona partt deU'entu;ia~1no : 
• se ne è and.lto. Ci sono div<!l'sl problemi, e ut10 : 
• dei p111 grossi è senz'altro 11 prezzo. Sincer.i· : 
• 1nmte, non so .:be preY1s1oni fare su iqueslòl : 
• nucch1na. L'Amiga raoo ~una macchina sln1· : 
• pattca. Non è affatto 1nale, e alla connttod•>re : 
• stanno tìnalmenteattuando una politica di mer· : 

cato ~uer••ntc. 

O; nei vostri nuo\i giochi impiegherete tecni· 
che nllO\t' come la cbymation. Cosa poldt dirci 
al riguardo> 
Trascorro una buona p•rt<' del mio ten1po a 
pens;are" nuo~e idee, schizzare innnagìni ecc ... 
ciò di cui abbiamo ver•incnh.• bigogno sOl'IO pro· 
cessorl p1u potenti. Abbiamo scritto routine d1 
polimorphyng, e le abbiamo appliate a Odis.;ey, 
In futuro pr~ediamo di utihzzarlc sempre p1i1 
spes50. Tra bre-·e potrete •t'dcre animazioni 
fluide e di gcnerr totalntente 1nl'dito. e non C«' 
dere~tc mai che sono con1poste da poligoni 3D. 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • : • • • 
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: nno 2000 t rotti. t..1 ttrra t sotto il giogo di un go,emo autoritano. anche 
• 
: troppo. chr non e~1ta a <fruttare le nsorse umane t naturalJ. la libertà. 
• 
: come la conosciamo noi, e non ~ che sia gran cosa. è dhenl2ta un mero 
; ricordo. Chi potr~ rivoluz.tonare que.10 stato delle cosel Esatto, vedo che 
: ·1ete preparati. Ch 1mmancabili 'ribelli' , ultimo b;Juardo dell'ineluttabile • 
: desiderio di liberti che alberga in tutti gli uomini I problerru sono i soliti. Pochi 
• 
~ mezzi. poche risorse umane. poche risorse fìn;inz.1arir. A tutto questo bisogna 
: aggiungere l'mcn-d1bile ~trapotere deU·escrctto imperiale. 
; Quella che potremmo definire l'ulllma guem dcl g~nm umano, \ient combattu· 
: to all'interno d1 enormi robot. qualcuno di \01 s1 nconla 'Cundam'? solo per òtare 
• 
: 11 piu gradito alle grandi platee. Lo <copo dei ribelli è logicamente quello di indebolì· 
• 
: re lt difese dttl'lm~ro. demolendo 1 ·mtth' 1mpmali e deci=do il parco piloti 
; dd d1spobco esercito. Tullo qut-Sto affrontando numerose rruss1oru m \"ari punb dd 
; globo terresrre. Qu~ta. a grandi hntt, ~ la trama (pro>'\150112) di un nu0\11 gioco 
: che ha come lltolo tpr0>\1SOnoJ Mei:h Co,.onondtr li fallo che il molo sia Pf0\"1sono • 
: è l~:o a clllan n1ot1v1 di co~'ri~hl. '1110 eh(' il llOme e scmphcemente J'uruone dei 
• 
: btoli di due giochi eh<' hanno fatto stona.: .\fidi Womor. dtll'ActJ,tS1on, e W1ng 
: Coni011ar.dn, dtlla Ongm 
; Fm'ora possWDo <!~ eh(' lr no\1tl sono pochr. ann diciamo inesistenb. Dall.t 
: trnm aJt. '.sa m suggttt1'a cito! gioco, ptt am,41'e -.no al titolo. Comunque, un • 
: atto nuovo e m.ordmano e·~." il llJOCO t Staio mlu~to 1n Italia da programrmto-
: ri 1talim~ segu111 da managrr tta!Wll. cd e da cons1dtrare il pnmo sforzo di Graffiti 
; dil.t2 che •t occupa solo dello 1'1luppo d•I •oftware. di cui vi abbiamo 8Jil parlato m 
; un numero prtecdcnte d1 K. 
: Se vi <iete dtgniltl di due un'occhiaia alle foto di questt pagine, ,; sarete re!il • 
: conto che il Ji,ello quillitah\O rag~iunto dai programmaton che hanno svilu~to 
• 
: questo• .\!ah Ccmmantkt", t d:.wtro notevolr. Il punto di vista m soggettiva e suru-
; le a quello usato m mo(U altn giochi. dal caro \Kchio Dungam MoJkr. agli ultimi 
: f)>t of tht Btlwlder e l.tg<nd of V~lour, ml a d1fierenz.a dei primi due titoli cit;iti, il 
: movunento non è a scatti. mo molto p1u fluido. con la possibilitl di ell'etltl4re rota· • 
: zioni di 360 gradi inquadrando ogni minimo particolare del paesaggio circostante • 
• 
: U progetto, che per ora ha portato via 6 mesi di la, oro, necessita dl almeno altn 6 
: mesi JX'r essere ponato a compimento. Per quello che <t è potuto '-edere fin'ora è 
; dawero coinvolgente. L'introduzione d1 molte roiermate del gioco è stata realizzata 
: utiliznndo dri veri modellini dl robot, COlflru1ti con p;1ss1one dagli sviluppatori del • 
: gioco e poi ripresi utiliuando s1s1em1 can a1 realizzatori di spot pubblic1Uri. e il 
• 
: risultato è othmo. il che md1ca che la realizulione di >1deogiochi e omui un msie· 
; me d1 p1ù tccr.ic.bc e non t solo lq;•t.1 al !.•oro del <mplice programmatore e del 
; solo grafico, m un prossimo futuro questa nKesqta 5l fara ancor piu utile e d1,-en· 
: lt'r.i qua<t 1mpo.,ìbile nnWlClan·t 
• 
: Qwndo il gioco trO\trl un • Publ1sher0 e a giudicare da qumto abbiamo visto e 
• 
: da le rasstet1ruth parole d1 Antoruo Fanna, lltolart di Graffiti. b cosa dO\Rbbe riso!· 
; 'ersi m men cht non SJ dica. J mtninonc ~quel!. d1 produrre s1.1 la '-erslO!le per Pc 
; su disco che su CD· Rom. nd U"Coodo caso \'ftTanno naturalmenrt sliuttatr le img· 

: g.ori capaala sonore e d1 lmmag•innammlo dati • • 
: A detb d1 Anton o Fanna quando il gioco sarà pronto. a saranno a disposlZ!one 
• 
• numrrosiJsuru Mech' pn entrambe lt fwo111. moltissime anru da utilizza-

re. chl' vanno dai normalisslnu lam. alk mini' m.Jll11etlche, ai nussili a ru:erca 
calonca <' co,1 via 

Com dice-. imo prima. 11 confi1110 che fa da •fondo al gioco t di h1-ello 

-

Enormi robot, o meglio macchine da 
guerra con fattezze simil·umane, si 
scontrano in una guerra senza quar· 
tiere. I ribelli, poveri di mezzi e 
risorse finanziarie, devono vederse­
la con lo strapotere dell'impero. La 
visuale in soggettiva, dall'interno 
del "Mech", rende l'esperienza di 
guerra particolare, ma non è una 
novità. Eppure, c'è qualcosa di com· 
pletamente nuovo •.• 

........ 1_.,..., .. .­
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SUPIR LOOPZ 
&.. Graffiti non si ,......,. deYMtl 
•Il• reelhu11111lon• di progeUI 
orltlnell, d• poco I• è ateto 
c ommlasloneto de parte 
doli' Aùdlogenlc lo awlluppo di 
Super &....-r "' Supar Nlnt­
do. n gioco, -'li • voi lo rlcor· 
deren110, è un puaalo gamo 
costituito 411• uno grl9fle sufi• 
...... _ ....... ,.111-. 
ti • Incastro olclllll trettl oh• 
venno dallo linee dritte olla "'-~--.....,=-~ 

Cll"'8 • to •••· L'11111tto più plocewl• dof 11- •,.,O c:eetttulto 
delle llMwtlal che temo u sdoildo et tloco- All1rl, p111011I 11111· 
:doR, KJne Kont. to11ollnl lii - '- df 1 .. 11w9910, Il tutto,. ... _ 
to con ..,.. 9f'lltloa "'cartlw" • acCllttlvante. 
Sembra che ... ,.. ti •'lf'-PMorl ltatlonl •I- ontrldl lleil'~ 
.. COillliNrclo estero, ..,...... ..,.._lonallti • Hrt.U, ollN 
che ottimi jlfOdottf. ~al po.-_.,_,. cwl ... 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

• • • • • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • i...,.. .. ..,...,w •. ui..-.. .... 1 ... -.~._.i.,_ • --.................. : • • • • • • • • • • • • 

mondi.:tle. ~-raò ci llo,eremo a comb;ittere nei luoghi più disp;m1ti. dal deserto ai : 

ghiacciai. dagh ambtfnn urbani a quelh sottemnet. Un p;imcol.i.re, forse mm1mo, : 
rm che denora la cura con cut il progetto è Jl:lto s~tto, lo s1 vede nell'ambiente ; 
della città. for~e quello die a qu~to punto t il p1u svilup)UtO, nd quale è possibile : 
dtstniggere lampioni, abitazioni e, per i piu sadici, spappolare ignari ptdoni o ; 
distruggere t pilou dei Mech awer...ir1 che cerçano la fuga a p1ed1 dopo aver abban. : 

• 
donato il loro mezzo orrll<ll mullliLi•bile. Naturalmtntc non ptn~.ite the quest'ulli· : 
ma pratica sia stata inserita solo ptr soddisfare quel sentimento sadico che alberga ! 
in tutti noi, uccidendo 1 piloti oltre che distruggendo 1 mezzi, si obbliga l'awers.i.rio ; 
a uttlizzare delle rtclute il che rende le prestazioni del nerruco meno pericolose. ; 

Gli amb1enb che arcondano 11 gioco. soprattutto quelli sotterr .. oei, sono sl:lb SVI· : 
• 

luppau m mamrra tale che pur \ro< ndoh da quals~s1 an~ola21onc, rendano al : 
meglio !'.i.spetto d1 profonditi tramite un attento gioco dt luci I robot non mancano : 
ceJ1o dt tuttJ 1 più nuo-i ntJO\•ti della tecnolll&la modt"ma e futura. V1son a infra. ! 
rOSSJ, \1>0TJ trmua. auto.~ng e chi pru ne h.t p1u ne metta. ! 

S1 p;irla già coo mtum<mo di un pos.s1b1lc scgwto cM sfrutti le stt'lt' roullll( : 
• 

qilu~ fin 01'3 l.t idee J<>no d1\'\'rsc ma IC!llbra che q~Ua di t:ra'po!Wc il tutto : 
• ndlo spano <i.a quella p1u accrtd1tata magan m"t"Stendo gli uonuru d1 <eafandn p;ir· : 

brolan nei loro attacchi ad astrona\1 nerruche, ma ptr ora tutto questo t a.neon ; 
un idea. Pos,1amod1restnu tema d ~stre lmnlllU che \fech Commander e da\. : 

• 
'ero uno d1 quei giochi che noi "rntid" •ttend('Vamo da tempo Non ptrch~ sia : 

• 
estremamente inn<1V'1U\'O, m.:i pac.h~ e da'vt'rO un ottlmo gioco e. fo~ p1u impor· : 

• 
tante a pnma vi<ta non sembra assol111.1mentt 1tahano. ma lo ~. Sono anm che a : 
rendiamo conto che un pom come l'Italia ha enormi pos~1bil1tà nel campo vtdeolu- ! 
dico. ma la co<a strana e che nffilll\O in grado d1 pmnetters1 dci grandi U1Vestunen· ; 
u abb13 ancora capito l'enorme pottnl .i.lira dir un arnb1entl! simile guanttsce a ; 
liwllo finan11ano e d'immagine Se ditte come la lllCa< film hmno creato un repa.r· : 

• 
to appo>1tamente dedicato allo sviluppo e alla realin.ou1onc cli videogiochi (Lucas : 

• 
Art). non ,;i ri~e a capire perc.he tn lt.1ha ancora nrssuno di coloro che gestisce : 
enormi cap1t.ali abbia capito quanto sia 1mpor1:1nte gestire 11 tutto con professio11.1- ; 
htà e dedizione. : 

• 
Graffiti ~forse la prima azienda in ltaha che ha nnunc1ato alla dtstnbUZtone per : 

• 
puntare i;oprattutto alla produzione dei 111011. I lo sviluppo su cui punt• maggior· : 

• mente, e 1 risultati. una voltll che s1 è nnunoato ;ili~ gestione di .i.spetti altrettmto : 
importanti quali la distrlbuzionr e i contratti di publishlng, s1 \edono. La ditta cli ! 
~ilano. s1 propone anche come sv1luppatr1Ce di sofìware ~ cono;ole. per conto di ; 
d1stnbutori stranien, ora sono 1mpegnat1 nella reiil1zzaz1one d1 S11ptr Loopz per : 

• 
Suptr Nllllendo ('ccli Box), e que\to non è altro che il nsult.lto cli 1100 <piccato <enso : 
di professionalità che Antonio Fanna >11ole infondere nel collaboratori della sua ! 
soaeta Gnffiti (Via Modena 9. 20129 Milano. Te!. 02(29400649) t, come ci dice : 
il suo btolare. alla conllllua ncerca dJ nucm collaboraton, Japcndo cht le pottmìa· ! 
htà 1ul10M sono enormi. E \cro che 1 giochi 1Uhant vmgono \tSb con diffidenza, : 
sopnttut:o da noi 111omali$u taliam. a volte fin troppo cnba. Ma posswno ~penre ; 

• cht, \'IStl gli ultimi 5' :luJlPI. le cose vadano meglio D'altronde 54.' orrmi <ia.mo am· : 
"3ti all'Europa unii.a er.1 logico :aspt!!m1 che anche il Bdpam 11 aggiornas"', e rag- ; 
giun~~ uno 'und.rd europro anche neD'ambimrc 'ldeoiud1co. ; 

In atiru d1 saptre quale sarà la au che si uslC11terà Ili di$tnbunone di : 
Mr.:h C-11'.andtr, non possiamo fare altro aspet~ La \~I' '>n• d .. lì!llllva pre­
mt.a ptr Natale di quest anno per llll.1 m:ens1onc compi• :a. 

OJorgJo S.retto 

'°!J:o ,., .... 
,.u 
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20155 ' ' '.HO • VIA MAc MnloN 75 VENDITA PER 
CORRISPONDENZA 

IN TUTTA 
L' ITALIA 

"OVITA ASSOLUTA LA "'GOLDE1.\ ' SOUftlD CARD• Ver. 2.5 & Pro Il 
SCltEOA M IAU C li CON 4 st O f Pc, NCORPORAJO l'Sll 

• MPU-401 (Ua1 •de) MIDI • GSIMT-32 lllm.-ts • So11d llasltr • Mlltltaetla PC & ADUI Canls 
1.Cownu COM MUllllmlA Pc SomvARE 6.SWUll6 RAJt STtlEO IN 24.00 KHz PO 1 O.Fm le ÙllPS. fM (HAllllEL 
2.COllMTllllf 100" SoollD11.ASTtl

1
S Sorrw. YEISIONE Pao Il MONO IN 20.80 KHz OUT 11 .MIX!.1 EffEm 

3.SUPPOm MICIOSOFT WllDOWS 3.1 48Hz PO VEISIOllE GS 2.5 MOiio 12.IRQ'DMA & VO SruzlONABILE 
E MwlMEDIA ExTelslolts I .O 7.hlTERFACOA CD·ROM Ar-811S 1 3.Murn~ fullCTIO• Box (OrzKllWI) 2 S l 139 OO O 

4.COllNI. MPlJ.401 E GS/MT-32 htmUM. 8.Vo1a: OUTPUT 14.GAME 1/0 POIT • • • 
5.SJEIEO SIJllOUllO EmcT l'B YEIS. l'Io Il 9.Vota l1M 15.MoltlTOI ro RairsTwE PRO l.199 .000 

INTIBFAttlA 
\'fii\ > SCART 

f>ERME'M'E DI COI.LEGAR•: 
l N QUALSIASI Pc CON 
SCHEDA VGA o tN POR­
TA11LE AD lN 'l'EIDISORE 
r..t>N ~A SCART! 

}l(J)WJfl'iJ. g 
L99.000 

\ 1111·: O 111. l S 'I' I~ lt 
DIGITALIZZATRICE VIDEO 

WINDOWS 3.1 COMPATIBILE 

• FORMATI PCX, TIFF, 
BMP, MMP, GIF, 
TARGA 

• A CQUISIZIONE 640 X 
480 IN 2.000.000 
COLORI 

• LAVORA IN MODO VGA, 
SVGA A 256 E 32. 767 
COLORI! 

• AMPLIFICATORE, MIXER 
STEREO 

L . 499.000 

~f\ 1~t - RNfiOD!~ll 
C«))ll~ \ 'f; t\ - S<:1\R1' 

)1,\ <:«)!\' USCl'I~\ 
ll,\IJ \1JJS 

.NOVITÀ 

-
SOFTWARE PC dischi 3 'I 2 

SOLO NEWEL É IN GRADO DI OFFRIRTI GIOCHI 
ORIGINALI A PARTIRE DA L. I 0.000. 

DA NOI TROVI TUTTO IL SOFTWARE PC·DOS 
E AMIGA Al PRE7ZI PIU IASSI D' ITALIA 

4D SPORT BoXING L 39.000 MINI OHICE PEISOIW '93 L 49.000 
A·TWI hAIWIO L 95.000 Mon1 CwsK wo GAME L 115.000 
AVSB HA1a111 Aswnr L 89.000 HIGll M.Allsru f· 1 T1w01W1 
Ala 320 AIRIUS lrAUAHO L 95.000 PAPUIOY 2 L 19.000 
AlOHt Il na Dw hAUAHO L 99.000 P0«1• L 29.000 
BACXGWION L 19.000 Pao TINNIS Too• L 29.000 
81AC1 JACI l 19.000 PATllOT (LICTR. ARTS TIUFONAll 
8oULDIR DASH 1 L 10.000 PINIAU WINDOWS TnrrONARI 
8oULDIR DASH 1 (OST.KIT l 10.000 RIA04 IOR THI SIUIS L 99.000 
(OlOSSUS BRIDGI 4 l 39.000 SAIGON V· SCACCHI L 59.000 
(OMAHCMI 0voXJU MAH.h. L 109.000 Sootlu Socaa'92·'93 L 75.000 
C11scs IN oo CREMI.IN TlllfOIW1 Stwlow Of TKl COMH L 119.DOO 
(RUISl fOI A Cotl'SI ITAJ.. L 75.000 STIUT FIGHm Il L 59.000 
DAru DouL HolSE haNG L 29.000 ST11K1 COIWMDlt L 119.000 
DAUGllTll Of Smrom ITAJ.. L 95.000 STllP Poua LM ITAUAHO L 65.000 
Dl1ux1 STllP POKIR L 29.000 STUNT lswo hAUAHO L 119.000 
Dn HARD 2 l. 29.000 STUNT ISIAND ·VGA· L 109.000 
DuNE Il MAH. hAUANO L 95.000 THE HUNT fOlt RIO OcrollR L 29.000 
E'fl Of BoiOU>IR 3 MAH.lr. l. 99.000 ULTIMA IV·V·VI 2°TllLOGY L 119.000 
F· 1 Gwo Patx L 99.000 ULTIMA VII S1RP1.NT lsu L 119.000 
F-15 STlll(I bGll lii L 99.000 ULTIMA UNDlRWOaU> Il L 119.000 
Fwr TAU L 39.000 X W1NG hAUANO L 119.000 
fAlCOM 3.0 L 99.000 X W1NG ·VGA· L 109.000 
ffAuB Boy L 39.000 
Hoor hAUANO L 65.000 
INCA hWINO L 99.000 
KtNG-OUIST IV (SllRIA) L 49.000 
KRISIS IN THI KREMUN l 49.000 
LIASUll Sum URRY 3 L 49 .000 
UGEND Of VAlOOl hAUANO L 99.000 
lMNG JJGSAW L 10.000 
MAYA ·VGA· L 29.000 
MEWllOOOX -VGA· L 29.000 

PII MOTIVI DI sruto NON I POSSltllll 
IUNCAll TUTTO I SOf1WAll OISf'OHJW. 
TtllfOHARI ria NOVITA. 

COMPILATION 3 1 I 
50 GRtlT GHAM1s L 4l.ooo 
FANTASY PACK L 29.000 
SPE!O PACI VGA WSSIC L 39.000 
SPOITS PACK VGA L 49.000 
StAI PA<X VGA WSSK G. L 39.000 

Solo NEWEL TE u e 
PC UOMO 

• Al. PREZZO .C I l,JNALf DI l.JIE 

PC AUTO 
PC COS MOS 139.000 
PC AutoRoute CAD. 

ACQUISTA 3 GIOCHI A SCELTA 
AVRAI UN'ALTRO SCONTO DEL 10% !!! 

SUPERBLASTER • 
NOVrrA I 

NUOVA .5CH1DA MUSICALE 
100%AD-UB 

COMMllllE, 

FUNZIONI Sout1111w1a , 
5EMPUCl INSTA""ZIONE, 
l5TRUZIONI IN rJAI •I.NO. 

L. 99.000 

SOi .\ DllL.\S'l'EU l'U O 
I.. I !I !t.11 ti Il 

so I .\ IJ Il I, .\ s·r I·: Il 
I' Il O DE I. I \I·: 
'I O\\ \ 1-:11 .. IO'I 

c:o' Oli \c,c.10 
:.! \ lllEtic;tuc 111 + I C :I) 

t. I !1!1.111111 
I I \'I \ I ' \I lt / 1/ / \ I ' , 

.. ,,,,~,, 

MS·DOS 6.0 
UPIUDI ITAUAllO 

L 119.000 
0111t&IO llolSl·Pu 
TIPPlllllO llmnanc:o 

MOTHERBOARD 
386 DX-40 

L. 299.000 

Tl'TTI I PRODOTTI so~o COPl:RTI D . .\ GAR \NZI '· 
PREZZI HARDtt'ARIE l\.'A ESt' l..lSJ\. PREZZI SOl'Tlt',\BE I\',\. COMPBIESA. 
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Il nostro superinviato Derek Dela Fuen­

te si è intrufolato nei locali della Tsu· 

nami ed è riuscito a parlare niente me· 
no che con il presidente Ed Heinbokel. 

Scopriamo insieme cosa si sono detti ... 

•'el'O che parte della \O!<tra !<)ci$' 6 fonnal.1 d4 
talenti pro1enìend d.111.a Sierra e dalla l1Jcas311s> 
Alla Tsurum1 ~bbiamo , .. rato di unire i talrnti 
di individui pro•rnicnti d• espi:ncnz<' 111olto 
divel'!'t'. Appro<<illl"h~mtnte rl 50% drl no-

stro gruppo h;i bvorato in ~ri 1nommti con la Sì .. rr ... 
Gli aluì ~IO dalla telt'\1s1oroc, cl.li cincrni e di 
\7.Òe altre professioni. La sinergia di tutte qut:ite men· 
ti forma Ull) grande lnse aeativa. Per tl momento. 
nernmo dei nostri 1mpiepti ha Ja,or.,to per b l.uca· 
sms. 
0; La •'OSln 'iOC~ta· si ri1olgr a um feiu di fTM'l'Qto 
porlicoQre> Produntte <opnttutto •"ent=> 
Cmhwno di n'olgcm a 11n.1 fetta di pubblico che SJ.j 

la più •>asu possibile allontcrno <!cl senorc del dl\'ttti· 
mento. Rir.gi.wfd. /lrolcs:ar e Blue Fetra sono prodotu 
molto di1>er;1 tn loro. Hanno comunque un a.<petto 111 

comune: ognuno d1 qut'$11 nlOli ha una tr.un;i rstmN· 
mente c:.arattenznb 

Dioamo che 1"0rrt:mmo che rl comum· denommatcre 
d~ nostri prodotti sia corn•'Ol~I'!' il giocatQr~ 1n una 
stori• di qualche tiJl(l. 
D: l'ilrlando di Ring..orkl, che aiuto " ete riel'\ uto d.1 
1.arry Ni1-en1 
Ringworid è stata una iir:indc 1:spctirnia pc1 tulli qui 
alla Tsuiwm. li l'Uolo di Larry Niwn dur. ntl' tutto Il 
progetto è st2to quello d1 cntico/consìgli~rç. Es.inuna· 
va le v.irie parti dcl woco ffii!J mall(I che '1:ni1-a110 k'r • 
ITl.Ulate. e dal'a o mtno la •ua brn~11ion~. Ha partec1· 
paio '11.a creazione dt'I gioco molto di più ri!pt'tto a 
qu.nto fanno multi suoi collt·ghi. Mo' ti dd nostn pro­
!?fa:nrnaton in Jla$Sato a1t~·ano divorato 1 bbri dd aclo 
di R1..gi.'Orl4 t' ddlo spazio ctmosc1uto, e Jl<'f IOfO b1'0-

~con Ni--m è 514la u~ •'ttl CSjX'rienu. 
D: Sembri che i giochi di a\'\'Clltllfll m;inoo la lrndnl· 
za dominmk del '93. cocà JIMl"11e di q~lo girne~> 
Rilnlde che abbia bisogno di idtc nOO\e> 
Rùrg'-wld t il pnmo passo \'l'l$0 ciò che noi ntenimio 
m W1 n\JO\'O modo di scn1m lM'!:ntlln'. Abbumo b· 
ttinlO moìto per n>Jntmete Intatta l'rotegrlù dcU'um· 
~creato èa !'1Ven, e cor1temporanc;immtc prcsen· 
tu?' ìl tutto m modo QIWJ •c1nermltlelrafico•. l'l"fl<ia· 
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IMl'MM ~·•--UI• Miti& CIO -
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mo di ei;serci riu"Clti. lnolb'e donebbe l.'S>cre la giOC•· 
bllru la b:ist di qualsmi giOCO. e non enigmi astlllSI e 
fru.,tn1•ll. Molti gi001tori "cgliono cbl' il lcro compu· 
ter rJpprcstnti uno strun1ento dr <"usiooc. e noi li ac· 
contentianio. 
D. Bl:it Foru 1\'dn' impWgato l'autort di Pd~' Qu!st. 
f im Walli>. Pensah! che a•-eR espcrienu nel campo 
tnltlto J>O™ ai~a produrre un gioco migliore> 
SI, senu c!ubbio. Un esperto può pre>-rrlert> m :mllCl­
po quali clemrnu dell'a.'!lbim:.~ trattm ~no 
e:r.;ere predom1~ntJ. e cc~ C'\1drnziar! .. Non c'e 
mm te di ~che fare rifenmento aI:-e p:-tipnt' ti;pe­
nenzc mmtn' Sl strnck il badgrwnd dì un gioco. J im 
Wallis e Chtryl ComeliOU5 stanno bvotando al Blue 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • . ,. 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
~ 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • Fo11 f, e l gioco 1kostn11rà la 1ita <JUot1diana d1 una : 
• cent!illc d1 pohz1a, ambl' nei suoi a1"VC1mnl'nti piu m· : 

s!grnficanli Anthe Chtnl 11'1 bvorato p:-r La ~1~ PclJ. : 
• et Qur.rt 811'1 Force. tht nal of Hn ~un polizies<o tttro : 
• e 11olcnto, probabtlmcntc il nugliorc eel suo genCie. : 
• Se b ,,~di un polizlOllo ~ pmcolosa ro:nc J1m \\ allis : 

I ha descritta, allou non farei ti pol:ZIOtto per tutto : 
I oro dcl mondo! La morale che J1m tUOle mettere nel· : 
1.1 sw s:ona. i: cht 1 polmot11 5'\l!gono il loro lamro ! 

• perché sentono t SJ.j giusto farlo. lo St'lltono nd san- : 
• gue e anche •lii pro\'Cr<'IC le SICSSl' elllOZloni dn,,, : 

l\<'ft' BJOOllO a Blue fqm, 

De'e k O.la Fuent• 

• 

'?1(1;)~0 , ...... 
,:,<> 

u' 
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La Core Design presenta in anteprima alcune 

immagini del suo nuovo platform/avventura: i pro-

tagonisti? Un ragazzo perduto su un mondo alie· 
• • • 
• • • 

no e un "bastone animato" troppo simpatici . 
• • • • 
: on<P al nomi.' d1 SuptI I ed (un famoso pel"!IOnagg10 d<-1 fumetn mgle· 
• : sa) potrebbe non dare n1oho al pubblico europt"o. Bubba ·,. '$tlx 
; comunque. è stato rt'Jh77.Jto grafiamente dallo stci.~o autor(' Billy 
: Allason. che stn lavorando a questo progetto per IJ Core Design ansie· 
• 
: nu• al suo colleK• · arlt~tJ e de- 1gn<'r S1mon Phahp~ 1 lanno lavorato 
• 
: d11ra11tc gb ult11nì mC$1 soltanto alle anamazioni dr1 pel'!ionaggi. che sono di 
; qu.ùità 51m·l.- a1 lungomeiraggi ~narnab della Walt Da•ncy. e che do'"rcbbe· 
! ro fart• di questo prodotto uno dc-1 utoh pau attesi ddla Core da quest'anno 
: Il lavoro su procedendo cornc-111poraue;imente ~u due- pa;ittaforme d1 ... 'llup-
• 
: po. Mq;a CD e Am1ga, e 1 possessori di queite macùune potranno faciJ • 
• 
: rncnte 110<l~re dcl i..,oro che •ta dietro alle sequen zt• anan1a1e. rimarrete 
• 
: proba bai rnente in1press1ona11 da1 movtmen!l mozzafiato dcl protagonista e 
! dd suo amico Stix. 
: Il concetto del gioco nacqu~ quando il Managing l)irtttor jeremy Snuth 
• 
: anfo1mò 1 due artisti eh<· \Olt·\a un gioco con un uomo e un b;i.stone anima· 
; to. Do~a poter compier<' un sacco d1 azioni daver~ con il suo ~ne. e 
: dovm ~e un gioco con una lx-Ila atmo-;rera come per 1 lilm di lndi;ina 
! /on~. con moltio;sime a111ma11oni, facendo il rotoscope dd persona~10 
: punopale. possìbilmt'ntc. 
• 
: Con queste carattcn>t1d1e 1n nient<' e l'mtenzione d1 creare qualcosa di 
• 
: s1m1lc .. un cartone an imato, •fruttando l'espenenz• di Ball 11h sviluppatori 
• 
: scoprirono ben p resto che usan• un personaggio "rea!r• sard>bt- stato trop-
; po rt•trilt1vo. Le 1ra.sforma21011i del ba~tone rappr~ntarono un altro pro­
: blcn:i.a e dopo qualche <eduta da "bram•tonrung" v(·nncro fuon UIJ.il ventina 
• 
: · d<"C a qu~to propo51to. Dato che s1 tratta\-;o puran 1ente d1 un cartone am-
• 
: mato nt'SSUDo dei due persora;iS81 doV<''~ a»ere il mammo coll•'l(amcnto con 
• : la vita reale, cosi I due ;irtis t1 h;inno potuto mettere nel progetto tutta 
! l"1mn1.1111""z1one di cui erano cap.l<L Lo 'leeruno (<' la >ton:i) è fondamen· 
: tal.nat'nt« b.lS.lto su un sacco da crt"Jture strane e divcrtcuta che reagLSCono 
• 
: 111 manrt'ra molto personalt . Questo ha lasciato molta lil.x•rt~ a Billy. che ha 
• 
: potuto creare 1 pcrsonag111 e caratterizzarne le animaz10111 I' i differenti 
• : mo'lment1. Bubba è stato trasportato su un pianeta alif"no con il suo amici 
; Sux (che è, appunto. un bJ tone a111mato. non ntl sen•o che contJenc 
: un'.u11n1a n1etalhca ma nd V<'ro l' propno senso del t<'fl1111w) da un'astro· 
• 
: nave e-x-tratc11esue • 
• 
: l'id~ pnnop;ùe è quella d1 riportare Bill) a casa , ma fT;a 11 pianeta in cui 
• 
: trova all'iruzio dd gioco e la Terra Cl ~no molti altri p1ant"t1/sccnan che 
! c"'t1tu1scouo i v-ari lh·elli. All'mtcrno della na'e conuncaano 1 pnmi probb·· 
; 1111. 51aprono 1 portelloni e lui cade sul paaneb alieno ~otto~tJntc Gli alieni 
: che l'hanno catturato hanno Jatto lo sle'so con n1oltass1111e altri' •pecle ahe· 
• 

'" ... -·""" Mhet1..-. .. ...... '". ,...... ....... °"' .. W1:r'9 ............. ............... .... 
,_..~ I WftfC.11 W"ll••M .. ..- ••4CMftO lil9M••· ~le ftilrt ..-rllltl.WM• '"CW'lOefl~ CIM o.lit 
~ ••• ,. lvtt• .. .,-trita .. tloc:o 

: nt per creare uno zoo! Tutte le- cn ~turt.> sono ostali trann•· Stax. questa sorta 

; d b~stone, che- runane con al no•t1u eroe per rutto 11 gioco Ce"'"e d1 npor· 
! · 1 · a casa la pellaccu 111 compagnia d1 qut""to nuO\"o amico è un t"Spenenz.a 

.. : : : .~ ~ : ' ~ ~ 

: d1v<"rtf'nte ed l'Coi.inte. Natur.ihn• nk, durante il gioco le creature eh<" aH·· 
• 
: YJno catturato Bubba. cerchennaw d1 nprendcrlo . 
• 
• Il gioco è ><lato dcsc;ntt<> da Samon Phìbps come un paattafonne con 

elen1~11t1 d1 rompicapo e da ~vvC'ntura. Attrav-er,;o lo S\olgimento dei 
van ltvelh Stil< ga(l(hC'rà un ruolo sempre più 1n1portante nella rasoio· 

• 
fQI 

I 

' l 
-· 

I • • 
' • • 

l l' J 
- - -

Cl f j I I I \ .. • ... ' ~ 

J' <) • 
. .... . 
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ZlOllt" di crugin1 r s;ir~ pos<lbil< 1111 .. ragtrt" 111 •.tr1 modi con ~so. Ad esem : 
• pio potrete d1stn1R1Wrt• 1 vostri 1wnt1<I l.1nna11dolo t. dopo averli colpili, lo : 

vedrell" tor11Jre nelle vostre 111ant conu· un boorncr:ing. Sc volei<' salire un ; 
dirupo t" non n sono •piattafo1nw" dw v1 rx·rnwtt.lno dr farlo, potett' pian· : 

• 
1.1rlo nel terreno t" usarlo come scaktr.r pcr 1<.1hre. Può essere usato per : 

• 
respirare:, come una canna, quando Bubb;i 11uot.1 c'<I <' completa1n<'nlc som· : 

• 
rnerso. E ancora corni' condutton• dr eltrtriutà, proiettile. asta per bi.lanoar· : 

• <1 e c:amnunar!" su una fune, t"« lo ""po dei proitrotnrnaton è quello di : 
riuscirc a rcahzure pm frame dr a11111u11Qllf' e p1u rompicapo possibile Ci ; 
sono tre anom princ1p.11J che possono c·'"S< rt" comp1utl" con St1x· lanciarlo. : 

• 
pianwlo (nel terreno o 1n acqua) o sver1101.irlo da\:11111 a voi JX'f colpire, e o : 

• <ono moltis<imr varia11om pt-r ogn1u1a di questt az1ow. : 
Il gioco e fondamen1.aln1e111e a 5comrnento onnontale <cbbem.• ci siano ; 

dl\er<e pra<peltiv" man mano cht" •van1att" nell'aV\entUJ"a I hu•lli com- ; 
pl't'ndono una foresta aliena, una ll.lH ~i1alc scm1di trutt.a, urui palude : 

• 
un tf'fritono sotto un vulcano, un hvello fr.i 1 c1t>h. sott acqua Ol'l sottemi· : 

• n<'l. una centrale energtna sono lo 700 ;p.heno e lo •paz1oporto Ogni ltvel· : 
lo è 1nframmt'2z;ito da lw1ghe scquenz<' anunat\" d~ forru•cono un solido ; 
background al gioco e che introducono al li\t Ilo "1Jcces.-1vo. ; 

L'1 \'er<wnl' Ann~a p~nlt'rà una finestra d1 .i88Xlo8 pixel con quattro : 
• 

bìtplane a 16 colon li per<onagg10 principale \etrà realtlz;ito con gh spnte : 
• hardware (cre;indo qu1nd1 d1 fatto. uno spntt' unico 1na p1il 11r.1ndc e senu : 

poss1b1hta d1 rall~ntan1<'nt1) lo 5londo vrrrà u1vt"Ce, realizzato usando 11 ; 
<eoppeI. cr .. ando un <'fietto dt colorJllone molto cornpleto. li terreno s1 ; 
avvarra di numerosi p1anr dt p.iraUa"e; St"11011e onzzont.alt·, che tradotto : 
10 1em11ni meno tecnici <tgmfica semplicemente che ~correrà ìn maniera : 

• 
nu1d.a e dando un'ottima mpr<'•s1onC" d1 prospcltlva I controlli sono via JOY· : 

• stick. con un'ampia po.-ib1htà d1 1nov1mentr : 
Jn definitiva si tratta d1 un gioco arc.idt' J'az1011l' con molli 1rucchetti ; 

ìnteressantJ e pieno dt movimento e, sopra1tu110, prE'sentato in maniera ; 
intelligente Se lasciate Bubba fonno per un po' nOll'<Cll' cht> 1en1erà : 
di attirare la vostra attenzione con molli movimenti 'annoiali'', tra 
cu1 akuru usi d1-.•rtcntì dd suo comp.1Rno Sllx (cornr suonarlo a 
mo' di nauto). 

L..a versiont' \fega Onve/Mt'ga CO •arii molto s1m1ll' a quel· 
b Amiga , ma userà una tavoloiza d1 colon ptu ampia e una 
visuale a pieno sch ... nno, con 111<01 a p1u 1nforniai10111 ~ 
icona. Sarà 1noltr" impll'mt'ntato un J!Stt'ma d1re2ionaleo 
111Ìn1mo a otto mo\lment1 tran11 tt' 1oypad Sarà d1spon1b1Je, 
come ~1à detto nello speciale EClS d"I numero scor<o. pt'r 
AmJj?3 e Me&a CD l'ntro luglio. 

0.Nlr O.la Fuente 

• 
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In questo numero troverete ben quattro pagine 
di anteprime per PC e Amiga all'insegna dell'ori· 
ginalità: super-eroi settantenni, sport fantasy e 
chi più ne ha, più ne metta! ... 

• • • • • 
! PHYLOX • 
l PSP /Beavis 
; Dopo Zo11t 66 della 
: Reinessance (vedi 
• 
: Anteprime Brevi del 
• 
: numero scorso), sem· 
! bra che molte casC' 
! abbiano deciso di pren· 
: dere in considerazione 
• 
: l'idea d1 creare nuo\1 
• 
: sparatutto per PC 
• : Questo Phylox è 
: ambientato in una 
• 
: sorta di labirinto di 
• 
: tunnell e cunicoli 1n 
• 
: cui sta cre:;cendo qual· 
: che forma dì organi· 
; smo alieno ostile. 
: All'interno di quC'sto 
• 
: dedalo d1 st.lnze e hvel 
• 
: li. il vostro compito 
! sarà quello d1 distrug· 
! gere p1u ne1nid po$Si· 
: bile grazie anche alle 
• 

• --

: vostre amu: granate e m1tragliaton. P1u •elocemente riuscirete a distrugge· 
• 
: re gli alieni (e piu ne distruggerete) e 1ncno qnesn riusciranno a raprodurs1. 
! se aspetl4te troppo s.1rete <opraffattl È molto unponante anche possedere 
; un buon !1<'1150 dell'onentamento. ~10 che lo «erolling si muO\e completa· 
: mente tn otto direz1oru . 
• • • 

l MONSTER BASH 
• 

i Apogee 'PSP 
! La prima cosa che noteret" v~endo le 1mmag1n1 d1 questo gioco. -arà la 
: defìn1z1one ECA in 16 colori. La PSP ha giustificato questa •crltn afferman· 
• 
: do che s1 tratta di un 
! gioco ulmente bello e 
! di>'t'nente che avrà pro· 
: babìlmente una d1ffu 0 

• 
: sionc molto elevata, 
• 
: ma sta prC'parando, 
• : 1101turalmentc una •er· 
! sione a 156 colori. In 
! effetti dopo aver 
: cominciato a giocare' . 
• 
• qunta aratteri•ll· 

ca grafica viC'ne 
facilmente dimt'n 

ticata. La tran1a racconta 
d1 un certo Johnny Oash 
a CUJ un conll' mahgno, 
Chuck, ha rapito il cane 
Tt'x ... Il piano dcl malva. 
g10 conte è conquìstare 
il mnndo u<ando 1 cani 
e i gatti rapiti cht' >"Cngo· 
no tra~formati in orren· 
di mostn. li gioco ha un 
aspetto obsolt'to , ma 
può e<sere controllato 

sia~ JO)'Shck che da tas!lt'ra e presenta delle a111maz1om molto belle e flui· 
dc. li personaggio,; muovt' in tre scenari principali, t' il suo scopo è quello 
d1 recuperare 1 poveri anamalt·ttl imprig101ub. aprendosi l.t stra~ a colpi dj 
catipuh.3. Il game.design non è pvt1cobrmente complicato ma il dl\erti· 
mt'nto è a•sacurato ~ una buona longt'-.t.à e da una discreta difficoltà. 
f\fonstrr 8/l!li dovrebbe g1.ì ei;sere disponibdt per PC. 

KEN'S 
UBYRINIH 
(Epic/PSP) 
S1 tratta di un clone di 
\t'olftt1<Ui11 _1D amb1en­
i.to •u un p1ant'ta ahe· 
no. Una razza e~tratt'r· 
restr ... vi ha rapito con lo 
scopo di esporvi 111 una 
<orta da zoo all'aperto. 
sul loro pianeta natale 
Il vostro scopo è, natu· 
ralmente sopravv1\'ere 
e inoltre. recuperart' un 
cagnolano d1 nome 
Sparky. senza il qua le 
non potrete terminare 11 
gioco. 
Ci sono tre h"elli di 
gioco dtfferenh, ognuno 
con una grafica caratte· 
ristica I labirinti 5ono 
veramt'nte d1fficil da 
supt'rare anche per la 

jlrIDde varict~ d1 moStn che dovrete afTrontJre (besnt' volIDb, grandi ragni 
assas~ini , roditori giganti, ec:c .), rt'alizzati con ottime anunaziom. 
Il ~oco (fondan1entalmentt' uno sparatutto Ul soggetnva). contiene' anche 
M1 compont'nn di rompicapo e un sacco di trappole, nonche bonus da rac· 
~ogliere. Dovrebbe e<sere g1J dtSponibil ... pt'r PC. 
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BLAKI STONI 
PSP / Apogee 
l'idea del gioco è quel· 
la che ha ispirato Speor 
of IHshny. ma in ver· 
sione ancora più accu· 
rata con più tnforma· 
zioni e menu su scher· 
mo. Il giocatore .-este i 
panni dJ un agente 
segreto inglese che 
deve trovare il Dr. 
Goldstein, uno scien· 
ziato specializzato in 
ingegneria genetica. 
Avrete dalla vostra tutte 
le informazioni reùiuve 
al caso che vi verranno 
fornite dai servizi 
segr eti britannici. mo 
dovrete vedervela con 
gli scagnozzi del Or. 
Goldstem, che sembra· 
no proprio essere 
ovunque. ~ un gioco 
pieno di velocisshna e 
funosa azione. 
Blak~ SIOnc dovrebbe uscire in luglio in versione PC 

HEXAGON 
PSP/Argo 
Si tratta d1 un gioco di 
strategia da ta•1llo suru· 
le al Solitain o a Quin· 
tene (per chi non se lo 
ncorda•se ~1 tratta•'a di 
un gioco canadese per 
Arruga uscito circa quat· 
tro anru fa). 
Il gioco consiste sem pli· 
cemente nel cerca re di 

riempire la scacchiera con più j)<'7zi d1 queUI dell'awersario e ha tre diffe· 
renti bveUi d1 difficoltà. 
Se muovete un vostro pezzo dJ un esagono lino a farlo amvare d1 fiilIICO a 
un pezzo nemico, qncst'ultinlo ca1nbfa colore e diventi vostro. Se ì vostri 
pezzi circondano quelli del nemico su quattro lati, tutti i pezzi coinvolti 
cambiano colore. 
Potete muovere i pezzi anche di due esagoni, ma in questo caso i pezzi 
avversari non cambiano nlai colore (ne1nrntno se ci arrivate di fianco). per· 
ché questa mossa vient considerata 5emplictmente un'azione tattica per I.a 
prtparazione di mosse dtcisivt fun1re t' non un altd.cco in s~. 
I pezzi vengono disposti sulla scacchiera in maruera sempre differente. Il 
giocatore può decidert con quanll pezzi parttre: giocare con un solo pezzo 
può rappresentare una sfida molto impegnaliva, mentre scegliere molti 
peZZI permette un Ct'rtO margine di errort, ~ è, quindi, più consigliabile 
per 1 pnnapianti. 

DARI TO DRIAM 
• 

Epic/ PSP 
La presentazione è molto ong1nalt e anche l:i grafica colpi.-ce subito 1·atten· 
rione del g1oca1ore per il suo stile tipo Whcrr '" Sp<Jtc u Cormm Sand~. 
~ Broderbund La cunositl d1 •apere comt fun21ona questo progr.uruN 
sale rapidamente dopo avemt' viste lt animazioni in stllt •cartoon· e lo 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

• 
schermo •person•hzzab1te• con sci fìnc.-<tre d1 d1men.,on1 \an.tbih. Si tratta ; 
dJ un'av11entura mteratuva con t<&nll' carattrristicht- da non >aperc da che : 

p 
parte cominciare. Il : 

• giocatore può usufrui- : 
re di aiuti ·online• : 

• 
durante il gioco , può ; 
spostarsi ntllt' varie : 

• 
!ocaz:Joru con uno ~m· : 

• plice doppio clic dtl : 
mouse, può prendere o 
ispezionare qualunque 
oggetto graz1t' .t 

un·interfaccia u t.-nte 
molto · user-fiendly" e 
può partecipare a diver· 
tt'Dtissime dtsCUSSIOlll 
con gh altn personaggi 
della storia. 
L'eroe della storia ~ un 
certo Tyler Norris, che 
si trova in un mondo 
onirico in cui deve, per 
r isvegliarsi . risolvere 
molti rompicapo. Oort 
to Drtam, per PC (Win· 
dows), dovrebbe uscire 
in questi giorni. 

TENSAI 
Grondslom 

-l__J 1• • ·1· 
-~w-- !; • 
.,. i ; · ~ 

• • • • • 
• • • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

• • 
Questo gioco, a pnrna vista. ncorda molto da vicnio il grande f1n1 Sumurai. ; 
l'azione h.i luogo in Amenca, dopo una grandc csplo"one nucleare le : 

• 
radJUJoru hanno prodotto strani effetti n~lla popol.a.1.1one, caugndo l!l aku· : 

• ni soggctti lo scatem~1 : 
di terribili poteri telt'Cl· ; 
netici. Nella giungla 
urbana gh episod i d i 
violenza si molnphca· 
no: si tratta essenzial­
mente dell'eterna lotta 
del bene contro ìl malt 
o. p1u semplicemente, 
dei forti contro 1 deboh. 
In questo apocalittu:o 
sct'Dano un ragazzo dt 
nome Tensa i hn il 
compito di nstabilire e 
mantenere l'equilibrio 
tra queste forze. 
L'interfaccia utente è 
semplice e 1mmediala 
e si presenta sotto 
forma d1 menu interal· 
tivi. li gioco combina 
sapientemente I' e le· 
mento arcade con azi<>­
ni evasive e richitdt' 
una cert<t <tbilit~ nei 

• • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
• • • • • • • 
• 
• • 
• • • 
• • • • • • 
• • • 
• • • • • 
• • • • • salti t' nei mo,1ment1 : 
• più ;icrobatici. Per aggiungere atmo•fera e realismo all'ambientazione del : 

gioco. l'.tlione 'tene mframmczuta da a111n1a11on1 c~berpunk reahu<tte ; 
utilizundo reali <tquenze 'Id"<>. li b.i•lground e: re;altzzato m parallasse. ; 
con un ottimo utìhzzo del copp.-r. t 11 p<"rson.iggio (comt 1n Roliocod o : 
Als<Jssin) può sb1rci<1re s1.1 '""'o l'alto che \eroso 11 ba•«>. l"itando cosi 
di cadfie in una trappoli o su delle punte mortali. '?;~~o'".,.., 

,,,e; 
~ 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



• 

• • • • • • 
http://www.oldgamesitalia.net/ 

. ~-­
• 
• • • • • • • • • • • • • • • • 
• 

in •reve ••• 
REUNION 
Grondslom 

• : Reunion è il nuovo gioco •lratq;1Co/s~ztale d1 un gruppo di svilup~tori 
• : ungheresi 
; Sebbene s1 tratti d1 un gioco puramtntt strat..gico (gei;uto con una sempli­
: ce interfaccia "punta e 
• 
: -- clicca") , presenta molte 
• 
: aratterlSUcM tttnologi· 
• • • • • • • 
• • . 
• • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
• • • • 
• • • • • • . 
• • • • • • • 
• • • • • • • • • 
• • • • • 
• • • • • • 

camente av;mzate. come 
le an1maz1on1 1n roto­
scope. Uno dei vostri 
ob1ettivi priman cons1· 
ste ncll'esplorazione del 
sistema solare e nella 
scoperta di vene minera· 
ne da sfruttare per la 
creaz.iooe di città, edifi­
ci . robot... Anche 
l'aspetto economico è 
molto importante: i 
vostri prodotti dovranno 
essere venduti nei mer· 
cati più redditizi, men· 
tre gli acquisti saranno 
da effettuare nei pianeti 
con i prezzi p1u bassi e 
acce.sibili. 
L'energia con cui far 
funzionare le \'Ostre 
citt.l e le vo<tre stazJon1 
può es<ere nu,·ata d;i 

~nelli solari o da cen· 
trilli in grado di <frultlre 
le correoh d·acqua e di 
vento. E" necessario S\i· 
luppare la ricerca in 
campo medico. la crea­
zione di combustibili, la 

• : CO<truz1one d1 posb d1 
; guardia e l'arruolamen-
: to delle truppe milit.in . 
• : Tuttavia, se volete pren· 
• : dere parte attivamente 
; aUe battaglie o alll' l'!lplorai1om, potrctt• prendere ti controllo di una nave da 
; guerra o usart' lt' op1iom d1 zoo1n per cercare niinerali t' altri materiali utili. 
; li gioco dovrebbe USClr<' prhna della fine deU·a11no per Amiga e PC. 
• • 

E THE LEGEND OP CRANOG 
E Creative f dge 
• ! The l.Lgcnd of Crunog ~ il pruno utolo di una ~rie cli awenture/gtochi di 
: ruolo programmati utilizzando 11 •cement•. 11 sistema di sviluppo della 
• : Creative Edgc, l'd ~ 
• : basato sulla mitologia 
; celtio. 
: Ci troviamo 1n un 
• 
: mondo chiamato Tir· 
• : n an·Og. a ovcS1, sulll' 
! co1hne, s1 trovano le 
! pietre spezzate d1 Cra· 
! nog. quattro menhir 
: sacri che d1f1'ndono 
• • con un'aura bene· 

fiu 11 v!llagg10. I 
druidi neri hanno 

distrutto queste pietre 
per poter esercitare il 
loro oscuro potere senza 
essere contrastati , su 
tutto 11 mondo di Tir· 
n·an-Og. 
Voi n•estitl' i panni del 
messaggero Gab1c e 
dovete recuperare le 
•acre pietre di Cranog. 
spostate dai dru1d1 dal 
loro sito originario, . 

Una volta che le pietre saranno toniate al loro posto. Gabic dovrà sconfigge· 
re Bro1chan, il capo dci dru1d1. 1' nportare le for~e oscure e luminose di Tu· 
n'an-Og all'equilibrio. 
~atur.wnente ci sono molti con1p111 1ntcrrncd1 che Cabic dovrà completa:re, 
come nportarl' la conlìgura21one dcl krritorio dì Tu-n'an·Og a com'era 
'prima dell'inter-cnlo dei druidi 
L'esterno e rl'ali11a10 in visuale ~udo· 1 somctnca a scorrimento, mentre 
gli interni sono più •st.i11ci" e vengono pr~sent:Jb con unJ visuale dall'alto . 
711e L<grnd of Cranog dovrebbe usc;1n· pçr PC e Amiga entro la lìne di giu­
gno . 

CAPTAIN DYNAMO 
CodeMoslers 
Siete stanchi dci $t1pcr 
eroi giapponesi? /llon 
sopportate p1u le 
super-mascelle aml'ri­
cane dai lunghi man· 
telli e dalle ragnatelP? 
Niente paur.i : arrl\·a il 
super pensionato! 
L·onginalit.l dell'idea è 
indubbia: un super cn­
m1nale ultrasettanten· 
ne ha rubato 11 tesoro 
di famiglia di una ncca 
signora di 81 anni tal 
Lady Phillis U ppen· 
hoofen. Il malvagio 
(che per la cronaca si 
chiama Au•len Von 
Flyswatter) ora s1 
nasconde nella sua roc· 
caforte lunare e c'e sol· 
tanto una persona chi.' 
possa opporsi a questo 
genio del rriale: Frncsl 
P. Dynamo, un settant.aanc1ue1uw d1e (indo,sati mantello e tutina d1 rito, e 
raccolta la dentiera) si trasforma in Captain Dymuno! 
Il gioco si divide in livelli l'd è umb1enwto nella stazione lumire di Flyswat· 
ter: il nosrro ercx- dovrà raccogherl' tutti 1 di.:iruant1 rubati alla povera vec­
chia signora per pott:r.1 tclttrasportall' al hvt'llo succl'<sivo. fino a confron· 
tarsi direttamente con il ca1t1vont" dt turno. Captain Dynamo è un gioco 
d·azione molto simpatico e d1vl'nl'ntc; la ver;1one PC dovrebbe uscire verso 
la fine cli giugno Al mo~nto non sono pfC1.1ste ~tre vers1on1 . 

CURSE OF ENCH.ANTIA 2 
Core Design 
n sequel d1 c~rse of Entkantia t In lavorazione e "amo nusotl a "rubare· 
per voi le prime immagini dcliii versione per Am1ga 1.:aoo a 256 colon. 
!\ella prima avventura 11 pcrson.iggio l'r3 stato sbalzato m una terra m.gica 
e mistenos.a Bradle). questo 11 ltlO nome. do,eva cerare di sfuggire alle 
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forze ~I male: l'awen· 
tura interattiva t-ra 
inWrita di rompicapo. 
trappole. mcantesuru e 
pozioni incantate. 
Naturalmente la storia 
del S«ondo epi<Odio è 
molto d1ver•a . ma lo 
stile e l'interfaccia 
nmangono glt stessi. 
U nuovo prougon1st3, 
Bons. è m Y1s1ta da un 
suo zio inventore. 
Entrando nel suo labo­
ratorio noci wu strana 

macchina piena di 
bagliori e luci ... 
In breve la macchina 
per errore, teletraspor· 
u il n1alcapitato in un 
universo par:illelo, un 
mondo governato da 
uno stregone malvagio 
molto 1n1ert•$ato alla 
sua persona. 
In effetti sembra che 
Boris sia in qualche 
modo cambiato, che 
abbia acqu1s1to deglt 
sttan1 poten nel pa•· 
saggio e lo stregone 
teme che possa leggere 
nelle menu det suot 
sudditi (ma I $UOI poi<'· 
ri sono di tutt'altra 
natura). 
Bons entta m contatto 
con un saggio gwntorc che gli spiega che dovrà mtraprenckre un 'iaggio 
nell'univer;o e do•Tà aiutarlo a •configgere 11 mah·agio Re che vuole cattu· 
rare lo strani.,ro. 
Si tratta. come avrete captto, d1 un'avventura intcratbva molto 1ntCJ'e$sante 
di ambtenta:uone fanta'ICientifica. Dovreb~ es.ere disporubile fra qwkhe 
tempo per PC. Anuga e Arn1g~ 1100. 

BEASTBALL 
Millenium 

Beastball è il prì n10 
gioco di una nuova serie 
di eccitanti simulazioni 
spomve a cura dei desi· 
gncr della Millenium. 
t! un gioco fantasy da 
uno o due giocatori 
basato soprattutto 
sull'azioce. sul contatto 
fisico e sulla comicllà 
Combina dnnenu tratti 
dal foot~ :unencano. 

dai cartoni anunab d1 Tom & Jcrry e da Temunator (!"I· L'uione è furiosa. 
'"'loce e molto dtvertente. • 
Sul campo <t sconrrano due squadre di bipedi reahzzab !tf3Zte a tecniche d1 
b10-1~cria. Oj!YlUno con personali cap;acit.i e tecniche. 1 giocatori sono 
unmuru al dolore e ncos1ru1sc;ono le J)'rtl del corpo danneggiate dopo ogru 
puttta . Ogni ~uadra ~ fatta da un bpo di {UOCitOre, con abilit.I •peaali e 
armi personalizzau~. 
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••• 1n •reve 
Potete <eegliere (come team-manager) se combattNe 
neUa lega o battervi nelle compe1111oni "knockout' ..,..,..,..,..,_ 
fino alla finale, 

... 
• • • li gioco~ ovvumenu.• controllato tram.lte 111oysoclc e presenta numerosi bpi : 
• di umanoidi e le nspettive sq1iadre : 

E accattivante e dovrebbe piacere sia agli amanb dei giochi sportivi che a ; 
quelli dei 'pìcch~uro·. Sullo schermo \~rete girarè •pnte molto ~n liuti. : 

• 
colorab e realizzab con cura. I formati m programmazione entro bm-e ter· : 

• 
mine sono per Amiga 1200 e per PC (t'ntro ti no•t'mbre dì qul'St'anno). Ptù : 

• in là dovrebbero usare le ver.;iom per CD-ROM. Meiia Dnvc e Super NES. : 

DIGGERS 
Millenium 
E: ìl 411esimo giorno 
dell'anno sul pianeta 
Zarg. Quattro razze di 
·scavatorì" si stanno 
affannando nei pressi 
del Centro Commercia· 
le Zargon poiché 
domani è il glorioso 
412esimo, giorno 111 

cui le autorità del pi3· 
neta permettono lo 
svolgersi del Mese 
Anniule dello Scavo 
Violento (sic). 
Ma quest'anno c'è 
qualche novità: tutti gli 
scavatori aspettano 
l'arm'O di un m1steno­
so straniero che gui· 
derà una delle razze 
all'obiettivo fuule. 
Il giocatore, natural· 
mente, gioca il ruolo di 
questo fantomauco 
straniero Dovrete regi· 
strale la vostra 1mpres.1 
di sca\'i al Centro Com­
merc1ale, sccgbcrl' con 
attenzione la vostra 
razza di scavo. sell'zio­
na re la vostra prima 
zona e cominciare, 
fiu3lmente, 3 scav3re. 
Il successo consiste 
nell'avere il dominio 
completo di tutte e 
trentatre le zone d1 

• • • • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
• • • • • 
• • 
• • • 
• • • • • • • • 
• • • • • • • • • 
• • • • • • 
• • • 
• • • • • • 
• • • • • 
• • • • • • • • • • 
• scavo. Per far questo : 

dovrete eliminare tutti 1 vo~trl ~wcr.an. Tutb !!li :K<lvatori si stanno spre- ; 
mendo le meningi IM'' realinart' lt' cose piu strane al fme di eliminare i : 

• 
concorrenti e vincert', : 

• 
Ci sono grandi ncchez~. ma anche moltt pericoh nel sottosuolo. Ogru zona : 

• offre la •ua sfi<b, con stram mostn e condworu pencolose. Per riuscire a : 
vincere dovrc1" ~uP"ran: le dìfficolt.i naturali del ruolo del pt.111eta e le tro· ; 
vate det voo;tn avversari. : 

• 
Dtggm è- un gioco 1n <li e aZJ011e/•trategia. dotato d1 una. notevole !A che : 

• 
pennette al computer d1 far compier.: auoni 1nd1pendenb e d1 far prendere : 
deas1oru personali a.t personaggi Le zone sono d"15e 1n <:etti! tipi differen· : 
o, dalle fore;te a1 ghiacciai, dall~ montagne ;ùle praterie li gioco dO\Tebbe : 
uscire ftltro b fine del m~ m ver;1one Amtga 1.ioo. e m •ettembre : 
per Arroga 500/600. Altre ven1oru previste sono quelle per CO-ROM, 

OJ~o, .... · 
,,u 

Meg;i Dn•e, Super 'I ES e PC. 

~ .. 
http://www.oldgamesitalia.net/ 



http://www.oldgamesita I ia.net/ 

' MA NON E TUTIO ... 

• 

::;..-' . 
""0 \\~e . ?,'°J vv 

~e~es\\ · 
. naQ BATMAN garantisce anche 

un grande risparmio e ti 
. x:o~e~\'3. " 

c\\e '~ ' 
offre IL 20°1

, DI SCONTO s A BOtlAr f ! 
Risparmierai così altre 14.400 lir , pagando l'abbonamento 

L. 57.600 anziché 72.000 111 SPEDISCI SUBITO IL 
RICEVERAI QUINDI 5 NUMERI GRATIS • • • TAGLIANDO QUI sono 

r-----------------------------------------------
1 S'1 desodero rice',oere GRA ns d hbro di BA TMAN e abbonanno a 
: ' BA TMAN con i 20% di sa>nto Per ~ mio abbonamento an-
' nuale a BATMAN (24 numen) pagherò solo L 57 600 anziché 
I L 72.000 con i bolleltlnl di conto c:orrente postale che mo11Y1erete m 
I 
• seguito. A pagamento awenuto nceverb a casa, completamente 

GRATIS il libro a ma riservato, 
(per cortesia scnvere m stampatello) 

Cognome! I lii llllll l l llll 
Nomell I lii 11111111 1 li 

!Presso ll I lii 111111111 Il 
: via I I I I I I I I J I I I I I N I I I 
I 

! CAP I I I Ct!1à I I I I I I I I I I I I 
' 11111 1111 lllllProvl Il ! Tagliando da compdare e spedire 1n busta chiusa a· 28993 02000 

BATMAN. RCS RIZZOLI PERIODICI. ServfZJO Abbonamenb 
Via Angelo R1zzor., 2 • 20132 MILANO Ml 

I 

·'"· . lena valida solo I nuovi obbonab e solo in Italia. 

http://www.oldgamesitalia.net/ '· Ila Casa. 

GARANZIE 
WlllElllSPAMI 

Pagherai I tuo abbonamen1o amuale solo 
L 57 600 anziché L 72 000 nsparmando 
COSI ben l. 14 400. Ogni numero di BAT· 
MAN costerà L 2 400 WlChé L 3.000. 

PW.MlrtO POSTICIPATO 
NON INVIARE DENARO ORA. pagherai 
solo n seguito con I bolettn di oonto c:or· 
rente postale che • tr!Ylllremo 

wnsron 
A pagalnel'ltO awenuto nceverai. conllleta· 
mente GAA ns. i ltblO d BA TMAN 

SEmZIO-COMOOlll 

PIEZZ8 flS18 
Aderenclo slblo a questa o!IW sara sicu­
ro che 11 prezzo della tua nv.sta preferita 
non aumenterà per rutto 11 periodo del tuo 
abbonamento, anche se ~ prezzo dt coperti· 
na dovesse subire variaz10ni. 

UHI ASSICllUTI 
Se, per qualS1aS1 molMl, qJalche IUTIOro 
dela nvis:la non dol/9sse usare, no1 prolln· 
~eremo eutomabcamen:e 1 wo abboni· 
menlO fino a raggiungere IUtll 1 lllllllil com· 
pr1ll ndabbonamenlo 

SOllDISf Alla. ASSICUllATA 
Se non sarai soddisfatto, potrat sospendere In 
ogni momento con una semplice comUllka 
z1one, Il tuo a6bonamento TI rimborseremo Per lJl anno nceverai puntualmente ogni 15 

giorni fa tua copa di BAlMAN. 
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NEX di Anton io Ciamp itti · Via Bugatti. 13 · RHO 

...... 
r\ECP 20 

Interfaccia mu lt imediale per PC I 124 aghi 200/300 CJ>ll 
L. 550.000 

~I JV: ~ n . iu.. · 

,_ •.. ._ J1 Jt _,..,.,ft1 ~,P'f"\.f'. 

>UJ1P01U 1i<I""" 'I~ • r.\L 
A<:qui,JKl' nei ior!Utl PC" 
rir, aw. M.\l','CIF • I.4.RCA 
R.kolu7ionf t·..iQ ' .cso. \tll.o"f 
........ lllll'lif.c-t do """'° 

• tlfftV, 

~l'CAl<~!lolt•bic.~ •• 
lolnb\'GAo~ ~IOH:. E S'J'J.000 

• 

'J 1 W lJJ iJ·ID Ii ill 
rn co .. ~+.n m . 

IL o · ll ©ID.~©{]) (D 

NCR RAM OAX XGA ..... ucolORl~ 
Schede VGA pe r PC con 2 Mb 

1 E 330. 0DD 6~ -

Slar LC 24-200 color L. 699.000 
24 eghi 250 tpt 

Monitor per Amip 
Coounodore 1084 S !itenu l. 399 .000 
Phili~ 8833 II ~reo L. 399.000 

CootroDer per Amìga 500 
impact serie U· L 649.000 

ControUer SQil 
espandibile 8 Mb 
disposto per contrQllare CD· Rom 
interno per scheda MS·Do~ 286/ l 6Mhi 
compatibile l 00% ,, 
40 Mb SCSI per,,\miga 500 L. 299.000 
85 Mb SCSJ pe_r AinÌjlll 500 L. . 469.000 

~e : \ "\"\EH \I\ "\I \I.E 
l'Ht•I. \H 100 l•l'I. :!.)h . 
i ·c •\ \Lrr \ + e H " L. :{IJIJ.000 

l'\! C> W ll 1r A <C ((D MI ~<e· ":' ·-:· ·ira JF <C ' \\.: .... 
~\·.· ·r-;;:,. ,, ...... _:,\, .... 

.\tS DOS 5.0 con licenza 
~IO~ITOR SlrpER VGA 14" Color 

~t.'· . \ :; 1• ···t.•, .... ... . '.~ .. 
•\\\ -.~ ' ' .··\·'. 

•. - .. -1~. . •• . 
' I · t • - .... 

-186 SLC 25~1HZ CPU • 2 ~m RA.'1 • CACHE INTEIL~ CPU • HARD 
DISK 120 ~m 11 ~ts • TASTIERA FSfESA 102 TASTI • 2 Seriali, 1 Seriale PS 2 
1 Parallela • Schede VGA Super 16.8 ~lilioni di colori 

IN 0 MAGGIO Al PRIM.l 

NEGOZIO: 02 /93505280 I ORDINAZIONI: 02 /93505942 I fAX: 93505219 
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DI ANTONIO CIAMPITTI 
NEGOZIO DI VENDITA Al PUBBLICO 011 ~~~os2ao 
VIA BUGAm, 13 • 20017 AHO{Ml) '-~vii 

PER LE ORDINAZIONI 
POTETE TELEFONARE ALLO 

~ I HAIDWAU E SOFTWARE I SPEDIZIONllHTUTTAITAUAPERPOSTAOCORRIERE 

029J505942 
029J505219 OPPURE MANDARE 

UN FAX Al.LO 
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TI1 A A~~(Dlli iilWJl 
AMIGA 4100130/3/18 
68030 con 80 Mb HD - 4 Mb Ram 

Scheda di interfaccia SCSI per Amiga 4000 
L 80.000 

AMIGA 4000 
d potentissimo computer Commodore 
con prestotionl da workstation. 

CPU Motorola 68040 
Clock 33 MH1, 256.000 colori 
AmigaDOS 3.0 
6 Mb di RAM, HD 130 Mb 

AMIGA 800 
~- 479.000 

Ram 1 Mb, Clock a 32 bit, lnterfacda 
HD incorporata 
Modulatore PAL incorporato 

Con HD 47 Mb(. 139.000, In omaggio 
"Super Tools Utihty" 



NEX di Antonio Ciampitti • Via Bugatti, 13 • RHO 

Avere a disposizione una mauhlna veloce a basso costo è diventato realtà, con il nuovissimo 

un <omputer piécolo dalle grandi prestazioni: 
CPU Motorola 68020, Clock 14 MHz 
1 Mb ROM, 2 Mb di RAM esp. a 10 Mb 
Risoluzione video 1280 X S 12, 
256.000 colori 
Disk Drive da 3,S" 880 Kb, HD opzionale f, '749.000 2 porte per nfouse, joystick, poddle 
centronics, seriale RS232C fino a 31250 baud 
uscito audio stereo, PCMCIA, 1 slot per processore alternativo 
AmigaDOS 3.0 italiano con possibilità di lettura/ scrittura MS-DOS 
li Pilai 100 ACOUllllrl Il oaAG,10 BI J OJSTICI MlCIOSWlfCM DEL VAlOtl DI t . soooo 

(. ':: ,~vl'rl'' rER .l~liG~l ··#90.;,,;;i:.·1 r: ~ , J8PA.~SI0~1 J>nR 'AlUG.l~'- ';XI 
Drive Eslemo Sbt l'ossomt per A 1200 L 134.000 
S<oiiiier o colori llolluale 400 O.X 256 lonolilò. . 
con Soltwaze !J11li<o L 600.000 

mner l/ N 256 lonaBtQ 400 dfi I 05 mm L 279.500 

~làliwrfore Sl~clnico 
Hòme ~ MUllk 5 Mltz !11111() L \99.000 

&iiam'lllllt MOO e Al 200 
esi.ne P<MCA 2 llb L 350.000 

4Nb L 490.000 
Offtrlo ~ cWI 

DO lOOpmi L 8'1.000 
HD \OOpmi L 121l.OOO 

Genloék Maxigenl vie se/ll'do 
2 (VIS lii/OUT L 899,000 
1 S'lllS IN/OUT 
A 1200 e A4000 u•ev lncorpormo tia IO!Me 

I K lii Adian leplay per ASOO 

Han! Disk 215 MB 4Ms 
Han! Disk 340 M8 9Ms 
Hanl Disk 480 MB 9Ms 
Hcrd Disk 540 MB 9Ms 

L 139.000 

L 699.000 
L 1.200.000 
L 1.400.000 
L 1.600.000 

" 

,-_;.,; Al209CDll moltalllliai 32 hil i- ... ~ 
[Jpoa1ione di mtmOS(fo 4 MB 32 bit 
(9prpc1wi1t mat1qso1ico rip1iona/1 
am in /lmJIO 11111t con ba1t•rlq a lpmpane 
32 bjl zt10 ll'qil S1q11 IAM od o/lo dtnsita 
5 •O te piil r1ltut di un A500 

• l'C 1204 4118 con e L 468 000 
• I'( 1204 4111 CO!I ' I I' FPll L 648.000 • K 1204 4MB l!lfl t 6 FPll L 698.000 
• PC 1204 4M8 con ' I FPll L 738.000 
• PC 1204 4MI <lii' I 40 68882 FPU L. 791.000 
• PC 204 4M8 01i1 t 68882 fl'U L 878.000 .... .......... -
r•.i• rilM 11• ... W.1""6 ltai e prlwll, (Dli lllnpO. 
ewwwinliàlNnup[llfllal,.. L 110.llOO 

- • ' ! • ., " 

GiilDk ~ *"° ,, ' ' ~ ' • L 13".080 
llil 1Naleaiaìoti 3111 7 aut lnl!lgl! L to.ooa 
!· i1 Il I i · 

._ !llieo dlgilàs S6 •Sltteo llorae Jll W 
1~~, .. .. .. .. ·, L 179.080 
llanl DA illlmi 41100 MlWJ 7.S Mlà ~ 
40 111 L39t.OOQ . ~ '°118 
1IO Ml l stt.ooe 120 lii " 
lluowt c.• SC5' "' A20llO • 
&p.ism 2 jll per AlOllO 

L, 411.000 
L' '50.lleO 
L 290.800 
l lH.OllO 

NEGOZIO: 02 /93505280 •ORDINAZIONI: 02/93505942 •FAX: 93505219 

NEX di Antonio Ciampitti ·Via Bugatti , 13 · RHO 

+ CONFIGURAZIONI PC + 
Tl ITL 11 Co,r1i;tR\llff\I ~o\o u111rRl\~I\ E Ili \lot •E lfl\IP\TIBIU: \Ltt no-on \J11\J11111 .1 

C111nn1 5t rER \G.\ 11" )Il tr1-1't 0.28 nr 1: DO~ 5 01111;1\11.l 

Comp,111 80286-20 · IMh ?g., · floppy 01iH> 
144-filb • Haoi llili. 105Nll • SdMtk V1llo Vgo 2500> 
llOOt!UI Clip AOJ'1iOS • U!de Seid I ,_.. 1 
- • l11;1ieto Claioiy"" Swl!!b f,,,,00"" !Ohll 

Ms °"' 5 o "" ..,... il ,.., 
L l.834 000 

Compu1er 80386SX·33 · 1.11,b Rom • llom 01 ;,91 
I OA'.l · l'ad llist. lOSN.b · Sdlldo Villo °'91 11111 
1180xl024 Chp Oll • ~: 2 s.d l ~ l 
IÌllDI '"""'a...., Dli ""'1! ..... [Il iah<ld. 
• lls Oos 5.0 "'' ""'1Ùaiè a lllim10 

L 1 IS0.000 

(""'11Ul81 Sll3865Xll • l.llb lG1'l • flo!Wj O.... 
1441111 • llid M. IOSM.l • lml1101"" ~ Oop 
S3 • Usc11e: 2 Sencl I ,,,,.. I IÌMll • ,_ 
OWonr <111 ,....i, F1'llla "" ldldd< • Ms Dlii 5.0 
CDO lllGMlie n •'Olcmo L 2 700.000 
e,..., aQ3860X·40 • 641b CGCi.. • 4MI Jlllll • 
lloppf IAes l.44Mb Hod !lilk llllMb SChedo Video 
ll'7I làlb 1280al0'14 °'' Qll. • U5dll: 2 Slld I 
,.,,.,., I Gaom · !-O..... t111 ~ f1llÌll 1111 

!Ohd<I. . "' °"' s o "".mm. -l 2.635 000 
Comp,,1" 8038601-40 . 64111 ùid>e • 41b r.... . 

r= O- I 0.1111 · Hold Gol. I DSMi · Al<lilmlDll 
Chip S3 • IJsoll: 2 Seillil I l'1dei1' 1 Gorno · 

- C11c.,,., ... ~ f!llabo .. '°'1<llt • Ms °"' 5.0..,.,... • ..., 
L 1.885.000 

c.np.tet 1048601·33 • 641!1 Cad>e • 411.1 tam · 
fl:m O- I 44Mb · lllrd o.k I OSl/b • Ida Vello 
o.g., lM.l 1281lil024 Cl>p Cll · lllole. 2 W I 
l\llillllla In· lll5lfeto°*"1'1cm•h hdioCM 
ialtdd . Ms °"' 5 o ""''"""""' Il illDo L 3.ml.IXll 

Computtr 8-0486DX.33 • "41b Uidit • 4.1\b Ran • 

= °""5 I . 0#.b · l'ad llist. l OSMll • li<a!eu1ort 
0op S3 • th<ilt 2 Sordo I IWolo 1 Gon · 

ll!lln Chiarii (lii SMdl fllOba Oll !dldck ' Ms 
1b50c"'..,..,. • .....,. 

l 3.540000 

CID1Ftrmfll1f. 
P..C~ 366 s·~ 

-'2·MB'Rain VGA I 

'.Z~~,~~iUa 
.- - . . ~ --_'.'" ·:~ .. "'.!":1~' ., 
~e._.· ·~. 

' ,.. l •) ': 

UD .. , I 'i L ' ·?S0.080 " ID> Sòllb . ·:.L .. 990.000 
ID> 80Mb;' · , " .. L.t.290,000 

CD11pu11< 8ll4&\Dl·33 64111 Codlt 4Mb bili • 
f1owt 1Ns I. 01.\i • Hold llsk 21 lw.b • Sdedt \Ideo 
(),go 116 l281b1024 OopOll lilde. 2 Snl I 
,,,,... I 6onie · lll5fielo Oiiciri! 1111 \'l'lld1 f-"" 
sdxld. "" °"' s o"" """"" • dm L ll~UlOO 

Compiii. 804!601·33 • 64111 c.cN • 411.b Ram · r:lmesl 44Mb·lbd~ l l0Mb·klt8ulolt 
Clip53 ·tw.:2Sttd,,.,.., &no· 

asl1lt!I °""""' COI S'Mi4 flillba !Cli !Gl!dck /!s 
0..-5.0 mo mòoude il lllllac 

L 3 990000 
Compuw 8\14&\DX2~0 · 64!b Cod<t · Ulb llm • 
f1owt 0-1 44iolh • Hanl llsk I OSll.b · Sdwll Video 
Oigo 11111 1280.1024 0.. ®: · U... 2 s..a; I 
l'llRtilo l &no· loowu °*°"fto1lll\ldl f,llbaC01 
solld<k 11.s Ous s.o.,,,...,.. .... 

L 3.470.llOO 

t.mpu,~ 804860X2SO 6411> Cadle 4Mll ~ • 

!
~ l 441/lJ ·Han! lli5t 105.lt · AwMolort 
°'~ S3 . lha!t: 2 Sai 1 ........ l Gamo • - °"""' "" ,.,.i, Ma !lii !li>dit . lk 

0us s.o ... ll'D'llÌI.""""" 
L 3&15.000 

'°""""' 804&\llX2·SD · 641]) Wht • 4Mh Raor · 
floppy ll-tm l«Mll· lilli°"" 210Mb· 5tho!o \\ilio 
Oi;o l_., 1211!JI024 Chìp 00 • lil<.lt. 2 Snl 1 
laiJleii 1 (ÌQlllo • \-(Qw(OI~ Mjia COI 

~ ·.Ilo O.. 5.0 """""" n ltdim 
l 4 DIOOOO 

~111 I0486DX2·SO • 64!b ùxfle • 411b 11:'1 • 

r! Oi'9S l 4411b·lbd IJ;,I; 210!/li · ~ 
Cl>p S3 • lll<ite 2 s...li 1 l'DuWo I a -

.. a...y , .. swidl fltoba "" soh-<kk • 116 
0us5_0.,,,,,.,... • ...., 

L 4 245.000 
Compolol 804S6DX2·66 • 641]) Uidio • 4N~ Ram • 
fllilPI IPns 1.4-0/ll · lbd ti 105Mb · ScWr Vidoo 
9"111 ll!b 1280.1024 °" 00 . U!<tlt 2 s.m! l 
l\làlleb I liome-'"-Oicuny Clll !'#Idi fiilabo"" 
sohdd ·Ilo O.. 5 O cmmindt il llolom 

L Uli.000 

C..., ~Xl-66 · 6411> Clllhl 4~ tam -
floppy lms I Wlb · Hmd M IOSN~ · Aa••,. 
IJdo Chìp S3 · U5lilt. 2 Sllil I ,...... l tìcme • 
'-o.i, Oll SIOlldi flllllla Clii !Cl!dd< • Ml °"' 
5.0c111m.dllilidn L 4.430.000 

l:qulll 804860X-66 · 641h Codit • 4Mb lam • 
flooilr Dnm l.44Mb Hmd 1llSk 2l01Ml • 5tliedo 
1'.r.G 6'ga 1Mh 12801!1024 Orip Oill'. • lhdlt: 2 
S.d 1 ,.... I Gamt · '"""' Chi<uny '"' SNll 
fu-.ba"" !dkk\; ·l!s llos 5.0 , ........ IR .... 
no L 4.68S.000 
Compul9 80486012-66 • 641h Codle • 41111 bm • 
fio(lpy IMI 144Mb·Haod ti llON.b ·mi.­
fdm(J;p S3. 1Js<j1o· 2 Sordi 1 r..uw.1 6-. 

I- Ch<1111 "" l'M1'dt Fuào 11111 dldck • Ms 
Dlii 5.0can-il 1!UlcP> 

L 4 875 llOO 

ea...,... 804UDX2-66 ""~ e.. 6Alli Cadio 41/ji 
la · Flop?'( Ou..s 1 44Mh Haiti Dcsl 105.IAh • 
Al'*-Po IG<d "4 0.. S3 • ll!òtl: 2 s...li 
I faoilola l 6omt -1-Cliocony 1111 '"''dir.­
""iç(i<ld ·Mi 11111 S.O cn l1l1lu:M il i:daJo 

L 4.610000 

,.....,. 8°'496012~ lo:ol 113 . &4Q (odio . 41111 
R11111 • flopjiy Dn•ti I HMb • Hlri lilllt l l Oi\\b 
/aMlale Jdl<o""" .,. a. S3 • ua 2 w 
l l'llallio 1 6omt -1-0...,"" .. idi fulObo i 
011.Nicl·M.OusS01111,..,,.....mlÙml · 

l 4.\IJIJ.000 ' 

316SX·2S MOllJOOK IMI HD60Ml 11 PI-I ' 
M/B 803865X 25. Clo<k 2511ht. Olom l Mb 
ikiudb9. l Mb o. 11111), floppy 11!'111 4411li. 
llo16 O~ 6011b. k11eri1, 2 Port Se11oli, "'"' 
ll!ulllil. Ml PB . - """"'°· ""'° PB l'lll1f 
.. ~ Y6e,""" PI' Alwt °"" ~ 5 2;· 
1.5 lii ÒKO il lll1un!mll, """l.1 fl,I, SdJmmo 
VGA I o· 11ttoillumlno10. 80110 p11 lrospo110. • 
Noo-el-/(ai<o 1icr .. ~ Mam. 11.s llos 5 o 1111 

"""""' • ll:ioio t. ' 115 000 
Sdiedoll_.,da lMb L 92000 
Sd!lldo ,_. .. 4Mb L 356.000 
lillrlA li """ l Il s 000 
T--- L 115000 
Adolltm PB fll!ll L 115.000 
Jùloau......, 
486SLC· 2S NOTllOOK lMI HD120MI · 
llACllAU (I pL) 
"C.:t,86SLC·2S. Clocl 2~~ Ohm IMb 
( o •Mb • o 6Mbl. l . f'llllàill ~ 
'11!11""11 • dacbn - < ..... -1. ~ IJf1l'!I 
l 44Mb, l!ud Dist llOMI,-.. 2 P'n 5el1ll 
f'n ,_., Ml I* - 11111l1Ì<O, l'C!!I PII 
--~ lS!aliS~llDp11.4.0 
11tt11111 • 111Aono1Na. Pa 2.f IO. Sdlllmo V6A I o· ,...,.._,,,&on PII !lospam>, U.-IUlt}{mo 
lmllP. Mind. Nis Ous 5.D (lii mm.de Il~ 

L 4.l!SOOO 
Sd>edo 6 ._do 2JO L 184 IXll 
ldledod.-dG4~l L 356.000 
Bollndi....., L ll 5.000 
1 .... !'llmeric•- l 57 000 
ldo1»1oot4:iJlllSI L 57 000 
IUI!>""'"' gon =:L•- ~ n~·~ 
/1 fitJI llDOllod. 1 sai. I paoiWi. ,_PII -=,,.,.,,, __ , __ 

TUITI I PREZZI SONO 
IVA COMPRESA 

ORARIO NEGOZIO: 9.30/ 12.30 · 15.30/19.20 • CHIUSO LUNEDi E Gl(IVEDi MATTINA 



State per entrare nella Mzfone dedfcata alle recenalonl. Per orientarvi tra I ~udlzl e 
I k·votl dovete leggel'e questa guida. 

900+ Un ct.sslc:o, racoomandeto eenn rtae-. 

80<Ml99 Un gioco aupertio m• fone llrlvo di ,que11o spesS«O elle lo rende Interessante per meù o ....a. 
700-79t Ancor8 molto 1'8CCOlll9ndato - p'°'3tlllmente h8 .., pelo cB as,ettl che ne rlctucono Il voto. 

~9 La • zona di confine•, un cioco con questo voto 6 un 111*1 cioco •se vi pi- Il cenere". 

600-599 Gioco clt9 h• qlllllche quallt6 , ma chlaram11nta anche del problemi evidenti . 

400-499 Problomi di gloc:ablllù e di programmazione lo rendono un cJoco Insufficiente. 

30o.3H Non eolo la glooalllllU 6 ecllde<lte, lo 6 anche l 'Ido• alla b8ao del gioco stauo. 

200-299 Qui le COM al f 8llfl0 nrfe, ti parto di buC e di CIOcalJlllt6 peaslma. 

100-19!! Un gioco Pllf ZX81 Clfle etra ID Alnlga. 
-

Sotto 100 Neuun CIOco ha ntal raglunto QUUU lhell. Se mal cl thllclsH, non wanellbc neanche M1!flo crat15 

Un 11-f' .. metro 6, • nosuo CJudl:tlo, Il mlCllor g1oco nel IUO co,,.,. . ._. descrtz.lonl che MC\IOflO IOttollM­
ano Cli elementl che rendono Il cioco t•le • con I quall dew misurarsi «>enl concorrente. Se volete awre In 

casa una "Clocoteca" delOI• di questo nome uscite subito a comprare tutti I tltoll che vi mancano! 

l'ttOJECT X (Teem 17) 
'""'""' _,....,.....tod di ••llO·-,.......,.... .. ..,.. ...... . 
Gnfka cw Mft ·-· ............. ~ .... tl. .......... ~ ... 
................ ,,.. ... ~ ...... ....,... ........ t.re ~ 

FLASHBACK (Us.Gold) 
U D ....... l ................. _., ................. , ......... , ..... 

•PettM:olerl <on l\ltlo c;t,..,..,.totr•ftco IM'•"'""'w• O fOCk'tti 11'1 
tvttl I pat'tltolatl • th• rl•U• • t•nut•rt •I m••.t.IMO I• vo•lr• 
fMm.1ln•1lone. St~ndo, 

ULTIMA VII 
(o.ttJn) 

. .. . .. .... ·· 
, .. 

.................... ~· ,..._. __. •• , .... <Ml""'9 ~ 

• • ....,,. occH l....-.i ...... ..,., a.a ..._... - ..tt.a .....,._ ........ . . 

.......... ., ..... ......,__ ..... dlii:~ ....... ··*'--• ....:dW 
·~.,., 

Se"81ble Soccer (Renepde) 
I.a re9lor1e prlm«lt dtJJ'\IKl'b In rfurdo di IC otnl mtM No" Mio I• 
Mltfi•• ..... ,.. ....... ,,. tafdftl<• '""I N aHu.C.• l'N YM del plu Ml ... 
<hl ti twttJ I t.,,.a 

CIVIUZATION (MlcroprHe) 
• .,..u ..... l..C. ..... .--tra .......... ...,. ......... ... 
....... ,.. ........ fte ..u. ..................... M g , I .--. ,.. 

............. ~· ...... r'lliflftte .... .... 

THE SECRET OF MONKEY ISLAND 2 (Luca•ftlm) 
Gyt '""""WOOd rtlOf'* ne4ta ""'°"" awel'lf\#• tue:Wt.a pw hll dli qr.at 
IU«tl C•Ufornlanl dell• Ulc.Hfl.lm. HlolmcH", dl•IOfhl eh•""*""° taft. 
ti .. Anhw M IJJ<H • ••fka • -o .-e• P"IQ•tl 

• 
-

FORMULA ONE GRANO PRIX (Mlcr...-) 

t ~ ,, " . 
.,. . ....• 

. ,;, ... ··-····· . . 
IK+ (Sy•tem J ) 

VMv ...... Ml .. Of-.M ............. ~ .... ~J.IK• 

• ArdMr Mtd..HM t U V. Mfta M d..ulfkA t ~· ..... UN• tt. ...... , ..... ...,.... ....... \~ ............................. . 
-. teno Uta~ ~Ml c.....,i• ~l....to ..a.e.. 

STUNTCAR RACER (Mlcro•tyle) 
Grafia ,.lltON.lt d ' •Y.,.fiatdi• • 1i1n.a ~•lodt6 Wr•dlbll• t•MO di 
....-10 1klc;o 11 ,..,.. di lutt.111• nuOY• t••r•:tiOfta di tfochl di (Of"M• 

r:cr Vl'll pepa <M n.Of'I ••MDI'• lnlf•·to ln '"""'°"-' 

JIMMY WHITI!'S WHIRLWIND SNOOKER (Vlfllln) 
u ~ r•ttu JO., ........... -.,... • ..,......,. ... c. ,., 
,.,.....,. .. ,.., •• •• 4•t1 .. dlW ••e:AU I ........ ~ 
t•,...,...114TlenL I .....,_,,..W .... ..,.,, ... , 11 ,_1,,,.,..,.91' 17l!d•• 
u .. àMlrt llW'ICJIMM MtM: I u ,..,,,. _. ~ 

FALCON 3.0 (Spectrum Holob)'te) 
Mmi.,.., tlmw&M-. 111 "~ mM ,..nu~to. ~ l.O ... p14 fftUlll• 
• ..,,. ...... •lt•• <Ot• Ot. •bbt.K• vhto Mli• YOttr• vttA. ln•i.tn. •Il' In· 
tetfH(la VIMWW pl1.1 fMndonà&e t • I rNir'lu ... pi" COMpleto l'l\lll ep,.,. 
lityl~to. 

POPULOUS 2 (Electronlc Arta) 
""•...._.,......., ... ,.........._eu-.-n..wtt,........_,,,,.,._ ... 
.. ..., ... I 1 4 . ,. ... b PI lii f .t C*'~O M ... • w:nit < ...... • ,.,. pm • ., 

..... ""' ....... ttMtu.. 
. . __ ... ·. 

TETRIS (Nlntendo) 
&.. v.-Mone wffl<l•I• ffl tloo<o ,.r- G"'"4MW' MMM4o 4 di ere:n 1Mn99 
I.I mJtfl0t• retti• 411 f lCK.o pl<i colinv~• m.I •PP.llnO ,..,._. nor&e 

Hl vtd•ot~N a com• 1i1n• d....,., prav•t• • chi_.• • c;hil..,.• to 
..wM• .,. l'lo<tl• 

I ,_ : 
... _,,..,,..,,,, ..,.,_.,..,_••--•-- SUPER MARIO WORLO ( NllrtelOCIO) 
...._ere.-.~ M ....- Ufl•••w .. • ,....,._.., 4' GoMlf er...... On-.• "'91 • an-fw .... .,.,_In ...... ..,....-.-. ct.-o ...,. 
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PROVE su SCHERMO 

re dei giochi di Azione/ Strategia in 30 isometrico ritornano 

con un titolo ambientato in un futuro tetro e ultraviolento. Non più 

spade e poteri divini con cui combattere gli avversari, ma armi auto­

matiche, innes ti biocibemetici e droghe illegali. n campo di battaglia 

sono le strade del 2000 ... 

~ "oru. li sa•guc gocr1"'4 dalla ferita che avm al :u fia11CO. La mgazza cht sl~lt aiutamlo a faw;irt 
• fi:'~ dai laboroton adla Spl1inx /ne. vi guarda 
K spaventata. Davonti a l'Oi la fioca luct. di un 

lampione illumina a jillica il canallo stcon· 
dario. arruw;inito t abbandonalo. Sielt in un 

vi.:olo. Solo vtnll mtlri v1 :srparono dal l'O· 

stro litico/o, oltrr 11 ranallo. GuardotL il di­
splay luminosa sul }ian.:o dc!lo l>OSlra anno aulDma-

1 
ticll tJ colpi. Appt"a sufficitnti ptr u"a brtVt 

~1 " raffica. Ascoltate. // s1lcn:10 v1 awolgt ... Al· 
• Vi r, t1vott il dispositivo d1 boocontrollo IPA. t 1 

~ • ~· m1crodtposili d1 droga 111ntstalr nd vostro 
# corpo s1 aprono liberando 1m '11lr1ma dose di 

adrrna/ina Un calort t u•a frrntSio inna­
turali ,; inondano. Fate an passa rn avo"ti· 

por un altro Uno scria:h1dio ~. i!Cllùl< t sparate quasi 
d"i.umro U11'urlo oaompagna la caJuta di un'ombra 
nella notte. Saiuatt in avanti gndond.i alla mgaz:za di 
fare altrrttanto. Troppo lardo vi accorgttt dtUa trappola. 
Una seconda g11ardi11 esa da dietro l'angolo co" un fa· 
ulr a pompa in mano. Timlt il grillt110 proprio mentre 
la guardia ,.; punta c;ontro la sua arma. Una fiammata 
b1a..:a squarcia il buio, a .. ttando11. Non a•'Clc own­
mtno il tLrnpo di ~ quale anno abbw fo11D fao-

Se la p;irola "cyberpunk" t da qualche tempo di 
moda nella terminologia d1 tutti i mass mtdia, ben 
ran sono i casi in cui essa viene applicata corretta­
mente. Si Invoca il mo,imento cybcrpunk ogni volta 
che c1 si trova a parlare di realtl v1rtu.li. reti di tele­
comumCllloni, pirati mformaha t 1potrsi sulla so­
ci~1l mondiale dei prossuno fururo. ma ranrnente il 
sigrufìato delb parola stoiS'1 t ~ 1dtt che fisa tu· 

scondc 'engono spiegati ·o compresi 
Alla Bullfrog evidenttmtnte non soffrono 

di queste limll•zioni. visto che il loro nuovo 
1oco, S mdlcate. incarna lo 1rito iù puro del 

C}berpunk, ~nu mutili fronzoh o temute •remter· 
pretazroni". Gli elementi basi! di questo genere fan· 
tascientifìco sono quattro· ambientazione urbana. 
controllo dell'economia da pane d1 grandl corpora· 
ziom. forte presenza della tecnologia in ogni li\-cllo 
della soc:1eta e ultraviolenza S}ndicart li riprende in· 

Dr \'Olta in 'olta l'obiettrvo ~ elimtnal'l' l'opposìz10-
ne, ass.:ts'mirc dementi impomntt per 11 nemico o 
rapire individui che poll'l'bbero essere uuh per la 
causa del proprio sindacato. All'inizio dd gioco il 
giocatore ha la possibilità d1 personalizzare la pro­
pria orgamzuZJone scegliendone il logo (tra i mol­

tegralimnte. "sbilirando­
li· con il uada10nale sble 
di az1one/s11ategia in 3D 
1sornetnco. tiprco dei gu> 
chi della Bullfrog. 

Nell'anno 85 della ~uo­
va Era il pianeta è domina­
to da potentissimi sinda­

Gli ele"1enti di questo genere 
sono quattro: an1bientazio11e ur­
bana, grandi corporazioni, forte 
presenza della tecnologia e ul­
traviolenza. Syndicate li ripren-

bSsinu messi a dispos1ZJ0-
ne) e il nomt. Dal menu 
principale s1 accede alle 
consuete funl!om di sai· 
va tagg1 o/ carica men 10. 

uscita dal gioco e inizio 
della part ita vera e pro· 
pria. La prima schermalll 

de integral"iente ... 
cau criminali in costante loua per 11 controllo 
dell'econom1a mondiale. Il campo di battagli.i sono 
gh Spl'llwl g1ganttschi agglomerall urbani abilllti da 
nuhom e milioni di persone. li bracao armato dei 
smdaall '°no i 8.0.B .• agenh sptc1ah la cui mente 
è stata nprogrammalll per seguire le direttive dei lo­
ro signori. Ogni 8.0.B. è in parte organl~mo. in par· 
te macchina, e ha a sua disposizione un vasto arse­
nale dì armi t equipaggiamento. Qut$ti agenti \'en­
gono mv1ati in missione contro i <indacau avversari. 

lt't Cornpl•t•I <"I • ..,d1 possono MUCN'ld•t•I «MtlM • tt.dM di 
• ,.nu ntrNd. 

che ci accoglie ~ una mappa globale del pianeta. di­
visa m temton (un po' come in Rislko,?. I temtori 
sono colorall d1ffrrentemente, secondo il ~mdaato 
che li controlb. All'iniz10 la nostra soc1eù stende 12 
sua ombra maligna solo sul piccolo territorio 
dell'Europa Occidentale. E: quindi d'uopo enuare 
subito in azione e spiegare efficacemente agli altri 
sindacati illusi chi è il vero predestinato alla carica 
di Signore del Mondo._ 

I attort rl~ • tvtl'WO. ·~ <.,.t•ll ..,,. ... .,. MWl ... ftt 
&. ~eM • rNOVO .... lpa91i..m.nto • 
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HO QUAlTRO LAVORI IN PELLE PER TE ... 
Ogni territorio è caratterizuto da una m1 .. ione. che 
~e ~re nsolta prima di passare al temtono <uc· 
cessi,o. I temtori in cui possiamo Hpandero 110no 
sempr<" adiacenti al nostro, e lamlX'ggiano All'ini· 
zio la scelti è obbl~u risolu la faòlc missione m 
Europa Occidentale tocca alla Scand1nav1a, poi 
all'Europa Centnle e quindi all'Europa Oncntale. 
Pili avanti nel gioco •iene offerta b poss1biìità di 
scegliere tn più iemtorì. Quando ciò &•'\~ne. non è 
obbligatorio rìsoh'tre la missione sccha prima di 
passare a un'ahn. li giocatore può decidere di af· 
frontire pnma una missione più faole e tornare più 
tirdi al tcmtono p1u ostico con una prtpara11one 
nugliore. 

Scelto i territorio che ~1 vuole conquistan•, una 
schemt3ta d1 bricfing illustro la s1tuaz1one nella zona 
e gli obiettivi che i nomì agenti dovranno raggiun· 
gere per ottenerne il controllo. 

Questa spiegazione è più o meno del genere 
·Un 'importante scienziato vuole passare dalla nostra 
parte, td t ttnuro rinchiuso '" un edificio alla ptriferia 
lklla cillà. I.a sua fuga favorirebbe 11 crollo dtl/e a11iv11tl 
di ricma nemiche in quwo sttrort e lasurcbbe libero il 
aimpo per ti marketing dti nosrri prodorri indu.11ria/1 •.. • 
É possibile acquistare informazioni più dettagliate 
attingendo dal budget che abbiamo a disposizione 
per gestire b nostra attività. 

HO VISTO COSE CON QUESTI MIEI OCCHI... 
Terminat~ questa fase t accelt.ito l'tncanco, 1 passa 
all'importantis<1ma prepara1ione della 5e1uadra di 
agcnb che \emnno in•iati In m1s~ione. Nelie celle 
di ibermzione sono dispontb1h 1 corpi m animazio­
ne~ di Olto agmb. Fmo a quattro possono~~ 
sere salti per b miS<ione 

Gli aJICDb lwmo a dispo>1vone due bp1 d1 equi· 
pasgia~to: conve11ZJonal. e bioaberneuco. Fan· 
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l .. • • • f""1Co) L'-....tto a w.11 MM mt• 
lh•r• Il 9loco rlco.trul•c• COfll cura non 
wwi t0la •mll4~ come rn~ 
fN .-·ltftit<• *ftlOMrt. """"tua•. f\lltJ I 
fMtlf.. tll ..,....,.u • 911 ·~mJ •• .... 
MfllO tOM •t•tl .a.or.u dal .,-.nei ..... 
Mlfroti P«' monrllf'd c:ome url. M<Ondo 
toro. Il mondo'".,....,. ~o. 

no parte dell'equipaggiamento convenzionale s1m· 
patio gadget come pistole. fucili a pompa. kit medio, 
scanner e pm11ade1ro"· armi capaci di con1r0Uare il 
cer.'l?llo delle vittime e di convincerle a passare dalla 
nostra parte. L'equipaggiamento cibernetico, che 
viene direttamente innestato nel corpo degh agenti 
presenta una v;ista gamma di arti e organi artificiali 
il cui scopo è m1glionre le prestazioni degli agenti 
tn 1ona d1 operazioni. Le gambe, per esempio, ga· 
rantiscono un mo,imento più rapido, mentre il cer· 
'elio bionico aumenta il livello di intelligenza 

Da questa "<hcnmta si può accedere all'1mportan· 
te dipartimento di ricerca, dove nuovi J'.quipaimu­
menti '-engono sfom•IÌ a un ritmo proporzion.le ai 
•'O';tn in•~timenti. 

SITTE .. OTTO ... VA All'INFE.RNO, POLIZIOTTO' 
Lo llC!l<TTTio di gioco è diviso in tre pani. In alto a si· 
mstra si trovano le icont degli agenti: cl1ec.tndo su 
una assumiamo il controllo dell'agente corrispon· 
dtntt (ogni agentt e 1dentificato da un numero), 

su SCHERMO 

(t4n1ttra) I · w•.a.n.tMef't'!Ml"' 
,eu '""' ~•t•nM con MtWI· 
•f..torw .. ~ .. .. rtl<Oo 
... ,. (Ol'M ... MWml U,11 .... onl 
...... kn.M. N .. a ....-.ioM lDO 
.. .,..,.,,,. d ~ ainlMuloo ....... ~ ....... 
CMl1•) Uft ......... M!l·...cN-
t•ttw• ,,,..... ... u t(Oftb1 ,,... 

......... ._. , • .a ........ .,,.... ......... ,....., .... ....... 

mentre dtecando al ctnlTo controlharno contempo· 
raneamente tutll gh •genti della squadra. 

In bas!l<> a s1mstra uno 'canner mostra una map· 
pa dall'alto della zona della cinà immediatamente 
circost~nte all'agente selezionato. Ma è la grande fi. 
ncstra ccnlr:lle il vero cuore d1 Syndicate. Qui la città 
e le ins1alla1ioni do•c i nostri agenb sono stati invia· 
ti appaiono in tutto il fulgore della gr.ifica in JD iso­
metrico. Il h>ello di dettaglio t imprt•sionante. cosi 
pure l'uso della grafica in alu risolUZJone e dci 16 
colori di<ponibili. 

Le Città del futuro 1mmagmate daUa Bullfrog sono 
sporche, mtncat~. caotJche e so•nppopolatt ·come 
ben si addice a un'ambientatione cyberpunk L'at· 
mo<fera t c051anttmente tetra e notturna. "'luardata 
dalla fioca illumuuzione stradale e dal bagliore mu 
tt'\olt dei grondi cartdlon1 pubblicitari Automezzi 
ovili e dtlla poliZJa <i aggirano ptr le stnde. mentre 
•doc1 treni sopraclc•-ati collegano sUZloni situa· 
te m punti lontani ddb c1ttl. La ottà stessa è 
>pessc> co uuita su p1u h'cll1 coUeg.iu da un m· 



Qui creiamo 11 no1tr• 10<1•••· Il 
nom• deve ••••r• 1t9n1flcetlvo: 
fard conosc..re • ~Mtlttre ~ 
•I nemici , Abbt•mo opt1to per °"""' llol"1" chi-.. IMM I no­
flrl l<opl • cybe<punlc • · COIO phi 
importante. d P'K• un s.KLo. a.t• 
IO li n"OfMlo con t·.,toro Intorno. 

compt1tat.1 la prima, f.c.tl•~ 
""••lar-... ebbl&lftO ...... Mlida _ ... ,..._--· -- ..... -.... "' -­........ un temtono popolo 
IO 0... .. f"Mtltce ~ Mtn 

- ....... ml pnodono 91• le 
...... 1 

ll'ftl Mfw, ,.... et. et t.iMMt ._ .l<Mn­
Ntl ctt.e fanno et uto nostrO (o f1M9llO. 
.. -· __ , ... .-.. .. "°". 
un pt'Oblittna. r-.u•ungwtf U. SOno dtf ... 
., In una patu;una. 9v.arc&.tf a vti"ta . '9<:• 
uto. 191,.vo •n qualthe K9nA • dlsttv• 
zjOfM .... Ptt'O nOl'I Martetwranno <CN'Y'Kln• 
q~ le ocu1tonl • rn.nare I• manf. 

Ho dec.tto et~ lnvta.-e cfve .,et111 un p.e1o di tu· 
all •pan.- pet cla.ct.m0 dovrebbero battlre. 
Il krt rNCHto • uttle P"' curare le fefite. m. al 
può \IMN WM ~U IOt• .. All• ,....n• •ffHlo Il ,.._.,,.a- Il dlopooltlvo che _...,_. 911 
ld...watl • pa;t...,.. dall.t nottra part"e .. L'..,;-

1 P199t•rM1"1•0 non vtilia.uto p"'6 ...,.,.. nven· 
I Mo a.I rttomo Mli• tnitltOM 

GIA_d_l_un.-, 
to .. Olfttro notfche • t;pli,... 

... --·dodin<· 
COfliere plill10ìe m."11 I" I ~ "­
d A...,. le Ud lft P' IFlO ,. 
fllid• ,.,.te • ., ........ aJ ... -·--"'­•m'n'w-

Un •t•nte 1UI •I coperto. l'altro assalt•. 
81.AMll 81.AMll Colto di --. gU. chn! 
gu.ardte aono morte. La terr• risponde •I 
fuoco. M•l ... lllone. I• poll1.la • 1to1t. •ll•r­
Ut• Tra poc:o •VNmo •ltrf problemi, 

ltfy prudrel'\tl dii Ar•f•t per a. -.lie d i T .. Avtv 
(i .tvvteiniAmO a l comples.o Il pHt<Olo t 
!Il'•.,._ por<M •"d nomki -•bbe"' 
....... In -..WtO OVM,,..,.. 

Tre.~ .. ~hanio f 'edlfKto. ,,......., ... 
ment• tono af'1'Nlt• pepnte~l•. Dalla 
loro po1••tCHW ~ dom•,...,.. tutui i.. 
p«eu• • M KPI• Oc.corre _.,,. uttau • .... 
t4t.....nto N f~o 

I feto I miei uomini in •ri one. Entrano in 
I dtta da un condo1to fognarlo. La &atta.. • 

mo-toni H ...-tt• qui, .-rando the nt.omf· 
~ no<~ gl Kl•ntt.ed . 



Uff-- fuod\f ct•t1•ftdo e f"t~~,.,..nt4 
I KC.oleonO Il "°''"° rltomo • tasa "°" • 

st.aU ..,., solo •~"'•· "°"""''•"'*"" 
te non 11ti• •mo •vvto bttotftO tH ,,.,.,... I 
hwlUIPA 

la 1<hetm1tta flrwile vAfuU I• n0itr1 p,.• 
rtadoM, Gll agenti tl10f'Nlno nelle <Atmt~ 

re df con9elan.nto .... No. fatmll a glvn~ 
notti'• eh• In wi p4<coto vtll1199lo "41'1u­
,opa C..ntrale non ••P•ttano altro <he 
qualcuno che Il hber' dal g.ogo d' un 1tn 
dacato n.m1ca. Dove sono quall• nuove 
mftr-vli•trkl UV 1 

COf\vlM.,• 9h 1<1en.r"'1tl non• ,...to pto­

b4•m.atk0 AIMt""'"'° "" ... nte •lt• fio. 
ro tc.ort.li, ""°"''• 1•ettro <Of'f• •v.nb • 
con~f•r• .. titt.1u1one ... .enN ~ "° f•tff .,.,, ... u polt• .,.,, ••• b • 
tr-• •iMorwfl. Sono 1"41t• cli ••. •t•nttl 

- ,...i_ -·-. tutto -•lo -ti ""'o••I 

u tMda .-.bsppo "'°" d cn49. St acce,.. 

.. - ..... -.. ----­rt.mo ...,. Ud• ~ ...,.._. ..... ttvto • 
d 1--wodo A--Wll. --· , 

u pohti• cl cU 1ncor1 I• <•<eia. Il pericolo 
41 9rend• b•1t1 •h• un 1ola Jt1en•l•to 
nt1i10•• ac:c1d•nt1lmentt perch• l'imPf•t• 
f•llllrCI lftAAAAMM'-'ltt, un altro poli· 
t.otto cade ,,,.•ll•to •• 



PROVE su se 

tricato <!stema di passrrrlle, scalr, rampe e p1at· 
taforme. 

Selezionando un agconte e cliccando su un punto 
della mappa 11h >i ordinrrà di dirigersi \<rso quel 
luogo. Cliccando sull.,cona di un'arma ncl nq11.1dro 
dell"equ1paggiamcnto gli s1 ordint•li d1 prrp.u;irc 
qudl"arma. mentre pu fare fuoco occorrt puntare il 
curwrc ntl punto d .. la mappa do>'c SI vuole sparare 
e premere ìl pulsantr dC$trO dtl mouse. Ch a~nt1 
lasoall il loro stessi agirilnno comunque tndtpcn· 
dcnternente, e con un intclhgenza pm al loro l11dlo 
di 1ntclliget1L1 ilrllfiaalc. Qu~to h\cllo d1 Al d1pen· 
de da dli<" fattori: t"\tntual1 innesti crrcbrah da com· 
ponenti b1oc1btmthC1 e ut1hzzo d1 drOjlhc che altC'­
rmo 1 lhdh IPA dell"agtntt 

IPA e una s111la che sta per /nrdlpc. Pcncpllcm. 
AdrtMlyn (lntrlhgrn1a, l'rrcr11onc, Adrcnillma)· 
l'intelligenza controlla la capacit~ dell'agente d1 agi· 
re al di fuon dcl nostro controllo. 

La pcrcc21onc di accorgersi m trmpo d1 pericoli o 
situazioni di ten•ionc e l'adrenalina la rap1d1t~ d1 
movimento e reazione, 

Nella citta (o nel centro d1 riccrd1c, o nell'installa· 
zione militare, se ~ tn quMll luoghi cht· •i svolge la 
missione) è naturalmente prc,cnt~ una plr1oril d1 
av,ersari deC1s1 a proteggere le loro propri1·1~. a o<ta· 
colara o a raggiungere prima di noi lo •t~o;o obietti· 
\O. La pohz1il rappresenta 11 nem1Co meno p.;ncolo­
<o 11 •uo ~opo I> protrggere 1 C1lQd1m r manlrncrc 
l'ordine. o\genh d1 poLiz1a ~nugl1ano 1 .. strade a pi<'­
dì o su auto facilmente nconosc1b h lntmtngono 
solo m caso d1 situu1om di p.il= muucc11, qumd1 
agli agenh in misSJOnt basta tenere le armi ""1 fode­
n per essere ignorah 

L'agente d1 po!1zlil medio. inoltre, può esse" eh· 
minato con un solo colpo d1 anna ~ra. e il suo 
equi~1amento raccolto e utilizzato. EJS1 possono 
comunque coslltu!tt Unii comphcaz1one, soprattutto 
se mtel'\'engono dunntr un conflitto a fuoco tu 
aiienu d1 sindacati nemici 

Le giardie d altro canto, sono meglio ~rnute e in 

tel'\'engono immediatamente Il loro -copo e difon 
~r<' postllioni fLS~e. come 1n•tallaz1om e palazzi. 
Anche il loro equ1pagg1Jmento puo essere riut1hzza· 
to, una volta che siano state uccise. 
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DI Synd/cate possono avervi affascinato diverse cose: se vi è piaciuta 
la parte tattica In 30 Isometrico, allora l'alternativa migliore e Popo­
/ous 2 della stessa Bullfrog, la battaglia tra divinità dell'Olimpo che 
vanta l'alloro del voto più alto mal asse&nato da K. Se Invece siete sta­
ti conquistati dall'amblentallone, allora la scelta migliore è Il vecchio 
Rise of the Dra&on della Dynamlx (ancora reperibile su ordlnarlone): 
una belllsslma avventura craflca ambientata nella Los Aneeles del Mu­

ro che offre un buon mlx di elementi cyberpunk, violenza e 
antiche tradWonl cinesi. Laser Squad è caratterizzato da 
problemi tattici simili a quelli Incontrati In Syndlcate ( equl­
naggJare una squadra di uomini e euidartl attraverso una se­
rie di missioni). E plu limitato In scopo e dimensioni. ma co­
munque molto divertente. Infine Dune Il, della 
Westwood/ Vlrgln , ricorda molto la struttura di cioco di S~ 
dlcate, con I suol scontri tra veicoli In tempo reale, ed è pro­
babilmente Il titolo che plu gli si avvic ina. 

VOGLIO Il V.ECCHIO CACCIATORE. COI\ LA 
SUA MAG IA.. 
Cli agenti ncmtc1 sono l'osso più duro da ro.!cre. 
Hilnno eqwpagg1amenlo e mnestJ bion1C1 pan a1 no 

stri o supenon, e generalmente sono più numtros1. 
S1 ilV1iCnt.ano sugli avversari come falchi, sparando a 
npeb2ione, e sfruttano tntt!lligentemenle la s1ruaz10· 

C•lnll\fll} UA'a:ilOM .. , 1r1o1ppo 
e~• M nostto tw0<0 m• t.., 
cbla 4111 t • f• cadet• tvlt l 111 

...,,,. irl .... ·~··· (ton o> lM v.tcolo dell• lon• 

..-eia• di ltO'li:d• 

ne ta!UQ, utiltz2.1ndo npan o facendo gioco di sqw· 
dra Puo accader< talvolta. che p1u smd.lcall ncm1a 
mtcncngano nclla stcs~ m1"1one e io questo caso 
può "sere una pacchi~ 'ederh combattere tra d1 lo­
ro. Non ~ pt·rò una pjcch1a q11.1ndo due o piu <in<h· 

catì dl·udono di coalìz1ar.11 contro di noi ... 
Se IC' co<~ \anno proprio rnak'. e1 >elno due opzio· 

nl csrremt•: li "bottone del pamco· (attivato premen· 
do contemporanramente i due puli.anti dcl mouse) 
1ni1nda al ma«1mo 1 hvdh IPA di lutti gli •genti e 
ordulil loro di SJ»ran· ;;li '1111pazz.it1 . 

In altrrn•ti>a premendo CJl.IRL + O ~i fa espio· 
dcre l'agente sdrzionalo con dTetto devastante. Oc· 
ch10 perche 1(11 111enll dei •1ndacat1 nem1a non so­
no restu ad av-.;ilersi d1 questa soluzione. 

u \ista m lD 1somctnco è molto belh. ma non 
pn';i di difetll dovuti soprattutto ai problcm dm· 
nnu daJLl prospctt \'1. Ch agenti Kump.110no chlla 
\Uta qua do passano d &o a un paLlzzo o entrano 
In un cdifioo. 

Questo non e un problmia ~ 1 nosm agenu. dal 
monimto che ù numcr o che li 1dcntJìca • SO<>pt''iO 

sopra alla loro lesù • i' SCl1I prc 'is: ile 
E ocrfl f: <1 d1n<1 simo auando s1 trat'• d1 a'ere a 
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TUTTO IL CYBERPUllK DAL CIBBERPUllC AL SAIBERPAllK 

Se llete Interessati a qunta ambientazione, In questo box vi forniamo una serie di tltoll 

consleli.tl tra la notevole produzione edltorlale<lnematoeraflca. 

LIBRI 

Neutomatrte, di W Glblon (1984) · Editrice Nord, collana Cosmo Oro 

t Il titolo che per dlftnlzlone ha lnaucurato Il movimento cyberpunk. Il futuro creato da 

Gtblon i afflllClnante e molto veroslmlle, ma la trama • Incredibilmente complessa e lo 

stile frammentato di Glbeon non ne facilita la lettura. 

s.nz. Treeua, di J. A. Efllncer (1987) · Editrice Nord, collana Cosmo Argento 

L'lnsollto cyberpunk arabo di Eftlncer 6 meno ceretwale cli quello di Glbson, ma altret· 
tanto tecnoloclzzato e violento. La lettura • più semplice, e la trama colnvolCente ,un._ 

ta a un protaconltta davvero simpatico lo rendono probabilmente 11 llbro conslgtlato a 

tutti. 

Il Cacclat0te di Androidi, di Phlllp K. Dlck (1968) • Editrice Nord, collana Cosmo Oro 

t Il romanzo che ha Ispirato Biade Ru,,,,.r. Sebbene Ila molto diverso dal ftlm, è altret· 

tanto tetro e ancosclante. Le tematiche trattate sono la perdita di personalità dell'lnd._ 

Ykluo e la speninza cli trovare I valori dimenticati In eSMrl artlftclall (I repllcantl). Non 

un romanzo di faclle lettura, ma profondo e molto poetico. 

FILM 
BLADE RUNNER, DI RIDLEY SCOTT (1982) 

Da molti vi- considerato Il vero ftlm culto cleell ami '80. La Los Angeles del 2019 è 
un croclolo dove decine di razze vivono tra palazzi lncredlbllrnente alti e decadenti, men­
tre la pioUla acida cede lncesunternente e li loie è solo un palllclo ricordo. La caccia 

del detective Deckart al repllcantl fuUltl , li suo amore per la replicante Rachael e Il 
monoloCo di morte dli capo del repllcantl, Roy, sono entrati nella leUenda del cinema. 

ROBOCOP, DI PAUL VERHOEVEN (1987) 

Probabilmente Il ftlm dove *'I Innesti cibernetici sono trattati con la mageJore varietà e 
spettacol.ttà. Un aiente di polizia ucciso In uno scontro a fuoco viene trasformato nel 

polldotto definitivo: un .... re mezzo uomo e mezzo macchina programmato per mant• 
nere 1'0111.Mt. t H papi deCll aientl di Syndkatel 

AJ<JRA, DI KATSUSHIRO OTOMO (1987) 

H ftlm a e.toni animati tratto dalla celebre serie a fumetti elapponese ha suscitato r .. 

Doni discordi. A noi piace tantissimo per l 'accuratezza dell'anlmazlone, I person-ai az.. 
zeccatl, lm8 forte componente di parapslcolo&la e alcune scene d 'azione veramente no­
tevoli, Il tutto condito da una trama colnvolcente e emozionante. 

che fare con un agente nemico, non <egnal•to. 
I nostri uom1m pos~no subire fente multiple cb 

un nemico che noi non possiamo vrdcrc (ma loro si) 
prima che riusdamo a ident1ficame la pos111one e a 
freddarlo. Cerio, questo non ha effetto sugli agenti 
che stanno agendo indipendentemente. ma ~ un p«· 
calo dover nnunc1are al controllo su un a~ente solo 
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perché non lo si vede. 
Se la nuss1one viene felicemente risolta. 11 1ernt<>­

rio diventa nostro. 
I territori sono fonte di profitto: tinti territori. tan· 

to profitto. Inoltre è possibile 'ariare il livello d1 tas· 
sazìone, con 11 ri~10 però di rendere la popolazion' 
infehce e convincerla il dìse!Ure. 

5 u SCHERMO 
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Il denaro cosi r1c.wato puo 1rnmediat1mentc essere 
re10,es11to m ncer~a lf'Cnolog1ca e nella p1amficazio­
nt' d1 nuove mis<1om 
NON SO QUANTO Cl GIOCHERO'. .. MA. IN FON· 
DO. Cl il LO SA> 
Sr11dica11 ~uno dei g1och1 più divertenti a cui m1 <ia 
c;ip1tato di giocare da tanto tempo La Bullfrog non 
ha da\vrro tradito I~ aspclllltl\C con qul-..to suo llt<>­
lo. ~on ha lo 5p<'1sorr I' la ma~st'"'tà d1 Popolou.s Il 
(che rt puto comunqu~ irraggmngibilc Jotto questo 
punto d1 \1st.1). ma è comunque un gioco coi fiocchi: 
frenetico. \ano. ncco da ltn<tont e di s1tua11oru intr­

reuanu e. cosa p1u lmpo11.1nt~. capacr di soddisfare 
le esigenzt di una v..st~ fttll di pubblico. cbgli sma­
nettom pun agli Sch .. -artzkopf cl.i mouse e i.sttcra. 
La necessll~ da uoore sempre nu01ie so uz1on a1 
problemi proposu e l'elemento che p1u dt Ol\Ol :Jtro 
tJcm desti la Ioni; .,,fl del gi(lCQ. 

VitH:enzo .. retta 



t11rea111i da recS...re e al.,..,are'"' 
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The shadow and the f lame 
ore e signori per la vostra e la no'>tra gioia il pnncipe è tor· 

n stiamo parlando dell uscita del! ultimo album di Prince, nep· 

quantomai improbabile, ritorno d1 Giannini nella nazionale 

Tranquilli, non si tratta neppure di un ntomo dei Savoia in 

principe di cui stiamo parlando è l' unico vero principe del video­

gioco: il Principe di Persia. 

Vi ncordatc quel! omino \cshlO d1 bian<o di< s1 
er• perdut.lmente mnJmorato • p~rf, t1•111t'nt< ri· 
c.unhi;ito. OW13mente • dtU3 figlia dt'I Sult•no di 
Persia u11a 111\ero splendida figliol.i (ne .ine.te 
nul dub1Uto? QuJndo mai •1 ~ \1St.l 1.i figli.i di un 
Suluno bruttina_. ch~<ò. magan col naso storto 
o le ca•i!!lie 11ros•c ... Mail tutt.• bdlisstrnel m.i 
clic pumualmm1e a\t'\'a tro•-ato nel (ll'.111 \di! es· 
<ere qu.inton1a1 iprtg..-vo!e ·un p.·ncoloso e feroce 
antagoni>u> 

Ricorcbtc le ptnpc-11c ,he il nostro II!llco J'<"'" 
do\'uto comp1erc, lt guardie che 2\t\'òl don1to tru· 
od.ire, i 12 m•emunab1h h\eU1 d gioco che 3\1'\'a 

do•uto •uperare. pas-indo dille l<'gl'etc e s;ilendo 
fino~ ur1•an.• alle '!Ontuose nit' del pala120, per 
nusc1re a hberue 13 sua am.iu. caduta nel Crat· 
tempo •otto le g11nfìe dcli odJ.:ito, 11\.1 polentwuno 
•u1r Jaffar (p1u il nu~ d1 un agrun1t' che quello 
d1 un •isìrJ? Ebber~ e pr pno pc-r cl11 non rtcor· 
cbsse tutto cio' la ~u::.z• w1z1Jil' d1 Pnn,t ~f 
Perl'la 11 fa una -r~.u.• ~1 nepilollo ddlt• puntate 
precedenn. Ed è qui th<' ,,opr .uno cosa ~ succes· 
so al termine della pre.rJente awcntura: 1 due.' 
ptccioncuu tubanti sono nusc1ti ad ottenere d con· 
senso deU'illuminato Sultano al loro m~tnmoruo, 
e cosi VJ•ono folid e contenti .. pt:r 11 g!orm. 

Questo 11 tempo che il vìll· JalTar ha unp11gato 
per norgam71arsi un attimino e mtllert 111 pratica 
il suo nuovo. perfido piano Gra1ie a una magia 
faffar assume le sembianze dd povrro pnnc1pe e 
gli ~i sostituisce. li •<"ro princtf)('. che grJz1r alla 
stessa m3g1a non vìenr piu nconosc1uto come U.· 

le, si p~nta ign4ro a p.ibzzo <' tro•a una su;i fo­
tocopia \Ì\ente che gli aizz.a contro tutto il corpo 
d1 g~rdi4 Ap~na 1l 1empo d1 pe:isare "A!Jah 
cantante, e proprio il mio anno fortunato!' l' 11 no­
<tto eroe si ritro•<1 un man polo d1 corpulente 
guardie alle •pa!Je lJD guizzo fe ?IO e il ~C>r.ro 
pnnc:lpe tro\1 la fuga :Wlw1do da um finestra 

f da <;Ut:S'O P'Jnlo <hl' cominc a l'a\'Vent:i•a -.~a 
e p1""r"a q •<' b g>OC11'2 I conl&lldi che C1 pem~· 
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PROVE su se 

1ono d1 nunovr.ut il pnncJ pe (SI può giocare m· 
che con 11 1oys11ck. ma person;ilmcnle n1engo ,;a 
mollo più pratico controllar<' il pnnc1pc dalla IJ· 

sllcra) sono gli stessi del primo episodio più uno. 
Il nuo\'O tasto (Contro!. che '3 ad aggiungersi alle 
frc'CCt' dirt>zìonali e al taslo d1 matu!'<olo) viene 
1mp1l"gato per far sguainare al nostro personaggio 
la spada quando ne abbia 'ogba Anche questo ~ 
un p.isso ,,;uru aspl"!to al pnmo Prilu.< of Persui. 
nel quale la spada ven.-a sguainata auloma!lca· 
m<'ntt' in presenza dt un nemico. Il sistema dt 
controllo del principe vicnt' in questo modo mt· 
gl1or~lo pur rimanendo pranci~suno. Questa e la 
dnnostraztone del fatto cht 11 buon Mechner, pa· 
dre dt'I pnmo e del st'(Ondo Princr of Prrna ha 
ben capito che la semplicità dt gcstJOne del perso­
naggio è ~t;ita uno dci puntt d ~ t che hanro 
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mtnto. In altn casi. invece, potrà t"S'l're molto un· 
le lar girare su ~e stes•o il pnnc1pc a spada sguai· 
nata. Ques10 sarà indispensabile per c:'empio 
e;· rtlo ~ 'TI tro1~n su un piano d l\"trso nspetto a 

Oh, ot\,. qvttto Ntto ,..,. "" "'°' troppo IW190 M'lttM '"" "* MIO· 
stMri tfOV.,.. ql.IAlltOM Chio ml .. \lii•~· 

fatto la fortuna del gioco 
e che non don•va ~ser' 
eccessivamente compii 
cala. 

Se già Prince of Persia I era da 
cottsiderarsi u11 c/a.çsico da avere 

quello ddl'3\'\er,•no con 
tl quale 'ogliamo entrare 
in co1nba1ttmento. In 
questo caso 1nfalll non 
fun11ona la rouzionc au­
tomallca del nostro per· 

non a1csse mai giocato al prccedentt episodio co· 
munqu<". l'operaZJone é stmphc1ss1111a grazu.• pro­
pno a qudla pntlc11J cli controllo del p<"rsonaggm 
d1 an SJ è già parlato come d1 uno deJ p1u impor· 
tanti punti di forza del gioco. Parlando dt1 mo\1· 
men11 cc11lc,si al prmcipe. b1so~a annotare qual· 
chl' no11ta Oltre alle consuelt> possib1hw (correre, 
saltare 10 lungo, saltare m alto cd arrampiçarsi. 
passo cauto, Jl(cndcrc, ~trarrf' la spada, d~rc 'toc· 
cate e parart" 1 colpi. accosciar") ce ne •ono di 
nuo\e, an<he se non <ono aruvabih se non 111 de· 
lerrmn.lte ocat- onL In presenza d1 una lama na· 
scosta orizzontalmente nel muro a orta un metro 
cli altezza {p.15sando dii\anti alla qwle •1 'crrcbbe 

l'unpatto grafico del 
111oco è notevole. li primo 
conutto lo M ha con la 

a lutti i costi con1e chit1111are un 
gioco che ne ha 111aflle11uti lutti i 

pregi elitninandone i pochi difetti? 

p.lrtl" d1 narr.inone iniziali" (<11 cui ho già parlale I 
rcahxz.alJ con <plendidr amn1.1ZJ0nl (oltre che con 
L1 \OCe d1gilJ!izza1J del narratore J>èr quanti a\es· 
st"ro un.1 <cheda sonora in grado d1 supportarla). 
Ma la pro'a del nove la >i hn quando il gioco vero 
e proprio ha mizio, e cioè dopo 1 I volo del principt> 
f11011 dalla fìne<tr.L La cosa cht• colpisce maggior· 
111<'nl< a pnma nsu è lo •pll'ndido background. 
soprattutto ..e paragonato con quello sol>rio ed~­
senzialc. dcl primo ep1sod o. Colon e cesellatur<' 
grafiche '' sprecmo per r.ipprestnUre gh e>ttml 

del palano dd sultino Termma10 I elfetto-stupo­
r~ cau<3IO <Ulla ricche1.za del back11round l'occhio 
in~vitabllmrnte casca sul principe. Rispetto alla 
prima realizzazione del gioco la 5113 figura è lcg· 
gc·m1cnte piu grande, e p1u st11d1at;i nei dettagli. 
In !t~ un turbante cele-w. e 111\t"Ce del ·complc· 
1 no bianco" di un tt'mpo un paio d1 pantaloni 
b1an<h1 e un gilet ro,.,;o. Ai p t"d1 lt cb.•<1che scar· 
pt· ara~ con L1 punta n'1>11J \er!o l'alto 

Quc:.ta cura dei pJrticolan la trO\'Jamo e la trO· 

\eremo anche in tutti gli avvrrsan che il nostro 
pnnopr avrà modo di 111'011uarc nel cor'o dclla 
suJ avH·ntura: siano e•st <t·rp«-nll, leste mozze, 
'actrdou o quant'altro possa capu:irgli eh fron1e, o 
anche d1 sclul'na. Già. al nuovo Pnn.~ of Prl'SU1 e 
nfatti co~n1ito (mcorché 5eons1gbato per la sU2 

tncolurnita) combattere contcmporanlo;imeote con 
due d1v~r<i ancrsari uno d1 fronte e uno alle sue 
1palle Dopo aver sguainato la sp.id.i basterà pre· 
nwre il tasto d1 maiuscolo (sluft) e la direzione 111 
cui \Ogliamo farlo combattere, e quesli si girera 
da quella p;trle. \'a peraltro d.i:o cht' il st<tema ha 
un suo autornatt,mo. per cui llt' d pnncipc i> ,oJta. 
to H"rso s1ru<tra e 1th comp;irt un a\•"trs;mo a de­
stra (OV\t'ro aUc sul' spaUt) sarà sufliocnlc far~ 

,gua111are la spad;i e contemporaneamente e 
autononl.Ullenle s1 volt<rà nelu due-.cione dcl 
suo a1·,erS<lJ'io. pronto 3d entrare 111 combatti· 

•o 1agg10. 
Per quanti abbiano gJ.1 giOOlto al pnmo Prince of 

Ptn1a prendere confidenza co:i qutste nUO\<' op­
portunlll sarà operazione da poco. Anche per chi 

Il l'IOttrO t•P*t• YOl.tftto Mf'MW• ralt.n1.tre ~ ..,.oprlo di ....,. •r•tv•ll IN <.aPoll,,.• CN•U e:- tTO­
w-.mo •11 lrtt.,no il tiVMto Ndef"e 

Ou•••• ..-11J.n4t•e t•~,..to wo 
t•nt• ••rtt• ,.., port•rcl diti 
dunv~ to110 I ,.iano ttd una 
ICK•H•• •notor• t<9fWM.klt• 

Per chi, affascinato dal secondo episodio della saga di Prince of 
Persia. volesse cimentarsi con altrl giochi del genere, Il consiglio 
che possiamo dare è quello, prima di tutto, di avventurarsi nel pri­
mo Ptlnce of Persia. Visto che motti di voi avranno già portato a ter· 
mine anche questo possiamo consle:llare anche l'ottimo Gods del 
Bltmap Brothers o Il più recente Flashback. Rispetto al due episodi 
di Ptlnce of Persia, sia In Gods che In Flashback ha una maggiore 

predominanza la componente arcade rispetto a quella 
d'avventura. Per quanto rl&uarda Il personaulo, lo stu­
dio del suol movimenti e fa sua fluidità Gods non partecl· 
pa alla competizione, e tra Il protagonista di Flashback e 
Il nostro principe vince ae:evolmente Il primo. Per quanto 
rl&uarda Il gioco le opinioni sono discordanti, lo preferi­
sco Prince Il, altrl In redazione sono per Il &loco della ca­
sa francese: de gustlbus .•• 
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affettati a metà') 11 pnncope può per t:.t'lllpoo 'tri· 
sci;ire pcr terra a "p3sro d1 leopardo". Se c1 " trova 
a do>er combattere con un serpl'ntt" o comunqut 
con un qu3khe a\'versano stnst1antc. le stoccate 
che daremo saranno automaticamente md1nzzate 
verso il basso. 

Altra gyossa novita che riguarda ti povero princi­
pe i! ce·lla delle magie. :-.lon ~ SO(O COSlCCUO a SU· 

bire quellt del m3ldìco Visir. ma può a sua volta 
effeuuarne di proprie. Non moltr, in verita. ma 
quelle giuste a togli~re dagli impicci in certe ~itua· 
zioni particolarmente spmo•e. u pnm.i magia è 
quella dell'ombra, conseguenu diretta ddlc mali­
gmta di J3(far. L'1ncantes1mo che quc~ti ha rcahz. 
uto per don.ira c1 ha infatti lasciato la po"1b1htà 
d creare a nostra \Olta un ombra d1 noi stessi. 
Quando u'eremo ques1a particolue facoltà Il no­
stro corpo cadrà a terra e•amme, e da qur-sto <1 

sollt•cra un ombra nera in grado d1 far!' tutto 
quello cht <appoamo fare noi, con in p1u la parti· 
coluiti d1 non tem!'rc lame o spade d1 alcun llpo. 
né salll di quab1asi d1mrn•ioni: l'ombra ~ quasi 
m•"lllnerabile! 

Pero. o"wnente c'e un pt"rò. altnmenll -.rel>­
be tutto troppo facile, creare la •Ostra ombra e 
molto costoso, e •1 cons1i;:ho dt farlo •olo quando 
~ ne sia effetuvamtnte la Ol'(CS~1ta. Pcrche? Beh, 
non •'tiglio rovinarvi 11 gusto del gioco. provatt t 
1c ne accorgerete. Come fare? Beh. baRta dart' un 
occhiata sul manuale: ~ spiegato molto chiar.i.· 

..................... _...,.. 
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mentt', non " pare? L'altra arte magica chl' abbia· 
mo la poss1b11itl di apprendere con tl trascorrere 
del gioco (contrariamente a quella dell'ombra cht' 
1n realu conosoamo sm dall'inizio. ma che vi con­
sìglio di non provare per un bel pezzo]) ~ quella 
della palla d1 fuoco. Un'arma potentissima che po­
tremo impiegare per sconfiggere i nemici più •ti· .. 
g11os1 . 

wciando il personaggio per analizzart' il gioco 
in sé non posso che ripetere quello che ho gi.l d<'I· 

to in prctederua. Anche da questo punto di 1'1Sta e 
st.1to tenuto tutto ciò che di buono c'era in Princr 
of Pcr5oo I (t non è poco), cd è stato migliorato tut· 
to 11 migliorabile. \1oho più ricchi e •ari 1 back· 
ground. molto più differenb tra loro gh av\'er5an 
da affrontare, molto più ncco il gioco di impmini 
e colpi di scena. molti e nuo•i 1 tnbocchctti chl' si 
incontrano per strada molto aumentata la mole d1 
gioco. molte dt p1u le d1vme pos<1b1htl di termt· 
nar<' un d~ernunato lneUo. Per dan1 un'idea alla 
fine di un certo 11\cUo a si troia di fronte a due 
porte d1 usata, entrambe aperte, che poruno a 
due nuovi h•dh ... di>t'T'St tra loro. A 1oì scegliere 
quale •tnda intraprende~. nmanendo ptr tutto il 
gioco (ve lo dice uno che lo ha pro1ato) con l'amle­
tico dubbio dt avere scelto la strada piu lunga, du­
ra o d1fficoh0>a (òÙmeno fino a quando Paolo Pa· 
ghanh non 1i <>elerà tutti i segreti sulle paginr det 
Th1). Insomma. st già Prince of Pcl'lUJ poteva t·~­
'cre considerato a tutti gli effetti un "classico" da 
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2 .. • 10 Miti•- •­
ohlM mlnllA 1"41•"­
blla - ,., _..,. -
ol ,._,eJ& In , .. ltA -'"° awuto ntOdo di w-..-. 
IO ... un J8tSX• l• Mm 
• d • _ .. llluttoolo ••~ 
leelato ...i .,..,_,,ti • - --IOl• ......... 
.....,., Tvtto1e11oi-
dtllJ8t....,.olnou. ll­,,__.,._, 
Mtt au MD e oh•1•1 a., •• 
\'KeWldlMa ..... 
_pot ... - ...... ·-· --.. -· 

a\Crl' a 111111 costt, come donemrno definire un 
gioco cbl' ne ha mantt'flulo tutll i pregi ehrntnan· 
doni' i pochi difrt11~ 

Per quel 'he mt nguJrda potrei andare a1anti 
per ore, raccontandovi nd dettaglio le carane-risti· 
che dci van lii dh di gioco. ma penso che q utsta 
op~ranone sar~l>i>e controproducente per tuth 
quelli che abi>oano l'1ntcnlione dt etmcntJrsi in 
proprio in que:.ta avventura. ai quali non posso che 
nvolgcrc un m bocca al lupo· se tcm1ì11are Pnncr of 
Ptrs1a I rra 8lata impresa lunga e dillìcile-. molto 
p1u lo 'arà Tht SluiJo~ and ll1t Fl~"U' Pnma di ac· 
q111<tarc il i;toc;o lOmpratc•1 il nl'ClSsano per la •o­
pra•-vt>tnza prolungata all'tntt·rno delle mura di 
ca<a vostra chili d1 pasta, botttghc di acqua mine· 
r.Jc, sacchetti di patatine e quant'~ltro 11 paia op­
portuno ~on d1mcn11cate UN !legretena tdt'omca 
(J>'T non fan1 1nte11ompc.'1e sul p1u bello), un con­
d z1onatorc d'ana (l'estate è alle porte) e qinkhe 
doz11nl d1 S<'atole d1 tranquillanll (capucte presto 
perch~) lnsomnia, non è che i '1deogtochi costino 
unto. sono gh opuonal che non scheruno' 

Diego Atltonelll 



irline Tran~ Ptlot 
ATPJ offre ru JlO'..C>· 

di PC limpagabile 
'perìenza d1 \'Ol:ire ,u1 

k'rdi linea più diffu,i: 
~ing 737. 7-17, 767. 

Tbus A3.:?0 ed il bi­
ore turboelica 
ns 360. 

ltre ai 350 aeroponi 
· .S.A. in dolaJìonc. 
TP sfrutta un'ampia 
brerìa di scenari 
Europa compresa!), d1-

nibì li n pane e com­
paiibil i :rnchè con 
F11ght Simulalor •I.O, 
hm 1 quali e~plorarc 
lunbienti di volo sem-

pre dt\ er.i ! 
L'ulnma \Cr.ione guida 
rrnmirc le \OC1 dejlli 
opera1ori delle torri 
d1 controllo . 
ver-o cenu· 
naia di rouc ed uincra­
ri' (richiede :.c~'tl.t 
SoundBla\tcr). 
In più. ATP é colTtdato 
d1 e art in~ d1 a\\ 1cino. · 
mento ongmal1 Jeppe· 
sen. mappe a colori. cd 
ha il manuale con1ple­
tnmente In Italiano 
(oltre 200 pagine) con 1 

conceni di base rcorici 
e pratici per imparare a 
volurcl 

Se non trovi A TP 
presso 11 tuo 
rivenditore di fiducia 
richiedilo a: 
.L..l!.J!i ..;!lrJJi!...' .!. 

;),!), ..,!)J! :,~":) 
~1 ~u i ~.:.u 

Tel. 031-300-174 
Fax 031-300-214 

, • 9000 mcltte dlSO(lnÒ ' 
r~ ed .,,.,.,.ie " 

ilaJianc> ancl>o per Cf>I pQSsoedo le 
-po~oAfPj 

ATP è un prodotto: 

.. - WGìè -r 
CU\lllllfl\I P\R'TlCOI \Il 

rt:Jt 111 L'l>notu 

SottMail ha tutto il software e gli 
accessori di qualità (anche di 
importazione ditettaJ a prezzi 

Imbattibili! Invia il buono d'ordine o, 
meglio ancora, telefonaci subito per 
approfrttare delle favolose offerte! 

20.000 

119.000 
RICHIEDI L 'UL TlllA EDIZIONE DEL 

CATALOGO GRATUITO SOFTMAIL A COLORI! 

BUONO D'ORDINE OA INVIARE A' 
LAGO SNC •CASELLA POSTALE m • 22100 COMO 

SI. 1mtomml Il pi~ ..... to I prodonl indieaU In q-to mlO onloM. 
Q)GM')lifE ( ICJMf: "' 
I 

__ eufUA ..... ~ 

ADID: Unllmittd Adventures, G.Fotee, Sid's Meif 
Tn~l· T1st Fotet Admiral Edition, 7th Gllfft 11 
AMPIO ASSORTIMENTO PER CD RO 

PC A PARTIRE DA LIT.49.000!!!! 

fm~-NTO A 
~ .. __ _ 
~WfQG NON TRASJVlBILE -----»• l.AGO 6NC 
Aceoidol "'01Qii'* dll1..,w•«» Mi CO'W:I CDrr-=e ,,__ 
N" 21 •• hll' • • v.oo se 
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na dt!lt mttarlglic di Pnna o{ Ptr$ o ~rano Il mitico program(natore del pri• 
k animazioni A•~te apportato q~khc li· 
puficati•-a lana>;i1ione> Ho tcnu·o di rmn mo e secondo episodio della Sa• 
tenere 1 (Qlltrolll dcl gioco · p .i pan b1 • 
semplici cd essenziali LOSI co~ lo uano 

m l'ril!Ct of Ptrsui I, ao non 05tante abbl.lmo aggiun 

ga di Prince of Persia si concede 
alle domande di K, spiegando le 

to ai mo\unenll del perwn.iggio un SJCCO di pos bi· difficoltà degli esordi, il grDSSO 
hl.i Pc empio adesso pub butt.1111 o terra " d•an 
zare stnsaando a pallCl.l in giu. Può colp re vrno il successo sopravvenuto e lo sfor· """:...­
basso con la sua spada pc 1 ccrc;ire d1 uct1Jcrc un ne 
mico a ~rr.i. com>' potrebbe es~e•e un serpente. Può ZO compiuto per realizzare Un Seguito Che fosse in• 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

girare su se St('$1> anche 111èr1fre su comb.lttrndo, in 

modo da poter fro11t~141•r• uu duphu· .ittàC\.O In 
più gh abbiamo dato Jclk ~bihtà mJg1che. Ad un 
certo punto, per esempio. ~cquis1st~ la .ap.1c1tli d1 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • novativo, senza rinunciare alle fortunate caratteristi· : 

clonare '~ ~tt-sso, generando un ombra Q11csti:.-?~:rJ~~~l 
pu6 m11qvers1 in l\ttu hbcrt.\, e può ~~sa~ :~ 
utilizzata per fm cose die con ti tuo " rpo 

non saresti in grado d1 lare ÙV\~ntt qut· ~ti·~~~::~ 
>IO non ~ tutto ma prefmsco r ermarr.i G ~ 
per non rovman1 1.3 sorpr=. 
la gnfKa in Prillll cf Pema l'ra sempliu·, ma 
molto elTK<Ke. A•tte cr~•to un ~lground piu 
ddugtiato, 'ii!J(. 
U grafica dcl badground d Pl1nu Il t IJl(l)M· ,.~l ' 

mmsurabilmente pi- ncca nspttto a qu~l.i dd ~' 
pnmo. Mentre m quest'ultimo I anone Sl S\olge- ; 
v;i tGbhncnte cl esdu "~meJJte n un u:tl'rno. 
nd nuo•'O cyisodio sono stati msenb dei h'l'Clh 
all·~pttto Per quanto nguarda poi la r cchc7za 
dei c~on e 11 livdlo d1 detuslio del rcndrnni;. a 
siamo p.en3I!1ente 3V\3lsl d1 tutte.• CIUClle tecniche 
di ge:s1ioue dell.1 mernona "dl'll'aumcnto d1 po­
t~nza d!'l computer nspclto ~ quando ~ nau l;i pn· 
ma vct~ione di Pr'"' ( O} P<• sra per Appll' Il tre anm 
!':i. 1.a macd1ina·rlfer1mcnto i!J que$t• relt~sc è s!Jto ,., 

n~~~ che del riuscitissimo PoP I. 

un comput~r MS· DOS. con gr~tìca VGA e harJ di· 
sk. quako.uia 111 pi(I Jell'Apple Il d• 1281\ <OO un 
floppy d;i 5.2ç ... lo pt•uso the lt• Jlifr11.'111c siano 
unte e tait per cui I<! scorgerflr tull~ fin dal pri· 
mo minuto <li g10é0. Inoltre ahbiamo mfarnl<> 11 
gioco con alcun~ s<'quenze 11011 intrr ~Ili\~ per 11 p~s 
1<.1S!Zio d.l un Jì,.e1Jo 3d un iiltro um plend1de musi· • J. ;·~.":..... ::o:!"~,.....,~ 
che. ~rtJ uarrJIC e delle 111 tt~210 · ci e a1i. • . " ~- . i ~ -
tano enormemente a c:re;ire I atm05fm g1ust.i '• ·m· - +· " •·. , 
per il t!10CO. "«!I I ,,;;.-.;'"' ~ !_/~~,~~ ... \; ' ;, - -
Qll.lli sono ~tali i punti fmni •u < ui ••Cl<' ini· ;/.' , /-1'~, 1.- ...« . . 
mto a t .. onrP per r<'ali.z1arr Pnria af Pcma lt> r. ~ ::;:.. 1JiJ: ~ f 
Beh. 111 pmno luogo ho cercato d1 m~nter. rt ';(,.o: _ (,'f. : . 'IJ:7I._,..J 

eqmhbrato il rappono L-a azione cd c111gm1 (OSI _ • }"' 'f ~ • ~ 

come lo m in Prina: 1. Non ho \'Oluto rmdcrlo J:.;~ t. H~~ 
troppo d !lkile Spca21:icr.!t nn pnm ss1m1 h•~· 'J!J. 
lì. d.lto die so per mto che motu gmte che ha · 
giocato e si è app.imonata al pruno Pri11t1 non facevi 
- -• r1t1tf'"' 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
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• 

mffO ~dente di lettm che ho ncl'\'Ulo propno 
al riguardo dt l'ri11<t of Pmla I proviene da persone 
adultr, o da (lt'r$00f' chr non sono ab1tuah g1ocaton 
d1 vid"°8imes, e non è mia mtcnz1one rendere il gio­
co CO$l d1flkile da scora11111arh ad anda~ avanti, Ci<\ 

: non osttnlc ~ammettere d1 avC'l'" incluso nel li· 
• 
: Vt"lli più avamzall di PoP Il Jel!l1 <>nigmi lhc ml"tte· 
• 
: l'llnno a dura prova 1 .. celluline grigie d1 tutti 1 gioa· 
: tori 
• 
: Un altro punto formo che m SO!lò imposto è qudlo 
• 
: che nguarda 1 tomJ.nd1 do,c-vano nmanett semplici 
• 
• come nel pnmo. Credo d1 essere rtU$Cllo nel mio m-

• • • • ,, : 
• 

lt'nto. \'Jsto che anche 1 due o ltf' nuOV1 lllOYlmt'llti 

consentiti al pnnape vengono pt"rfettamenre gestiti 

dagli ~1 ~lì (piu uno ~ ~ Y«chia fd1zione. lo 
lo mtml'lto sono abba tanza scoordinato neU uso 
del fO)'SllCk. e rru trovo usoluW!ltntr 1piazuto con 
giochi bpo Silla Figl«t:r d~ tt ntrow1 con una an 

: quanhna d1 dl\~rlit' combinai on to) t ck tastiera 
• 
: per ot enerr altrett.ln m(Mmenb d1vrnt !Son ho 
• 

nul a contro quesh giochi semplicemente 10 

non nnco ad usar! 
Qutllo CM poi ho ~ntato d1 fare 1n PoP Il è Sta• 

to dare maggiore '-irieu e ricchnza alla gioab1htà. 
Questo e il nsultato di un team di SVIiuppo più am­
pio e d1 un budgrt p1u cospicuo. Rispetto al pnmo 
episodio nel PoP Il siamo riu~cili ad in~enre un 
ma11111or numezo di awt'rsan e una più va.rfa compo­
$111one dt trappok e tranelli. 1'01 abbiamo anche in 
5ento qualche interessante colpo di sctna, chr per 
ov.1 mohvi non vi pos:io d~cnvcre ... 
Col ~ di poi non anesti cambiato nulla del pri· 
mo Prlru:t of Persw 7 f se b risposca è affermativa, 
qursti wnbiamenti sei riuscito ad inserirli in Po P 
IP 
Ti dirò 10 sono stato molto contento dcl pnmo Pril!U 
of Ptrsia l'w11ci cosa che non nfmi è la program· 
mmone ongmale su Applc Il. SWl!o dovub ricorre­
re ad un s;icco d1 compromessi soprattutto neUa gn 
lia dri dungeon del pal.mo che alla distanza dei 12 

li~1 fini\ mo ~ risultare un po' monotoni questo 
a causa delle urutaziom d1 ll1l3 macchina a 128K a 4 
colon Credo d1 non ava npetuto qunto errore 1n 
PoP Il 
Awm già p1ogtam111111> la~ di un~ 
per Prinu of /'mio oppure ti Mi dKilo a mlimrla 

in sepito al pso SUCCfll90 oltrnuto claJ gioco~ 
Ho armprr sperato dt nusctrc a realizurr un PoP I/ . 
Per 1 pnmt due anm. quando il g10C0 stentan a de­
colbre come vendite non trov.i'VO molto enhlSiasmo 
da parte dl'l produnon Comunque l"tdta di ambre 
avantt con b storia l"ho smi~ avuta. Mentre realii­
U\'O la VC!SIODe pet !'Appie ho Ctta!O ll1l3 andldta 
sulla quale aMOl.i\'O tutte le buone idtt che non nu· 
set\'O ad msertre nd gioco ~ mancanza di llJel1IO. 

na, d1 tempo o d1 qu$ust altra cosa . 
Qumlo hai ll""'111o a Pnncr of Pmill I f? 
Ho minato a lavorare a Pri!ICt Il nell'estate del 1991 
Lo SVIiuppo \"tro e propno però è commmto nell'ot­
tobre dt qudl'mno: dunque a abbiamo meso quasi 
un anno e 111e2zo . 
li tmn che ha lavorato a Pop Il è più llWllft'OIO di 
quello che ha ll~to al primo episodio> Avete •con­
fermato" qualcuno~ 
!I team che ha lavorato a PoP Il è di lll'an lunp il più 
numeroso tra quelh con cm ho mai la>"Orato. Nulla di 
par1111onabile a quello che aveva lavorato all'originale 
dtl primo cp1sodio, ~che era composto da me e ... me 
stesso Ricordo che mio padre collaborò con me per 
un paio di giorni. per la realizzazione della colonna 
•onora- Per b realiziaz1onc ~la vt'nione lBM si 
<Om111C10 tnvtec a formare una vera e propri;! equipl.' 
che st faceva canco d1 tutti qUci lavon d1 cui in gmr­
re do\t\'O occuparmi io: a me il compito di dirigere . 
Un modo nuovo di l.i1"0Rrt che mi ~ subito plxiuto 
molto, Anche per~ 1 van speoalisti d1 oascun Sl'I· 

tore riescono a farr ti propno compito molto megbo 
d1 come non lo facessi 10. Molte delle persone che 
hanno la1'0rato alla \'CBIOll(' I BM del primo PoP han­
no preso parte anche alla programmmooe di PoP 11 . 
A"'ndo lmnto dimtamntte alla verm- per Pt. d 
puoi dire quanlO e come a>'de sfrultaeo le P*mia­
liU delle macchine M1-Dos? 
Beh la cosa che abbiamo cm:ato d1 sfruttare mag· 
g1ormentr sono le a~1~ sonore t di ampiona­
mcnto suom che ha un Pc dotato di schede sonore .• 
E in partiaùre> 
In partlco!ire abbiamo reahzzato un mucchio di ef. 
fem sonon digitaliz1ati. Il giocatore può essere ucci· 
10 in un mucchio d1 nuove maniere, e il sonoro ag­
giunge a quc~le sequenze un grandissimo impatto. 
Per akuni di questi effetti Il sound deaigncr si è catt­
goncamente rifiutato dJ dirmi in che modo h ha crea· 
li , e a ben pensarci sono contento di non sapl.'rlo! 
Cht ICheck IOllOI\' 1uppor1a PoP /I? 
lo ra<cornando a tut11 l'utiliuo d1 una Soundblaùrr. 
Peniate di conmtire Pri..ce of Ptl5io 11 per al~for­
mati> 
Sbamo già bVOfllndo alla vcmone per Madntosb 
Cou fari! quando avrai chiu9o mcbt D capitelo l'M· 
« of PcrJ/il JJ> 
Sto mt'ttendo insieme un plCColo team di sviluppo 
per bwnre ad un n\IO\'O gioco che non avrà null.1 a 
che fare con quanto ho fatto fino ad 0881 \ tsto che 
I tdt'a è ancora alio stato embriomle non ne votTl'l 

parlare Posso solo d r11 che 11 nuovo gruppo si chia­
mm Smoktng-ùr Productions. che avrà mli.' a San 
Fra nasco e che 1 tempi dt bvoranooe per 1 gioco sa· 
ranno d Circa un anno e meuo. 
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IL GIOCO PIU ATTESO ! 
MEGADRIVE SUPER KICK·OFF 1 

COSTRUISCI LA TUA SQUADRA 
CREA LE TATIICHE 

CONTROLLO REALISTICO DEL PALLONE 
REPLAY DELL'AZIONE 

CAMPIONATI ITALIANO E INTERNAZIONALE 
PARTECIPA A TUTIE LE COPPE 

TIRA I RIGORI 
A RITMO FRENETICO PER 1 O 2 GIOCATORI 

SUPER KICK·OFF: REWRITES THE RULES J 

AITENZIONE ! NOVITA KIT HARD- DISK AMIGA 1200 

20MB 
30MB 
40Me 

(IL Kl'J' c;(),t(>Hf<:J'\l)E IID + S()f<,'W,\RE + c:,\V()) 

(,. 280.000 820 'fB 
L. 31().()00 12() 'In 
I ... :~9().()0() l 8Ct llH 

L. 690.000 
L. 980.000 
L 1.350.000 

rum I NOMI E I MARCHI SOPRA RIPORTATI APPARTENGONO Al LORO PROPRIETARI. I PREZZI SONO rum IVA COMPRESA. SUPERGARANZIA PER 1 AN 
TUnl I PRODOnl MICROBOTICS SONO DISTRIBUITI IN ITALIA DA NEWEL srl. 
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PROVE su se 

na struttura di gioco discutibile e conten1pora 1H~an1ente 

un'esperienza infurn1atica da non perdere. The p h Guesl è un prodotto 

contraddittorio e decisan1ente difficile da classificare ma una cosa è certa: 

non potrà lasciarvi indifferenti. 

t,.,. nca bi•~ .'. pur.ro g:1.<to pt>r <· .,r.tarc ' en· 
<~210~ f .. I 

t.:i sr.2gt:'.· r parte dellt 1:i1r. St'<S.or. i di l!l<XO e 
st;JtJ nou .• rnJ 111 unJ st.lnza buia, illurn1n.ita sol· 
tanto dal monitor. con Jr cuffie di fidutia regolJ­
te a un 1olu111t' piuttosto con~idt'r{•volc; in akune 
sHua1ro111 pas!'O a•s1t11rarn d1 avt·r avuto i bnvi· 
d1. I .l <tn~a7trtn<' d1 ~~1J1rar<1 1n u n luogo vcro•i· 
n11 lt', 1na as olut;unrntc 1ncs1stcntc. ha in sé 
quakosa ds soprannaturale e 1 colpi di scena non 
1tngono lc-sina11. 

Her.1') Stai.f era un ~ai;~bc1 Jo> ir.ala•o d1 rn• n•<­

che \ 1ga'a d1 c-.:1l m '''l ' ' do <!1 f'Sr•:J.it.· ·1 

e cnm1nt nw.on L3 s ,3 m:.h lf.Ù ~n tO'.alt' "io 

portò a entrare in cor.i..• : e n li nr smnr. tu 
r.tli. Co•lrul dei g1ncat1 • mo •o arrren1t d~ 
grmdì e p1Cc1n1 che però ractluud"'"no un pot<"­
re tremendo. consentl\-ano il St;iuf dì lmpJdro 

nu" delle anime dei b3mbuu. lk-n presto 1 pos· 
<oes"lln dM !J!oc;ittoh 1 ammilirona tnspll'gabì • 
mm1e e 1mmed1abilmente fino a monrt'. 

In segu110 ancht' Stauf mori non enz• a\'eT 
tra<form<1ta la <ua casa, che n corda ••g;imcnte 
L3 Cli.sa deTI'omonrrna sene d1 film, 1n Ullil <ort.1 
d1 ett'mo 'upph1.10 per ' ' 1 l~nt.1s1111 dellt' CUI am 
me 3\'e\a prtso il controllo Quei.li • 1 sp1nu 'a­
no cO'itrctt1 a H\ere n<"lla, 15.l comp rndo <t'm· 

pre ~Li stc,si ~l'~t1 per l'etermt.1. 
A que-to punto !'ntnan10 111 gi<>1.o 1101, 11 sdl1 

rno ospite. un'ennta non mrgho pH•usat.1 d1 
non1t EjotO; il nostro •copo ~ d1 ltlleè rJrc gli spiri 
ti diii loro tt'rrib1le dest ino nsolH ndo 1 ( 0 111 • 

plessi ro1npicapi conccp1h dalla folle nu•nt<' di 
Stauf e dfqsrm1natl in ognunil delle n ntiduc 
~tan71' d<'i la caqa, 

la vista ~ rn soggett i\';. pe1 c111 non •app1iln10 
quale sia il ooslro <llipl!'llo po"1a1110 alt1<-sl '<llll 
re la noslra •occ, e 1t>dNt' gh altn >Cl sp1nu 1J1 
tenti neUe proprie n)>ftlllH' ltt1,i ta. Cc-no. e è <111 
sta meglio e cl11 sta peggio ad csc111p10 una •fon· 
u_,m..,,,a• piuttosto intraprendente s1 •>s1b1su 111 
a•'3flces a un collega ln\11.1J1dalo a " '81"r a 111 ca· 
mera da lrtto li bpo non se lo fa npett'r!' ed 1'11· 

trando 1n una dclle stanzi.' del p~no superiore. 
pre> 1a soluzione dcl romp1C3po, potren o ~co t.1· 
re un'doquentt' qu•nto p;ute<1pata t' gemente 
1n!Mpr"az1one dt ll'aunce li buon gusta ha •on· 

s1gh•to che la S<tna fosse S<'mpl Ct'mente 
uditiva e non mh~ 0 11 non farebbe la fìr 

f"'r l'l't,..m1tà' 
l <' mar.Jc:siaz~ •pcss 

r:vJto I T(''J ae:"'l cl;; 

g tt• alla deforrr =·" d .at 
. .... ... t!' r~ •"""' .., __ e r 
dl-gli spmu in nne <: •"'"'"' 

l lic Sl\:10 

d 'l>l· 

' .:! t' 

a •Ppi""'"·:e 

: 1 -p capi sono d1 \WO upo trat>ndo ~punto 
c!<i g: , ~H e::~~:l,I ftaltl l.tb1rmh <"<C. Alcu· 
~ s ~ •:-emamm:t t.• r-.. da con ;-le:~ r~ a!tri 
a;:;-a t'•'t:ner.·e 1mpos"b' ~r ccr.:plka:-c le 

cose non a\ remo nl"!5t1 li re-a hsmo è 1ncred bi 
1 .. se si rnrs.df'n che e 
ambientaziom sono i-~ :r 
calcolate c che le scene 

Il rea/i.<;1110 è incredibile, 
'ìe .'ii considera che 

113 'Plt'g.ILIOllC sllil'enig· 
ma ma d o.-rcmo affidilr • 
c1 al nostro mtmto e alle 
cnpttehe fra•1 pronun­
c1.1te da Staut Fortunata· 

rec1t;itr cbgh attln -.100 

state 50\raimpre•<e 1n 
fase d1 po•:prod:iz ne 
l alta uso uz..:ir.c dellò 
S\ GA co 't:r.' 

le a1nbie11tazioni 
ço110 tutte calcolate 

• ·•b. o -

te gr.u1c an he J u:i o " • 
solo· • 56 ml e :nb.r.a:i •:a pe:f z:. .. t" I• so o 

ro è prau, amml< pc rt, tto3 ser.sc o. e "' or •es10 

del 111oco, con ,, 7 on ' ca!' cur.:~ anche neua 

mente esis ti.' un libro, 
poggiato sul t l\ohno dd· 

't'•" e •er!I a •an I\'{')] .Jl.t pn 
.. t;i < 1 , •à ut:a •1b:ilir.a sp1"1!u:tO-

r.e del 101np"apo. ~Il.i ,e,ond• con' 1t.;7lone 
,,.:;i p cl.1aro 'Jl<'ntre •Ila terza nsohcrà J'~nij!· 

m• 

u....,.-._.,.....,.,""'-1' .. .,...1 .... uu 
le .... ...... .,..ur ........... .... . .tt«•• 
411 tt"Jr«•"u ~ M 4• 1 .,..,.....,,._ "'10U .. ,._, .......... ,,. .~ 
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l Mtt.-V•I.._ sfrYlU wn ..... 
• .,.,. NinatJwe ~. aa:IM 

<•t• tw•t• I• •<•"• eppalorio 
wt .. ~ • ., ............ ~ 
teitt .,,,.. r.rutM '"' .,..,...,. 
i... emo.dOl'IJ ... ,ioc..w.. 

Questo a tt<nmon1anu del fatto che ti gioco è 
50)0 un pretesto per esplor;uc la casa. per con· 
entiru d1 appl'l'Uarl' il la•11ro dt uno staff di on· 

quanta pcr11onf' tra tt"Cmo, atton, grmo, musto· 
'ti e Kt'l1..-gg1aton 

I romp1cip1 •ono generalmtnte <Ulla. legati a 
part1cobn dell'arch1tettura o drlle ~'Uppellet­

tdi d1 una •tJ.nza: potrebbe traltlrst di 
un.i toru nclb s;tla d.1 prouuo. ddla dt 
spen•a in cucina, di un pianeta \1Slo 

da un trlescopio. E•istono le eccezioni, 
come il labirinto che cost1h11sce una buona 

parte dci sotterranei e che dovremo 
r<plora rf' alla ncerca di un'uscita 

L'interfoccia utente ~ inluiti•·J, del lipo 
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"punta & clicca• con puntatore variabile. una ma· 
no scheletrica arumau che ci india dove poss1a· 
mo andare, una maschera as"<>Ciat<l a1 drammi 
spiritici. un cel'\'ello pulsante per 1 rompicapi. 
una dentiera per gli l'\'entl <evrannaturah e altro 
IDcora. Per gesbre caricamenti e salv..taggi ub'1z­

•oluz1one degli eventuali problemi denvanb da 
conflitti hardY.are/soflware o dalla compatibilità 
della scheda video. In effettl il "background" e 
narrato nella •!Upenda llltroduzione an1mm di 
orca dieci n11nut1 che o porterà a scoprire parti· 
colari della •ita dcl t~mbile Hent) Stauf e con· 

ieremo una "Ouqa 
board ·, OY\ ero una tl•-o­
letta con tutte le lettl're 
dell'alfabeto e altri s1m­
boh (ulihlzata dai me­
dium per comunicare 
con gli spiriti). t dispo­
n1b1le una mappa per 

l'interattività del dramn1a è 
piuttosto aleatoria, 

sentirà ai nostri compa· 
gni dt dramma 1nteratti­
'o d1 prPSentarsi. le ani· 
maz1oni sono d1 ottima 
qualità. visualizzate sulle 

pagine di un libro. ma 
non raggiungono il li~­
lo dl'lle immagini del 

dal mo111ento c/1e tutto 
è già stato scritto 

e noi non possiamo influire 
effettiva1nente nella traina 

onentarsi all'interno della casa. che segnala le 
stanle accessibili. quelle già completate e quelle 
ancora chiuse. !;i solUlione di un erngma infatti, 
può consentire l'accesso a stanze nelle quali pre· 
cedcntcmente non ci era consentito enlrart. 

gioco. a•solutamentc strepitose 

In .,,.... l•tto • baldW.chlfto lltUldt cl lutt .. Ho4 ,.rò Mntlt-• rM ... 
~ wn •tt.W ~. cht INtt• M • • .,..,, .. ,., 

Il manuale è piuttosto scarno, una t.renlina di 
pagine in fonnato copertina dl CD, ed è dedicato 
quasi totalmente all'installazione del gioco e alla 

w cono•cenz.a della lingua inglese è necessa­
na. ma non assume un importanza centrale co­
me in altri titoll multimediali: purtroppo il costo 
e i problemi dert"2nh dalle traduzioni. che equì­
varrebbcro al doppiaggio del gioco, non lasciano 
prevedere una vcrqiont' 1taliann. alrneno a breve 
termine 

L'alternativa più efficace non è rappresentata da rompicapi omolo­
ghi, bensl da due tltoll che In comune con T7thG hanno solo Il sup­
porto: Il CD-ROM. Sto parlando di Sherlock Holmes Consultlnl De­
tective I 8c Il, I primi due e:lochl pubblicati esclusivamente su CO e 
studiati per trarre li massimo vantaggio da questa tecnologJa. Il 
"full motlon video" e I dlaloghl campionati sono gJI strumenti a no­
stra disposizione per risolvere I casi che cl vengono sottoposti . 50 
attori e più di 25 set per Cfrare questi film Interattivi; purtroppo la 
mancanza di testo scritto e la pronuncia piuttosto stretta del brani 
recitati ne limita notevolmente la diffusione nel nostro Paese. 
T7thG abbraccia una filosofia diversa; non sono gli attori ad attirare 
lo spettatore/ Cfocatore, non sono I dialoghi, e non sono nemmeno I =•===-iiiiiiiLJ rompicapi. Sono le Immagini ad alta rlsoluzlone, i suoni, 

le sensazioni che si provano aggirandosi In questa casa 
che sembra vera ma In realtll è solo Il frutto sintetico di 
mesi di calcolo da parte di potenti calcolatori. Un'esp&­
rlenza che può risultare estremamente coinvolgente. 
Solo Il pubblico può decretare Il successo di una o 
dell 'altra formula; personalmente preferisco T7thG, ma 

lz!!!!!!~~~~~~ sono certo che moltl non la penseranno come me. 



E >iamo g1un11 al mornl·11to di ei-prunrr~ un 
giudizio. coi.a che- smceramtnlt' 1n qu< >IO c:no 
preferil'l'i ~itan:. a causa dell'amb1gwtà d1•I pro· 
dotto. In copertina \1t'ne dtf111110 "dramma 1ntr­
rattlvo", nel manuale \lmt dcscn!lo comr gioco: 
effdl1>-;imeme l'mteratttvttà dtl dramnu lo pautto­
'to aleatona. dal momento che tutto e già su10 
scrirto e noi non possiamo 1nllu1rc t'ff('tth'llmen· 
te nella trama. Dal mio punlo d1 \Ùla 11tt 71h 
Cuest è un film. con atton ven (' scenografie ani· 
fìciali do~ 1 puzzle o;ono come ti taslo d1 pby 5U 
di un vtdeoregisrratore. c1 con<enlono da \'tdtre 
un altro spezzont della ·pelhcola", Indubbia· 
mente bello e com•olgent<'. ma con una formufa 
migliorabile. Purtroppo non saranno in molti a 
poterselo godere: 40 m1nu11 da ammaz1on1. 30 
minuti di dialoghi t' 30 m111u11 d1 sonoro d1g11J· 
lizzato non sono alla por131J di qualsia<i compu· 
ter. 
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I 

L. , Q ~)00 
Genlock amatoriale con controllo di dissolvenia per la 
sovrapposizione dell'immagine di Ami$Ja. 
Passante video automatico. Alimentazione da computer 
o da fonte esterna. Compatibile con tutti gli Amiga compreso 
il Commodore CDlV, oltre ad avere una totale compat1b1lità 
con i sistemi Pal/NTSC. 

llO(:KG}:N t>J~ l ~' 
Genlock semiprofessionale con 
regolazioni di fader, mode e 
invert. Indicatore di segnale 
Video presente. Alimentazione 
ad Amiga e/o esterna. Dissol­
venza duale con due manopole 
per la regolazione dell'overlay 
e invert effect. RGB indipenden· 

te e passante video pass-thru per separare il segnale Amiga 
da quello video. Ingresso key-in per dispositivi croma. 
Compatibile con tutti gli Amiga e Commodore VDTV e com· 1 
patibilità dei sistemi video Pal/ NTSC. 

------------------------' 
R I. i99.000 

Questo utite accessorio è simtte ad un genlock ma ìt soo compito 
è fare proprio l'opposto. A differenza dei normali Genlock che 
sovrappongono l'immagirwt di Amiga su una fonte video, questo 
estrae ad ••••••pio un gatto che cammina in mezzo ad una stan­
za e lo sovrappone, ell11~ì:"do della stanza, ad una 
qualsiasi pagina graficadl I speciali per Sandwich e 
inverso per produzioni Amiga. AGI 1Plller Incorporato per aPP'•· 
cazloni di cllgltalizzcmonl. Lavora In abbinamento con la maggior 
parte dei comuni Genlock. Compatibile con la porta video RGB 
di Amlga a 15 Hz oltre ad avere un passante RGB. passante video 
e pouta Key-ln. Compattbffe con i formati video Pal/ NTSC. 

• 
Softlllcato Genlock per tutti gl Amlga. lngrelll S·VHS e v'.c:leocornposfto. 
Mixer video • audo. Effetti tenda speciali per la vlsuallzzazlone dele 
varte fonti d 'Ingresso, Pln·P, effetti Video digitali, Video processore, digi­
talluat0te video. Il DVE· lOP e Amlgo trasformo il vostro sistemo in un 
laborat0tio per titolazioni, animoz1on1 e grafici. 

SUPER MAXIGEN 
u. 990.000 

~uo,·1ssi1nu gc>n lol'k profes~ionale. 
qtt1&li1à Broarl1·a~1 run ~ \ HS in usti­
la. n·gol11zio111· li1rll1. 2 u .. c•i!I• 1idf'o 
'P"r \1suul izu1n· il 10 lro l,11 oro 1nt-nlrè 

Vw.tlf! rP_g15lntl11. l'n• .. iliililà di 'uper 
1111p<l6e. Bllnda pa, .. anlt' h '11-h. I \ pp 
75 Ohn1. Serie di 1·ff1•1ti 'idro e mllnWl­
le in itliano. Alin1entnzione eslerna a 
500mA 12\ (alinienlntort' fornito). 

P.l.P. VIE L.299.000 
Il P.l.P. VIEW è un dispositivo elettroei· 
co esterno co11 telecomando collecaabile 
od un monitor A11iga con presa Yideo-
1 n (Co111modore 1084-Philips 8833 
ecc.), il quale permette di ricevere e 
visvaM11Clf'e i prograt11•i televisivi sul 1 

Vostro monitor. h1oltre è dotato del 
siste•a plnP (Picture in Picture) che 
permette di vedere cante111poranea· 
11ente M Vostro film preferito e la par: 
tlta di calcio della Vostro squadra. E 
dotato di tre ingressi video l'uscito 
video e l ' uscita audio. 

I 

TUTTI I NOMI E I MARCHI SOPRA RJPORTATI APPARTENGONO Al LOl!O PROPRJETARI I PREZZJ SONO TUTTI IVA COMPRESA SUPERGARANZIA PER 1 ANNO. 
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Assault of M h Drannor 
' al terzo episodio di una delle serie più famose nel mondo 

01nputer. Sarà c.an1l>ialo qualcosa? Sicuramente gli sviluppa­
n sono più i geniaJoidj della Westwood. Come avrà raccolto 

l? Leggiamolo nella recensione di Paolo "T'n'T- Paglianti, 
"Beholdcr". ~--~-~~~--------

SJ•-.tt t.n rt'. ~ •!l(J d .s ·~e Bchclder mr11a 
I irant e l'Spl rare ti I f o d1 Olrkmoon sw le 
tra,Lr dd pufiJ., Dran non sono <CTto t:nprr.se Che 
P"'"~ IDOSSt'J'\iteJ 

l. '' e-:un• d \\ •t••Dttp, prougon \: dei 
pr - ~ Jt' Cj).x.d! Cl~ ~·.è i! )Cl r ., Ckl g11.; 

... - :- ~ d "._to a e 1 1 n • r.: ·~ .. "(". • 
paura. e possono ntftlers1 lamOi. og:: .r.go a 

che ~. •;xrduto dei forgottl'fl Rralltl$ 
'-Il• •\."i ne-liii 51Cs"'1 IOi 4'1~ 1n CUI ili/li fa futo-

n im; l\h11òtn nror.rr;in<> .m 
:r_. <h !Ìf t f'<'llt .1 11\~>llg;i t 'I• 

~ • ' ne J~na fW!tOut• r .. 41 \1vti Or .. n ot .11. 
\l'IU. LI aa.oul1< jl<Jl<I !IS>.l!lll l -h· ctlt lv~ 

•• ' lit.:. ~iuurb.i I t"quthbr o art llrnt \ c.zrnh qui 
~ 1anta1'tilff'r• rr; t1·1e1r .. ~p. rl.iil r1la t. ?t'~( •• cnr.: 

e~, .cJ• a~ 4T1•, tt.ii 41 ~l\lh 11ra 1111f r 1-.'t ltill~ J 

\• (;tt~4:~ e dli('! \O~tft C4p I. 1·.,. d1 J'"i I "t rtt1h1,·ttll 

enigmi punir r ov"iilmtntr d1 mrn•t h mJn, 

Li ''"' ttll• .i Il'"'~ e ·1m•<t<' ptllKam~ntr u~ua 
le • q .• ~ .o ut ... z1.ito 1n (}t cj tnr 8r~~IJ1 r runa 
2'r'"" J")1ZIOl1l l t.K.LUpata dJlil l1.1t •tf.i ,,,r. \l~~il" 

JD '"' .-; 1><•m..t11 Ji mtcrilgire <011 1! rnondo 
"~' mo rtlCcogl et.d ttl w1n0 .. 11t-ndt• 111,•t!litr1, 

re- A dtsrr• tr veretr 1 vo~n per50r . gg1 (lj~·HllD 

ere•!! d.i j!loc.lltùrt pili ~n flUssuno d1 Juc- r, tooll 
tr. at\et<1 l'nG chr 1ncon:ruetr nel curso dt'I •" 
ventur•1 t p1J m hisso I.i .o!it.J bussoli! e~ su frrc· 
cc c.hc •1 penncttonc d1 posan n e 1willlt d re­
noru e d1 ruot.lit' a s1rustu o • dcstn Put1rop1*' tn 

Et..Bj a $1 sposta d1 Cil<tlb m cascll.1. e 11 ruot.J an· 
rou d angoli rttu un zz•ndo un s trma d1 gioco 
<JCU1ilmrnte suptuto cb Ulllma Undt,..,...mJ .~ 

le pnm~ no- t1 SI scnprono qu•ndo st tr.itU d1 
•,.11 " e ,1 - "' 11 • I' f"'tc•~ 'r 
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zioiwt ilkuru m~mbn d('} \'D<tro fW1) in modo dii 
far 1 atla(<•lt' tutti 111 contempormra con 1·1conil 
"Al Att.i<k , P"'l' colpcrr ptu ''cioct'!Tlt'D~ 1 llt'mtc1, 
inolrrc è >t.a:O nd ~ll.lto complt't.Jmcnte Il contro!· 
lo ddb mernon1rnione deglt ~pdl: on potrete dm· 
drrr qum mcanlt•.mi prepif3R' gr.me • un como­
cL Silllù mrnu d1t wi permeue d1 nmbiatt il npo di 
ljllil >Cl>Zil J'1\cr ptllDòl b0<:tare qutlh ~ mmionz­
uu "11 UllZIC. Jtl ~o lt>!Ll•ia. non pocrete nc:-io­
chc fl'rmin1 pct dvrc-.a" e m<monzzare (!11 1ncanrr­
s· m1 • rad1Ua m cui \l lrO'•tt e popobta cbah spi-I· 

ln ll!'QI C.\ Jbitar.tt di \hth Dlinnor. qwnJ1 dO\'téle 
pr m• d luno tr1>v;irc un an~·Jlmo rip.it.110 tn c111 po­
ICI' o«.amp.<tt' 

lkipo P"'lu minuti d1 ~lu1J21<1ne, I• prima 1m· 
P'"""""r di~ a11ete in Ev83 sard di ~omplcto 'm.ir· 

( eif'N "1•l• ,.._. r ..-.<Wtac· ..... ........ ~ ·~··• ;-. .. ~ '-,... ~- ..... , ... ~ 
~ ............. ,..,,,..,...., .. 
~ ... 

rimrnto: il slst<'111i1 dt j!lOCO m•l •I acbtta a \",Hl~ arre 
aperte. e b pnma "stanza• (una radura ndb foresti) 
e mollo gnndr, quasi aOl.jO case] e lo prtmo luogo 1 

mmtn sono m\ls1bih se sono d1stant1 pm d1 ttc-quat· 
tro ascl e, quindi corrttr ti 11schìo d1 tro'lirvt tm· 
pro•i.-isamrnte circond;111 da spcttn dopo ogni passo. 
in srcondo luogo. lr caselle dir vrdde m prospetti,, 
sw bu mmtrc •1 mUO\'ttt'. '""1do ~tali' studutl! P<'f 
pr«oh ambienu e lttdll dun~t0n. spesso maanno b 
11113 111 art.- d1 guxo troppo gr.indi. 

Bth, p<r fortuna 1 programnuton dl'il.1 SSI h.inno 
Cilptto 1 limitt dd ustrma di j!IOCO =datato dalla \\'t'· 
$lv.ood quindr potete tr•nquOlazun1 L. fotC'Sli ~ •<>­
lo una ptalr•ol~ 1ntroduz1or1 • p1u i'ònti tornerete 
nr1 cl•""1 dut1gt'On rtmJ111praticamrnte1n,'1rialt 
d. D""i:'o" Ma,1crl Dovrete inr.itti attri\tt'-lre tre di· 
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ver~e se1ioni distinte dt for~ ta, dl'C1samente grandi 
(occupano dur fogh A4, tanto prr darvi un'idea .J e 
che sicuramente disoric1ll<'ranno il g1ocate>rc rima­
sto alla foresta tSXll (forse è mC!lliO ch.iamarlo bo­
schetto ... ) di fOB1, Comunqu1· i lal11rinti d1 alberi 
che ,, circondano sono ricchi di nuovt enigmi e di 
incontri imcrcs,ann, e ,j annoierete difficilmente. 
Per e•nnpio, il primo pu1zle d.t ri5ohrrc d1 una ccr· 
ti compl~sità r l°t'loplorazione d1 una zona particola· 
re di forcsu. 1n cui O!!ni lato della asdl.t "spc'Cia.lc" 
può panare 10 Ire posti di«•na: munir dire che pn· 
ma d1 capire n <tsterm d1 colltg.amento tra una a· 
-db e 1·a11ra abbbmo d0\11to nfare la m.ippa alme­
no SCI o '>(;tk \Olle. 

Sub110 dopo qi:csta IC!One mcontrcrctc il pnmo 
PnG c~ dcs1dm umn1 al •ostro gruppo al pnmo 
com~tumento scoprirete che può 1rasform1rs1 1n 
una ngre e an~ccare con le umpt' anttnori1 

Dopo a•er attnH.•rsato la foresta e au•r di<trutto 

y · 

E083 non 6 un gdr "puro", come Ultima 1, ma piuttosto un gioco 
d'esplorazione fantasy In prima persona. Se siete tra I numerosi ap­
passionati di questo genere, probabllmente vi conviene dare un'oc· 
chlata anche al primi due episodi, Eye of the Beholder e Tempie of 

DarkMoon, più piccoli come area di gioco, ma divertenti allo stesso 

modo. Recentemente 6 anche uscita la versione PC di Dunl{eon Ma­
ster, capostipite del Cdr In prima persona, che meritereb­

be davvero di essere Installata sul vostro hard disk. lnfl. 
ne non possiamo dimenticare Ultima Underworld 2, che 
probabllmente 6 li Cdr In prima persona più realistico tra 

quelll usciti finora • unici difetti: dovrete conoscere bene 
l'lnCfese e avere almeno un 386 a 40 MHz nel vostro ca­

blnet. 

\ella città lro\erctr degli migrru che ncord.tno, 
come 1mpo"1anone. quelli di EOB: anche se wno 
s1ruramenll' piit clìfficili e meno 1mmed1an. Passo 

decine e dfctnf' d1 alberi, 
nusc1retr finalmente a 
raggiun~t'rc l'entrat.l della 
c1tta di \l)th Drannor 
Personalmente. anche se 
all'inizio non vede\o l'ora 
d1 arnvnre alla città per 
~rntirmi d1 nuovo 1n un 

I progran1111atori 
dopo passo. riu<c1rtte a 
S\elare il mistero dd 010 
di Ghtacao, a entrare nella 
Gilda dei Maghi. ad a•'\cn· 
turani in dungron subac· 
quei. e ... beh. for,e è mc· 
glio non dire altro su quel· 
lo che >i as pctta, per non 

lettore m:cres.<ato al gioco ~1 sta farmelo cb qwrulo 
ha notato questo a.rocolo mfaltl •1 sW't'te probabil· 
mente ch1tdendo <e que<;to gioco può competere 
con 1 nuo•1 gdr al sihc10 come Ul11ma Undaworld z. 
e se deluderà o meno cht ha già giocato a EOB1 o 
EOBz. Prima di tutto. •orre1 premettere che chi vi 
scn\C è un appassionato dci gdr "made m Ongm" 
sin dal lont.lno Ultmui 3. j>'rché sono sicuramente 1 
g10th1 per computer die s1 anicinano maggiormen· 
te a un 'ero gdr da tavolo: enigmi reahstic1, massima 
Interazione con oggetti normali come tavoli, sedie, 
ecc, conversai1011e con 1 numerosi PnG. Inoltre il di· 
retto concorrente di EOBJ, Ullinia Undaworla 2. of. 
fre un'esperienza dawero un1ta: non penso che al 

ambiente "conosciuto", mì 

sono riusciti nel loro 
intento di rendere 

i11teressa11te 1111111101'0 a111bie11te, 
forse al di là dei lbniti 
del siste111a di gioco. 

rovinarvi la sorpresa! 
~ dispiaciuto lasciarmi alk ~palle la for~•ta: <egno 
chr 1 pr0!V3mmalor1 <ono r1u<ot1 nl'l loro rntento di 
rendt>re intert'!'sante un nuovo amb1111tr, forse al di 
là dei hmlli dcl s1strmJ di gioco. 

Tulla•ìa la recensione di EOBJ non sa!<'bbt- com· 
pitta <e non nsponde•se alle due domande che Oj!lli 

Anche la atU ~molto va'ta ma 1 muri sono abb.· 
,1;1nza \lt1m tra loro. e qmndl non a\Trte 1 problen11 
della radun mu1al,• nella foresta Apf"na entrati, 
mcontrcrrtc un sacco d1 mostn mai \1$11 una sp«1e 
d1 inuocto rn tre d1>crs1 ammala cercherà di el1rm· 
rtaf\1 qua,1 <ubito, mentii' 111011 "rd1 che popo4no 
il <ettore p1u a nord \1 dmnno qu.akhc prroccupa· 
ZJO!ll' solo p1u a'•nh All'mtcmo d1 numcrosc ab1t.l· 
ZJOru dIStrune trO\'t'rcte anche dea monaa pazll che 

anaano degli lncantC"S1m1 abNstania potenti 
mentre una ••nantr del fl)1ng Dngon d1 D"K 
g: \fu rt •Il •n<o • n • e 

GU tc°'Jlll'l"'l ,,.._. • l .... o ....... ._ ........... ..... • cw 
tl9I ............ l•ttint..a..o M ,!MCI ........ CMI ~d 

l • ...... ..,..,. ..... ~ .. .,.-.< ......... ewencw. .u.. ... 
,.. A.OaQ. ..,.,... ........... l.k 
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momento ~·~ta un gioco p1u In "pnma persona· d1 
UW2 Tu!UV1• il apola-oro Ongin ~molto comples· 
•o. poiché basa la sm logica di gioco iU emgm1 dav· 
vero re;ihma. come rrovare 11 U•tener nel CasteUo o 
accontentare il mago c:M ,, può aiutare. $e la trama 
di que>tO itdr, indudendo Oltlll singolo puzlle, r05~ 
pubblicata come un romotnzo fan12•1, non farebbe 
qua<i nessuna gnnn 

111\'eCe la ~ne EOB f, molto p1u 1mmed1ata e qw 
si semp" m Ol!TII •reot b'O\netc un enigma da nsol· 
vere pnma d1 poter procedere con l'esploraz1one 
deU'area successiva. Cmo 1 problemi non <aranno 
rroppo realistJc1: non c'r nrssuna logica nel co,tru1re 
una stmu con no1·e ~ne, in cui b~ogna scoprire 
la combinazione di pedane da premere per poter 
apnre la porta. se non quella m1r;it.. al &emphce d1· 
vemmcnto dcl giocatore 

Probabilmente con EOBJ v1 dtvtrtuete d1 p1u. ~en· 
za do1cr diventare matti per capire come risolvere 1 
van emgm1 (che comunque 'ono pni comples~1 di 
EOB2), anche se prol>ab1lmc-nte v1 ·prcndNà" un po' 
meno di un'avventura complessa come UW2. 

Infine dovrete anche con,iderare che per giocare a 
UWz bisogna conoscere molto bene l'inglese e avere 
almeno un 386 • 40 MHz. mentre fOBJ può es~ere 
giocato da chiunque abbia un di71onario di inglese e 
un 386SX a 16 MHz· dt"Ci<amente un pubblico più 
1;isto! Per quanto nguarda la seconda domanda dc· 
vo confe-:sare che dopo un poio d1 or<' dt 11ioco, per· 
<i•te-;i l'impre<:<ione d1 <mammento e d1 delu<1one· 
<embra'a un gioco più s1m1le a 1t 1zardry 7 cl'ie ;il 
buon ,·ecch10 EOB2. Tutu11;i m1 .ano don110 nere· 
dere ;ip~;i 'ono am101to ne la c1ttl in particolare 
nella Gilda dci Ma!\h1 ;abbandonata: gli cm11nu sono 
dt!lo stesso ~le dM pnmi dllt' episodi, e< curamen· 
te anche U dwert1mtnto non t da meno l'•,~"tnrura 

che trO\erew in EOBJ è p1u 10fi•t1uta e~ nt>gl1 l"Jll• 
sodi pass;ib' gh tnll!IJll che V1 •e•ranno propo<h w-
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no senza dubbio più complessi dì quelli a cui siete 
abituati e orn;imente più interessanti (dovrete perfì· 
no utilizzare degli incantesimi per superarne alcuni: 
per esempio dovrete lanciare un •\J;aU of Force• per 
bloccarl' det gl'ltl d'acqua). potrett' lanaare lncan~i· 
m1 nuovi " potenu (tro,-erete net vostn Gnmo1re 
"Protecbon against negative plams·. opp11It' "Breath 
Underv.ater" e molti altn). incontrerete PnG da\"\"Cro 
affuc1nan11 come un ~co dtl decimo ID-cl· 
lo. un lucertolone priest. o un mago b<lmb1no, e mfì· 
ne 1 mostn •ono più fanl<lsiost e strani che in EOB 
z .• 

Tirando le somme. EOB J è un ottimo prodotto, 
che non md1sce la ~nte ered112 dei due EOB ddla 
Westv.ood e che come divertimento sta sicuramente 
al passo con 1 giochi più rt"Centi Caldamente con•1· 
ghato a tuttt gli amanti del genere! 

.. ,,.,........,.. ,, .. ~ .... , .... .,.. ........... _ _.... 
trw• C.at• • ~rrtw.,. • • ...... .., ............... .... . 
tt.f\ if'I ,,..... dw ......... ,.,... '"' , .......... 
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timamente i voli nello spazio sembrano essere limitati a 

ica missione dello Space Shuttle. Ci fu un tempo, però, in 

tenze entrarono in gara per superarsi in prestigio e risul· 

a verso l'ultima grande frontiera. Buzz Aldrin ricostruisce la 

sto uei giorni epici in cui sembrava che l'uomo su Marte fosse solo 

questione di mesi ... 

Buzz Aldrin ~ Rllll lnto Spoct è 11 genere di gioco che 
ci s1 aspetterebbe di vtdere pubblicato m occasione 
di qualche ann1ver•ano 

tegico, nconb molto quella di un vecchio superdas· 
sico: M1Uc1111mm z.z. lii schermata prinopale mo•tra 

il no.tro centro •pa11~ e, e 
Mancando ancora un anno 
al venhonquenn;ile dello 
sbarco del pnmo uomo 
sulla Luna, credo che s1 
pc»sa fìn da subito anstal· 

larlo con un certo otbm1· 
smo: è facile 1nfam che ti· 
toli d1 questo tipo ttngano 

Il cuore del gioco è il concetto di 
"progra"1ma". Un programma 
spaùale è l'insieme delle opera­
zioni necessarie per ottenere un 

ogni ed1fìc10 permene dt 
acctdere, cliccandoci con 11 
mou,e. a un'are• d11ersa 
del programma • dalla pia · 
n1f1<u1one ddle m <s1on1, 

ali amman1>rraz1one det 
fondi. al conuollo del!~ 

particolare risultato. 

me5s1 insieme wlo per sfruttlre commerò~mente 
da~ importanh. 

Il gioco pone 11 giocatore nta panni del direttore 
del programma spaziale sovietico o ammcano. a sua 
scelta. Può essere giocato contro 11 computer o con· 
tro un altro giocatore umano, sebbene manchi l'op­
zione di sfidarsi vta modem. 

La struttura del gioco. di genere pretl<lmentt stra 

nu~s1om •ere e propr~ 
Un turno di gioco simula ~ 11161. L aMO d1 par· 

tertll è ti 1957. ~ vtgilia dei lanu dei pruru ,.rtlht 
lo scopo fi~ e essere 1 pruru a fare iU•·rnre pro­
pn astronauti s.uJLt luna. e oo de\-.! 'on1unqve .-~e­
rure entro ìJ 19n Ogm turno di guxo sa •pie ,on 
l'apparizione deUo s~krr di un teleg10mal~ fimno 
che racconti gli avvemmenh s1gn1ficit111 •V'enuu 
dal turno prectdenre. Quesn e1cnt1 'ono accCJmpa· 

' 

gnah da non11e 'd'epoc•· che aiutino il giocoitore a 
calarsi ncU'atmO'ifera dtl pen<>do (non che ce ne sia 
moira una 1oha 1mz1Ja 1 •oli ~p.iziali .. eh eh!) 

li , ~ore del gioco e 11 conLetto di "prognmma •. 
Un pr~unun" 1pa11al~ ~ l'm\lemc delle operaz1oru 
ntLt: .. •rie pt>r 011u1er~ un parnLolare risultato, sia 
qut"o lanciJr. una ~onda 1nsu Mercurio o supera· 
rt 11 1ecord d1 pt'nnanenza orb1t1le d1 un equ1pagg10 
unwno Un protcr•mm• deve essere acquisuto dalla 
h!tl d1 qudh di~pon1b1Li (operazione che si mula l'in· 
sieme degli studi ttonci r della pianifica~ione, ne· 
ccs~ari perdi~ esso po"a ~<ere attivato). L 'llardwa· 
re nt'C~<arto per 11 prawamma dc-.: anch'esso es~· 
re .,qu1,1a10 td e1~rndo 1 budgt'I a d1sposinone 
abbaS1anu wmtato, '' comprend~ subito come oc· 
corra paamfiC4re con •tt• ni1one la strateg~ della no-

M4•• tcheftNu .......... ~ti•~ tt Il""- tN ti.tfkoltA. U,,,.,.. 
,... fhil .i.utOli • .. Nl.loM ~ a# lii ...._.., .. ~· 
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$tr.I corsa ·~rso le $ldll' Ci sono qu.1tro tall'gorte d 
hard .. are: utclliti, \t'lcob dt bnlto e raut •cicol1 
<puiali con cqu1paggio, e apparcccluature \'Orte 1t11· 
te sp>11•b. moclult d1 agganoamento, l'(< ) A'-rre 
I IW'd"are non è suflic1tntc. Oaom: attl\<1rr il di· 
~r:imen.'O d Rirna e !>n "rpo ~ stud1.1re il mo­
do m11thor<" ci uahZ7arlo cd rlfrttwre 1 ltsl nrft"55a 
n a migliorare 11 fattore d1 11cure1u Al n1110 que· 
sto fattore (.:hc espnmc la prob.ib I tl m ~rcrntua r 
che quak054 va.h <lorto) t cosi h.l~o chr non vale la 
pena d1 n>ch1are un lan,10. lnvcslcndo dcn~ro e 
tempo ~1 puil migliorarlo. Natura'mrnte la J<tlt. dt 
affr<"t'.arr 11 complt"tJmtnto d1 pr('i:nmn1.1 può por· 
tarc1 in vantaggio nspctto al nostro a1'\"rs.1rio, ma 
anchl' incontro 3 1ant1 rischi. StoncJmrnll•, 1 pro· 
grammi americani erano p1u <Olilnsi r sicuri. mrnlrr 
quella sovie1Jc1 più rconomit1 ma an~fftdab1h. I e 
miss1on1 >ere e proprie dc•vono es rreo p1an11icalr 

Owi _,~ .. a IWll Il p de'..,.. t.. LUN t tJ• _.,,.. _ ........ 
.... dM ....... ..-..... JlllMt• • ..a-
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con UD.1 SUitior.c d anoopo A0'1mzao rli'C SI •volge­
ranno soprattulto mtorno alla Tcrr.._ Piu a'"nll s1 
potrà prnsare di unaarc $Olldr e D.1\Kdlr •mo a 
lum o i;l1 altn p~neti A un certo punlo SI mtzierl a 
pemare d1 mandare l'uomo ndlo >p;ino. Ch aspi· 
r.rnll a•tror1.1ub vmgono recluttll a gruppi ogni du<' 
o tre anru I nomi di<ponibili sono gli stessi che ban· 
no partrc1pato alla \tra conqu1sla dello <pa1io 
Glenn Carpc-nttr, Shep;i.rd. Amt5trong t lo ~tes•o 
Aldnn, pcr un tot.Ile d 106. Gh astronautt dCV<>no 
cs,;crc addestub a fondo pnam del loro 1mptq;o, pc· 
n~ miss1om con rqu1p>11gi poco preparali. 

L'operato del Dareltore del centro spaziale è CO· 

stantemrnte giudkato dal capo del governo. e ~• 
!"~prime m krm1n1 di punti presbgio 51 guadagna· 
no punta prr•hg10 complctando programmi •pa11ali 

·-­---~ 
............ 1111 ........ 

·-­IMl"h• fhiCNI; ._ .. --

8auAldrlft 
occ11peo1-

1te1tM1> 
ouh..,.,.~ 

... 916 .. 
pnottutto • _ .. ,e1 ..... 

-roe1 n1m.ot1 • ··-... iltell.wotl. au-'• Mo 
u ... - .... ll•lt• ..... 
....... La ........ fu•IJo. 
..... , Mche M ftOfl ecc. 
zlon.'9, • lo ate ... al 
pu6dlrodel-H ....,.,_..,... __ 
- .. ••2Me1tMKL 

e 01tc11r11do p;artacobn ruult.111 m :mucapo n.•pctto al 
n0$lro an~no. Qurslt nsultat1 romspondono ,d 
alrreuanlt "p1t1rt m ian" ne la SlradJ '~™'le S1tlle: 
pruno •atrll1tc 1n orl.>11~ pnma tms .. onc ,p;izia.le 
con equ1pa111110. e, n~turalmenlc, lo sb.trco dcll'uo· 
mo sul nostro saldhtc-, ~ono ~alo alcuni da qursll 
ob1c-ttivi. Oicnuno ~ar.anlt§ct• punii prcstiic10 e può 
r'scrc· proprdcul"o al ragg1un~in1cnto di altn ob1ct· 
llVI, 

Vlncenio Berelf• 

Non esistono vere e proprie alternative a Buzz Aldrfn. Mselstrom, 

recensito In questo numero, è un bel gioco di atratei:Ja spazlale am­

bientato nel lontano futuro, con battaglie atellarl e una parte di pia. 

nificazione economica che ricorda quella del iJoco della lnterplay. 

Mlllenlum 2.2. è un vecchio gioco per Amlga, solo recentemente 

pubblicato su PC, e pone li ~atore al comando di una 

colonia lunare rimasta Isolata da una catastrofe che ha 

colpito la Terra. Il suo seiutto, Deuteros. espande I pro­

blemi del primo titolo e porta Il ilocatore alla conquista 

!i!l:!fl:B~ del sistema solare. 
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Front:ier Pha1n1adst 
I Lowe, il "papà" di Leisure Suit Larry ritorna alle avventure 

animate, con questa parodia dello sporco e selvaggio West, dove gli uomi· 

ni sono uominì, le donne sono donne e le pecore sono pecore ... 

la leggenda vuole che 11 pnmo gioco di Al 
Lowe, uis11rt S11ìl Lari"}' In rlu Land of tht 
Loungc Lizards. fu la cau~a di un cp1dcnua di 
virus che bloccò 1 computer della City da Lon· 
dra nel 1987. Gh 1mp1egan p1ratando 1 di· 

Oggi. dopo sei anru dedicati al personaggio 
dell'ultra-nerd scaupre in cerca dell'anima 
gl!lllcUa, Lov.c torna con una nuova ambien­
laz1ont'. /'.uo,., 1n senso relati•o. Visto che ti 
v«chio West era già apparso nei giochl Sier· 

schetti del gioco c gio­
candolo sui loro term1· 
nali durante la pausa 
del pTanzo. favorirono 
la d1ffu51one dei mali· 

ra con Gold Rush del 
1989. e che 1 tent111v1 
eh ironizzare rulla glo­
riosa storia della Fron· 

IJ'interfaccia utente 
è q11ella sta11dard 
delle avve11t11re 
a11i111ate Sierra. tiera americana " so· 

no già sprecati 'IU ogni 
mC'dia (con 1n testa il forse 1rraggiung1bile 
·~eziog1orno e \1ezzo di Fuoco·. di ~1 el 
Brooks). Nella confe71one del gioco troviamo 
'Cl d1scl1~·tti ad alta densità , il manuale stan· 

gn1 microterrons11 
elettronici e il cao< che nl' segui fu tale da n· 
chiamare addìrittura l'attenzione d<:lla •l<lm· 
pa (sempre pronta a f;1rc pubbl1c1tà agh 
a.•pt'tti negah,, del nostro hobby). 
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dard d1 tuttt> le- avvennire an1n1ate Sierra e 
un corpo'o 111anualctto 1n11tolato "Thc "10· 
dern Oay Book of Hcalth and Hygacnc" (La 

Modt>rna Guida alla S;;alule e all'lgene Perso· 
nale) l'aggettivo "ntoderno" è parzialmente 
ironico, visto che al libretto propone le teorìe 
t' i nn1t'di clu• i n1t'd1c1 ntenevano all'avan· 
guardia vC'rso la fine dt'l secolo scorso. Qul'· 
sto libro e assolutamente 1nd1spcnsabilc. 
perché occorr<"rà farvi ~pc,~o rifcn1ncnto du· 
ranle il gioco. Una pruna scorsa. data men· 
tre in,tallavo il progra1nma suJ 11110 hard eh· 
,k, nu ha m°"tTato par.i~rafi dedicati alla cu­
ra della diarrea. delle flautolenzc (con la gui· 
da all'anah~t spettrografia dci gas,..), e di 'a· 
n t1p1 da \erruthe e d1 acne. Questo, più da 
ogru altra cosa, ma ha prt>p.irato al genere d1 
a11nosfl'ra che avrei trovato nl'l gioco .•• 

li protagonista dcll'av,cntura questa volta e 
un certo rredd> Pharkas (un nome che allil· 
tera bene con• Fronllcr Phannaust·). Freddy 
è un giovanotto d1 belle spcrat1Lc, biondo e 
allampanato. che. dopo avere abbandonato la 
carriera di pi'>loll'ro a causa da un duello sfor· 
lunato, h;,a dedicato la propna vita allo studio 
della medicina t' ddla fannacologìa, Freddy 
ha aperto un ncgoz10/laboratorio 3 Coarse· 
gold, una cilladino di frontiera, un tempo 
nçca e prosperosa, 1na oggt nel rnezzo di una 
crisi di idC'nlltà. I e miniere d'oro sono esali· 
rite. molti s(' Ili' sono andata e la maggior 
parte dci negozi è stai" costrett<l a chiudere. 

A l rcddy però le cose non vanno cosi male: 
1n una 1erra pl'ncolosa I' per molti aspetti 
prìn11tiva come 11 \\'est. c'è 'crnpre qualcuno 
bi~ognoso di far,1 rimettcrt' 1n sesto dal no­
stro giovant• farmacista. Questo almeno fino 
" quando non 1nten 1t·ne l'ambiguo sceriffo 
dt Coarsegold con 1'1ngiunz.ione di chiudl'rl' 
il nosuo :a111ato negoZJetto. Perche un bene­
fattorc d!'lla comun1ù conte Freddy dovreb­
~ esscrc costretto ad andar~cne> Qui e·~ 
puzza di bruciato. Parlando d1 puzza., 
sen1bra essere' queslo uno der te1n1 do· 
1ninant1 dell'avventura Ba-ti dire che 
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uno dei primi casi che dobbiamo affronure è 
porre rimedio a un'epidemia di "1pel'\en11la­
ZlOne cavallina" che sta ammorbando le- vie 

della ci ttà stroncandone gli abi tann. !\on 
pensate d1 trovare in FPFP le atmo~ferc 
"anose" (eh eh. .. folgorantr gioco d1 parol<'} 
dei film di John Way-

no 'ul pako•cenico d('I ~aloon e oche che 
scora:tuno ptr la città con cappelli da donna 
1n testa 

• 
L'interfaccia utente e quella standard delle 

a"enlLtre an1n1ate ';·erra una fila d1 icone 
appare mu<>'cndo 11 p~ntatore in alto •ullo 

'che;n10. Queste ico­
ne e John Ford. Il gio­
co d1 Lo\li e r ich iama 
piuttos to 1 wes te r n 
spaghetti & fagioli di 
Sartana (con Thomas 
Milian) m a con 
un ' im pronta m eno 
dura e più umoristica. 

Il gioco di Lo~·e r ic: l1ia111a 
i western spagli etti & j ag1oli 

di Sartana (con Tl10111a!J 
Milian), 1na con 

un' i111pronta 1ne110 dura 

ne !le clicca:e, perml"t· 
teno di eseguire 1 co· 
mandi base· cammina­
re ,.,,.m.r.are pr<•nde­
•e «ire 1n~entario, 

•a ~ar~ e opZJon1 Le 
•'ts'" 1cor.e possono 
cssrre fatte scorrere 

. ' e p1u u111or1~11ca. 

La grafica dei personaggi compnmari 1' g1<,1 
tesca e caricaturale e la stesS3 an1bienta1iun<' 
è abbastanza surreale. con pecore che- b .. 11.i 

lft •HO~ Il l'IOtltro •INeo 4ottorti 
In ..,...t• r • ••ddMLL IUrp.. 
btltdl . l'Vtt ..... u.<1' • ut.-t1tko ....,~ 
plo di hwmOt ••1t •ro • h'truft> 
•• 
A lato: A•IMtlt• l••I df ""•'• 
.-. .. ._ .... to -..con.o ,.,<M 
t qwl <M ~.,..,. I wortr1 •• 
,,...,.,.11. Not.tt• M Mritt• _. .. 
ftkht'ft9,. 4t farc:ile e lft'WMClll•U 
~~ ........ 

c.ll'-Co.trOl l: t~'t' de,tro Jtt1 mouse. senza b1-
so1-1110 d1 llli.t!Tl3lt .J ba'.Ta ,n a'to S· tratta 
d '"' l llt~rl"" Id Junziur,;.e e sp<'rimc•ntala 

Nel settore delle avventure grafiche/ animate 

a sfondo umoristico la mia prima scelta rlm&­

ne sempre Monl<ey /sland 2 con Monl<ey 

/sland In seconda posizione staccato di poco. 

Cl sono poche avventure, oggi, che possono 

E~;iìtiìieìjre con l 'umorismo geniale e surreale 

-·~/ delle Imprese di Guybrush Th-

d.e p('rrncttc di con­
cf!ntrars i sull'avven· 
t .-..i scnzJ distrazio· 
n1 Le an1maz1on1 50· 

rtn di buona qualità. 
e IJ graf"ca comples­
S1\;unenre ~' olgr be­
ne il proprio ruolo. Il 
~:>noro propone una 
notevole "compila­
tion• d1 n1usichette 
originali che posso­
no essere scelte e 
ascoltate •emplice­
menle parlando con 
il pian •ta. Ciò che 
non m1 ha con' into, 
però, e la struttura 
de-L a\'\l'ntura. 

/ •" reepwood. In campo Sierra, a 
Freddy ho preferito lo humour più 

""'°""~.. convenziona le ma parodistico e rie-
~ 1 · co di citazioni di Space Quest V, 

mentre una buona alternatlva a 

tutti questi &lochi può essere Il vecchio ma 

Clorloso Man/ac Manslon, recentemente ri· 

pubbllcato. 

f P P è d"1'0 111 atri, 
co e g a Lawm Bo1<· 
"nJ thc Daggtr of 
A"IO"·R.i. Ogni .ttto 
e autoco11clus1vo, e 
r:chiede chr sia no 
pc:-tate a termine 
cene .. zioni prima 

I ~ ....... thl , ..... ~ f N•UlllolW ...... ~· ~MW M.uii ~ I •ketlit•to di t...-. 
MA. o..- ... l me<UNC:Oe le~t.t 
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Oh, that's right. Madame OVaree 
~&ed and pleaded wi1h Freddy 
to either leave tcrwn or take" 
his ol' gunslngin' ways, 
Sl.l'flPtl*l' which Freddy was .iust 
a mite reklctant to considcr. 

dcl passaggio all'atto suCCt'S~1vo. 

Il problema e che quasi tutto t10 du.• l'Jvven­
tura nchiedt: al giocatort•. ;iùn1:110 nrlla pn· 
n1a parte. e di afftontare una serit' d1 proble· 
mi 1nedici, fact>ndo riferin1ento ;il n1anualet· 
to di cui parla'o pnma e 1ne,tolando lt g1u· 
ste do,1 di. per e~emp10. bron1uro tetra,ahu· 
lico e cristalli di poUs1licatoetatt'trac1cl!nico 
(fare bollire ad ;illil temperatura, qu1nc.h me­
scolare a pohere d1 bicarbonato e aggiungere 
acqu• distillata). Praticamente ogni proble-

-- - -- - -··-

1n• che Freddy deve affrontare, tranne rare 
cccc-z1onì, ncluede una sessione al tavolo del 
laboratono. In alcuni momenti è necessario 
possedt'1·e alcuni degH oggetti sparsi per la 
c1Ua, ma la ricerca di tali oggetti richiede te· 
dtose sessioni d1 esplorazione per gli roifìci 
e le vte d1 Coarsegold, spesso senza neppure 
un 1ndizio-gu1da Inoltre !"interfaccia utente 
non è molto precisa, e questo è un difetto 
estremamente grave. Quando volete usare 
un oggetto su un altro dovete selezionarlo 

--
--

dall'in"entar10 e 
quindi cliccare con il 
cursore sul secondo 
oggetto. li problema 
è che il programma 
richiede una cura in· 

solita durante questa 
operazione. pena la 
frase "Non è possibi­
le compiere questa 
operazione•. A un 
certo punto. per 
esempio. ho pensato 
che la soluzione a un 
problema potesse es· 
sere dare del denaro 
a un tizio. Dopo 
quattro o cinque ten· 
tativi falliti ho natu· 
raJmente rinunaato, 
con\'lnto che la nua 
1potes1 fosse sbaglia· 
ta. Bene, l'idea era 
buona, ma il pro· 
gramma pretendeva 
che io chccassi ·esat­
tamente" sul tizio 
con la parte di curso­
re "giusta•. Questo 
particolare ridicolo 
m1 ha tenuto blocca· 

l"IM.,.,. .... MrtN "'I•••• f---aftltr,. ..,......_ .... fitti tN .... , .. • llftd"'9 I..._.'""" e v ... .. cr_,.,_......., • ..,.. •• , 

to per mezzo porne· 
nggio. e quando ho 
scoperto il trucchetto 
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non ne sono stato felice ... Il gioco, comun· 
que, non è tutto cosi. Ci sono duelli, momen· 
ti d"amorc e un piano malvagio da scoprire e 
contrastare. Frtddy Pharkas è una tipica av· 
ventura deUa Sierra, con tante cose da fare e 
una trama d1scrt'ta. Non propone nulla di 
nuovo e non credo che diventerà un classico, 
ma se co1nc hobby sgranocchiate awenture, 
non è peggiore di altre. Personalmente non 
ho molto gradito l'umonsmo da gita scolasti· 
ca del genere "whisky. n1tti & (con rispetto 
parlando) peti incendiati". ma questa è un3 
questione d1 gusti personali. Forse la critica 
più gros~a che posso muovere al gioco è che 
non compie nessun passo avanti rispetto ai 

suoi predecesson e che effe1t1vamente è da 
tempo che la Sierra non propone nulla di \'l!­
ramente nuovo (come invece la Origin e la 
lucasArts fanno ogni tre per quattro). 
Attendiamo con curiosità Belrayal 
Krondor ... 

Vincenzo Be,..tt• 
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maghetto sprovveduto deve superare le difficoltà cli un 

be lo porterà a recuperare un Cristallo Magico ... È l'ennesi­

iattaforme per Amiga, ma dov'è finita l'eredità di Robocod, 

Woody si stava proprio annoiando. Erano 
già di\ erse ore che se ne •ta•-a h .td ascoltare 
il suo Re che gli raccontava la tr1>tc storia 
della scompar,3 del Magico Cri§tallo, senza 
11 quale le forze del male .1\rebbero invaso 
tutto il mondo. La sua mente vagav;i a1 SO· 

re in fretta: non vole,·a certo perdersi lt' 
Olimpiadi •oltanto perché doveva .• 
ehm ... salvare il mondo! 

Questa. in breve, la storia del s1mpat1co 
maghetto protagonista del nuovo gioco d 
piatt;iforme della casa neozelandese V1sion 

gni di gloria del le 
prossin1e Ohn1piadi 
Elfiche che si sareb· 
bero tenute di Il .i po· 
cht g1orn1. Il Rl' mo· 
strò al 1naghctto una 
gTandl' mappa detta· 
gltata su cui spiccava· 
no i disegni di <e1 ca 
stelli. Egli disse che ce 
n'era un altro, nasco· 
sto, 1n cut probabtl• 
mt'nte era c;u,;todtto 11 
Cnstallo, propno dalle 
p1u potenti For7e del 

Ci so110 1t1i paio 
diPower-Up 

particolar11zente i111porta11ti: 
u110 scettro e u11a coro1ia. 

Software. già fan1osa 
per alcuni prodotta l'u· 
blic Domain di alta 
qualità, come Cyhtrne· 
tix, uno sparatu110 
"clone .. del milico e 
inaffondabile.> 
Deftnder, e Microbrs. 
un altro sparatutto dal· 
le trovate s1mpat1<hr e 
ong1nali 

Lo scettro trasf orina 
il 11ostro Woody i1z 

• • u11 pr111czpe. 
La coro11a lo fa addirittt1ra 

diventare u11 Re 
co11 ta1zto di 

stelli11e 111agiclze e 
salti ultra-pote1zti. 

Il gioco ha delle car3t 
!eristiche molto cla<st· 
che. che ncordano 11 

l\iale. Il Re era ta men tl' monotono e noio>o 
che Woody. pur d1 sottrarsi a quella pietosa 
nenia dì d1spera71one si offri da andare a 

cercare qul"Sto lx•ncdetto Cnstallo, prese 
la cartina e prorn1sr d1 p.uttn• d1 gran 
carnrra E avr\IOl tui- 1'1ntt'nz1ont' di fa· 

Super Mario \t'orld 
~intend.ìano o Sup<rfrog del Team l ì . Natu· 
nlmente è dh'150 in livelli e per passare al h· 
•elio successi\"O e necessario nusctrt' ad 
apnre una porta , raccogliendo dei forzieri 
p1t•n1 dt monete e d1 bonus Quando Wood} 
nesce a raccogliere abbastanza fot"Zleri, 11 re· 

l iii ••. ,.,() • .., l :.._ 

OwlJ•.tf W(C .. N .... ti 4' ••Net•~- - • ....,.t. ,.._oei...ç Ml· 
t•tKI ..._,. • ceofrpit .. i C9ft .. rt..,._ 
lativo indicatore divent3 verde. mentre di­
vent3 arancione se nusdte .i raccogliere tutti 

1 fori1c.>rì prest•11t1 nc.>I livt'llO: questo permei· 
te di guadagnare una vtta-extra. Altro scopo 
fondamentale del gioco è raccogliere mone­
te chi', ohre al punti. permettono dì recupe· 
r3rc.> bllrre di energia vitale (una barra ogni 
25 monete) e d1 arrnarsi di Stelle Magiche 
(ogni too n1011ete) per ehnunare i numerosi 
<' anlipatic 1 ~V\('rsari. I mostri possono esse­
re- 11cc1si anche saltando loro tn testa (come 
1n Robocod). e talvolta nascondono qualche 
bonus o una monetina. 

D1s"·m1nah qua t' là pt>r 1 11\'l"lh ci sono 
dt't bJo,ch1 con dei cuortc1n1: <e Woody lì 
colpisce, dandogli una bella testata da sotto. 
può liberare dt'1 bonus o semphcen1entt' 
raccogltert• prt'z1os1 punti. Inoltre, in ogrù li· 
•elio. c1 sono det sotto-hvell1 bonus p1en1 
zeppi dt n1onett', forz1t>n e Po\\er-Up. all'in· 
ttrno dt1 qualt, a •ohe, ~• na,condono muri 
tllu ori e pas•aggi segreti che portano a 
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usate secondJrie o ad altre delizie. 
le porte che vedete disegnate n<'I bJck­

grou nd dello schermo non sono Il solo per 
bellezza: muovendo il joystick vt'rso il b;isso 
potrete entrarci. Quelle con un punto d1 do­
manda pe.rmettono di accedere a una stanza 
bonus, quelle con il faccione d1 Re Wood) 
(•cdi p1u a'-anti) portano alle sale dcl trono 
(anch'esse piene di bonus, grossi cuori e ne­
mici agguerriti) n1entre quellt' con la parola 
•cxit" ... Beh. 1ndov1J1ate un po'!? Woody può 
"apnre· le uscite soltanto se ha raccolto al· 
meno il 50% dei forzieri contenuti 1n un Ji. 
vello. 

Ci sono un paio di Power-Up p;irt1colar­
mente 1mportan11: uno scettro e una corona. 
lo scettro trasforma il nostro Woody in un 
principe, aurnentandonc la velocità. facen­
dolo saltnrc p1i1 in alto e permettendogli di 

' I liii .,., ' . . 
o.tu ~liw ~-.... . 1i.. ,,.._ • ...,.. .....,,.. .,. ~ ll•ello 
........ OOW.'9 .,..u ........... perpOCW '*'". ,...., ............. 
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colpire i ncmiet con dci potenti calci dt·gru 
di un c:unpione di Karate. 
La corona lo la add1r1ttura divent:uc un Re 
con tanto di st('lline magiche :i portat:i di 
mano e 'alti ultra-potenti. 

Il bonus a stella permette di lanciare le 
stelline di cui sopra ai nem1c1, qualunque 
sia "l'incarnazione" di Woody, mt'ntre (non 
potevano n1anc<1re) gli •1 up's" fanno vinct•· 
re una vita·<'l<tra, cht' fa sempre comodo. 
Nello schen110 iniziale ddJa mapp3 Vt'ngono 
inclic;itc tu ll<' lt' !oc.azioni che avc.>te vi,italo o 
a CU1 pott'te accC'dcrt': la vostra attuale posi­
zione ,.tt·nc indicata da una manina. 1 castel­
li g1a ~upcratl da una stellina gialla e quelli 
selt>zionab1h da un punto di domancb. Muo­
vendo la manina con il 1oystick ~ possibile 
decidere l'ordine .;on cui completare 1 livt>lh. 
Alla fine d1 ogni livt>llo si ritorna su questa 

.I 

• 

Crt1('1 t> J>1 1 (otn" 
c.... 0\11 

,,,Jupp;at<.,r V n S ftw.i 

•OtMNQ ... 
ftu • ..,,,.. 

....... _ ...... 
•Il'"""°" .. 
vio •motto 
slmp.1tko 
• tor- dl\I" 
tenU 

• AMm.tnOnl 
.ott.., ln _. 
t"'°'t llv.4U 

Vers1011c An11i:,.1 

Il .ioco • 1111 ... •-<­............. ...... -
... ). la 
&ratte•• 
Il &OftOfO 

aono di bUOft llYello, .,.. -.. """ ...... - ... 9ueUI del tltoll .. a c lt .. I. 
t poaaiblle .......... _ 
Mio Mftermo opdoltl, ttft 
Joyàlclc 8 dM potlUlltl • - .. -·~ -nt•-1·--· COft ueo ..._ H .... Mlt•I' 
-•deillvdi-•• , ....... - •••)Il-• 
CO pre-1• •U-otl rel­
lewtwwtl. ltfaftOt CCMI .... -alo - t• ., ....... 32 
colori •-di un 11Ulor­
•am•eto clelto Kll•rr110 • 
be• so frame et 1~0. Le·--·••19tlclle __ .. .-...... ., ..... 
aw-,·.--a1-_.., .. ...,,.11AM• 
... joJslldt. 

schennata e prcrncndo t1 tasto • Esc" si può 
accedere a un 1n~nu d1 opzioni tra le quali 
viene data 13 po,~1b1hta di inserire delle P<I•· 
sword per continuare una pa.rrita interrotta. 
Sempre nel rnenu opzioru potrete sccgliert' 
di giocare con un joysttck a due pulsanti 
(uno per il fucx;o e uno per 11 salto) 

Yurl Abietti 

Tanto per rifarci al cappellotto introduttivo: dov'è finita la fantasia, 

la creatività, l'orlglnalltà lasciata al posteri da giochi come Flre and 

Ice, Superfrogo Robocod? Al posto del simpatico maghetto trovia­

mo In questi titoli un coyote, una rana dai super-poteri e un pesclo­

lino agente segreto, e sono questi, in effetti, i clochi che vi consl· 

glierel come alternativa a Woody 's World, anche per farvi 

un'Idea della sua effettiva profondità che, sebbene non 

sia deludente, è lungi dalla "perfezione". Il sistema delle 

ferite, per esempio, non è dei miel lorl e pretende dal &lo­

catore del rlftessl prontissimi e del salti calcolati , a vol­

te, al mllllmetro. La classe di Superlrog (e Il suo umo­

rismo) rimangono, dunque, ancora senza eredi. 



PROVE su s 
http://www.oldgamesitalia.net/ 

so voi, ma io ho ancora oggi degli incubi terribili in cui i 

iotte e Carnot mi tormentano con le loro leggi della termo­

te presente quelle interminabili lezioni di fisica in cui il 

eva l'effetto del miglior sonnifero disponibile sul mercato? 

Che sia pa17o? Puo dal'51 , rna p111 sen1pllct'· 
111ente è probabile che lo studio della fisica 
applicata a1 gas mì abbia 1rau1nati:t1ato. E 
pt'r questo n1ouvo che •ono 1nor11d1to quan· 
do ho leuo cht• l'uhuna fatica del!• fl.11llt·n· 
n1um il't."'" co1nl' protagon1st1 proprio 1111 
odiatt pabsaggi d1 stato dl'1 gas con tuue Il' 
dannate leggi che h governano 

1'11 sembra do,eroso 

non si può tornare indietro. Pl'rtanro '.lorph 
dovrà esplorare quattro zone. ciascuna corn· 
po'ta da sei sottoli"eUì. per poter recuperare 
tuttr gh 1ngr.inagg1 nec~san all'a•semblag· 
g10 della macchina che 11 professor Krakcn· 
poi ha 1d<'alo per nporure il nostro eroe 111 
carne ed ossa. Il compito si pre:;enta arduo 
rna , a essere sinceri, anche dec1san1ente al· 

lettante ••• I 'oni;t1nalìtli 
chiarirt' subito che 
Morph non ha nt·,,u . 

na pretesa cducau'a o 
propedeutica, ma h;i 
semplicemente per 
prot1gon1sta un baldo 
giovine, t;ile Morn• 
Rolph (per 1;111 an11c1 

Abilità;,, Morph 
sig11ifica ottin1iu are 

le proprie risorse 

è una componente rm· 
portante anche nei ,,_ 

dcog1ochi . e non può 
quindi che far p1acl're 
vedere un prodotto 
che s1 presenta non 
necessanan1e11le inno 

e cercare il percorso 
più veloce. 

Morph) accldentaln1ente trasformato dal 
celeberrìn10 professor Krakenpot ln un :un 
1nasso mal dt•fin1to d1 1nolt'Colt• \Jru .. cht s1 
può prt'S('ntarc- sotto vari 'lati fìsìd solido, 
gassoso, hqu1do e 1nfint' clastico (?). Ct•rta· 
niente 11 font.ìullo non < c-nh.1s1asta drl suo 

vatìvo ma q11anton1c· 
no fuori dalla norma. particolare e sopramll· 
to non fatto · per cosi dire - con lo sta111p1no. 
Solo per l' id!'a dt base. quindi. Morp!i parte 
cJJ una posi7ionr favorevol<'. 1na ben pn•sto 
l'1n1press1one di trovarsi davanti a un gioco 
dì ottima fattura è confermala d;1t1·0111m:1 

nuovo a•pl"ltO, rna il danno t' onnai fatto t• prrst'nla7ione animata I.' dall'inHnt•d1ata 

~1n1pat1a thl' I ult11no nato d1 ca$a M11lt'n· 
11111n1 ric--c..- ad acca1t1,arsl. 

Dopo una breve ' Chl'rn1ata. tran11te la 
quale s1 scrglte quale delle quattro 7one (il 
g1ard1no la fabb11ca , 1 sotterra11t•1 e i laboril· 
ton) s1 andrà ad affrontare. >i pa·ndc fìnal· 
rnentt• contatto con 11 prot3jlOrusta: 11 pnmo 
impatto. s1ncera1n1•nte, è un po traumatiz· 
zanh". p1•rthè qu!!I "coso" che dobbiamo 
controllare non s<"rnbra n1olto agile e facile 
da g111d;irc In re;ih.ì bastano una deona di 
111ir1utr per unparare 1 n1dìment1 dci ml'cca· 
n1sm1 d1 gioco, dopodu;he non ,1 a\Tanno 
p1u probll'rn1 "d1 apprl'J1d1n1en10•. I e cose 
da saperi' (1• da H·nficarc. JOY,hck alla ma· 
no) sono 1nfatt1 pochi,s11ne: pr111u di tutte 
le altrt', però, vengono k• carattensllchc dci 
van stati In cui ~1 pre,cnta ~1orph. Come 
icrà dello sono q11Jttro: nello stato solido 
Morph puo solo rotolare sul pavnnento e 
ro1nprrc t'Vt'rlluali 111uri (n1a anch<' pavi· 
1nt•nti') pJrt1col.irn1t•ntl' fr.igili; si' il noslro 
crol' ~ 11\V<'tc liquido. potr!t non solo trasd. 
nJrsr sul pavinwnto (nta non sulll· salite), 
1113 anche 111s111u:irs1 allravc rso grJte e porle 
a sbarn•; si, s'~ opportunità s1 hJ anche allo 
>lato gJsso•o. con l;i drfTerenr.a c.ht• Morph 
tn quc,to c;"o puo anch<! ;attr.i\cn;are alcuni 

P'l''aggl 111vahcab1h in altn stati Lo s\an· 
laAAJO e chl' 1 gas tendono a salire \·crso l'al· 
to e qutndr li nostro eroe' non potrà piu ndi· 
scendere in basso ~ nùn toi1nb'2ndo il suo 
stato. p.issando magarr a quello rlast1co, ti 
p1u \l'r ;ittlc dct quattro d1spon1b1h· -or.o 
forma d1 un p.illonano fl.1orph può utfa.tti 
saltare ad altl'"Zta v-4nab h•, rotola~ sul tt"T· 

rcno ma ;inchc distruggere alcuni ostacoli 
part· ol rml'nte fr g·'· r~halzandoci so 
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pra. Indispensabile. 
Ora a dire la ventà il compito di afTront•· 

re un rotali!' di 24 hvelli non sarebbe cosi ar· 
duo, avendo a disposizione un per~onagg10 
con tante peculiarità: purtroppo, pero. le 
"metamorfos1" d1 Morph non ~ono 1llim1ta· 
te; è per questo 1.he bisogna in1parnre a ge­
stirle con grand1ss1rna attt•n'.fiOnl' e ~aggez· 
za, tenendo an,hl' conto dC'i punti dt•boli dt 
ciascuno stato e dci bonus disponibili. Aku 
ni nem1ci o o'ta,ob. infatti, >ono pericolosi 
solo quando c;1 s1 trova 111 una particolare 
condiZJ.one. li fuoco, per esempio, è mortale 
quando Morph e elastKo o ga,,o,o, rna e in­
nocuo quando il no,.tro t'"roe è allo stato soli· 
do e puo esseri!' add1nm1ra spento quando 
siamo liquidi. In que~t 'ulumo caso • altril 
"dritta" · 1·acqua è 1nic1di;ale, con1e dd resto 
per chi è "solido", n1a è innocua ptr 1 
t.1orpb gassosi t gh tlastici c1 gall<'gg1ano 
addirittura sopr"! ln,omrna. sp1t-g;ire que.te 
cose e d1flic1le e 1nuhle, pcrche s1 c;ip"cono 
(a propne "pc"') prt·sus imo appen3 ~1 CO• 

m1nc1a a giocare. 
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Abilità in Morpli significa proprio ottimiz· 
zare le proprie risorse e cercare il percorso 
più 'eloce (il tempo massimo per completa· 
re ogni quadro è di due minuti) e più econo· 
m1co 1n termini di trasformazioni, che porti 
al recupero dell"ingranaggio nascosto in eia 
scuu h,·ello prima e a11·uscita dello stesso 
po1. E pos~1b1le sfruttare anche le opportu· 
n1tà fornite da .tlcuni oggetti: i cubetti di 
gluaccio ci fanno passare .tllo stato più soh· 
do (s~endo la serie gassoso-liquido-e!asti­
co·sohdo), mentre le griglie infuocate hanno 
la funzione inversa. Ci sono poi bonus di 
cxtra-trasformaz.ion1 totali o di passaggio ai 
singoli stah, nonché d1 extra·tune e di punti 
aggiuntivi. La cosa più importante, per un 
rompicapo arcade. dev'essere senz'altro 
quella di coinvolgere al massimo il giocato· 
re. d1 non dargli tregua finché non riesce ad 
avere ragione dell"ultimo livello, ed è grazie 
a questa fondamentale qualità che giochi co· 
nle Teiris . apparen temente (leggi grafica· 
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mente) 1ns1gn1fìcant1 · hanno fatto la storia 
dei videogiochi. Alla Millenn1um devono 
averlo capito benissimo, perch~ non s1 po· 
trebbe spicg;ire altrimenti la giocabilità che 
contraddist1ngue questo sorprendente 
Morph. 

Pochissimi giochi riescono a farti entrare nella loro ottica, a farti 

ragionare, a farti seguire procedimenti mentali che corrispondono 

al ptocessl logJcl che regolano Il programma, In una parola a coin­

volgerti come questo Morph. Personalmente reputo una di queste 

rarità l 'lndimentlcato Mldwlnter, ma ml rendo conto che suuerlrve-

lo In questa sede sia quantomeno fuori luogo. I migliori 

rompicapo arcade usciti ultimamente sono comunque 

Lemmings 2 • Tornato Game della Psygnosls e 

Sleepwalker della Ocean, In cui • ve lo ricordo • siete 

~~ chiamati a rivestire lo spesso Ingrato compito di miglior 

amico dell' uomo per ricondurre sano e salvo al suo 

giaciglio Il vostro padroncino sonnambulo. 
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zie aUa Domark, finalmente la paUa ovale rotola sugli 

i dei PC con un certo realis mo. Vediamo se è possibile immerger· 

ncitata del rugby anche con lo scrolling "a singhiozzo" 

c. 

Il rugby. finora, è stato uno sport piut· 
tosto trascurato, stranamente. dal mo· 
mento che è molto seguito in Francia e 
I nghiltcrra. dove si trov•no tra t·attro le 
•E"d1 dt"llc pnnc1pah <oftware house t'U· 

ropee. Parados<almentc hanno riscosso 
maggiore successo le simulaz1on1 d1 
football americano, 

mutazione che punta molto sull'imme· 
d1atezza, sia a livello di comandi che di 
gcst1one degli schemi; in pochi minuti 
s1 familiarizza col gioco e s1 apprendo· 
no le strategie più efficaci. 

La visione del campo ricorda molto da 
vicino Kick Off. praticamente verticale 

Vt'TSIOnt' 1mbarbart• 
ta. spettacolarizzata 
e rallentata di que· 
sto nobile •port, con 
bt>n due secoli di 
storia alle spalle e 

Particolar111ente ri11scita 
la gestio11e di tiri e 

passaggi, più opinabile 
la scelta delle tatticlie 
da parte del computer. 

sul prato, con omini 
piccoli ma ncono· 
scibili e uno scrol· 
ling omnidirez1ona· 
le leggermente •cat· 
toso, ma accettabile 
per un PC. 

un numero cre•cen· 
te d1 aficionado~ in tutto il mondo. 

Se volete far veramente infuriare un 
giocatore d1 rugby, cosa che comunque 
vi sconsigliamo, fingete d1 scambiarlo 
per un giocatore di football e avrete un 
effetto dirompente. 

Interna1ion11l Rugby Cli111lenge e una si · 

Nonostante s1 
po~sano ut.lizzare anche tastiera e mou · 
se per controllare 1 giocatori. il d1spos1· 
Ilvo ideale è senza dubbio il 1oyst1ck, 
che consente disimpegni più rapidi e 
una niaggiore precisione nel controllo 
della d1rez1one e della potenza dei calci 
Parttcolarn1ente riuscita la gestione di 

La ttnt•naa.tleft• 4el .. .. , • 
.-.:... wn li,_... MOlho ..... 
........ dnftt••• ........... ---

~ MIKM MM \MO ... ,_:hl ~ Mn <w•U al&. 114f.....,._ 
i.. ....... .ce 

tiri e passaggi alla pressione rapida del 
tasto di fuoco corrisponde l'autopassag· 
glo della palla ovale mentre una pres· 
sione p1u prolunsata fa compari re una 
linea che corrisponde alla forza e alla 
direz ione del tiro. li giocatore comanda· 
lo viro1u• evid<'nziato 1.:on una frecc1ona 
damoclea, e funziona p1utto~to bene an· 
cht' il sistema d1 p.:i~saggio del controllo 
ad altri giocatori Piu opinabile la scelta 
dellt' tattiche da parte dcl computer. che 
al n1omt'nto dc passaggio sceglierà in 
ba>e a parametri spesso oscuri il gioca· 
tore che dovrà nce"erlo. In questo mo­
do un'a;uone che nelle nostre fantasie 
si sarebbe dovuta sviluppare lungo la fa­
~cia de•tra del campo rischia di evolver­
si proprio dalla parte oppo•ta. 

I c;alc1 piazzali e le trasformazioni 
vengono gestiti diversamente, 1n una 111-
sta trid1men<1on;1le prospettica con un 
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sistema di controllo per forza e direz10· 
ne che ncord;i quello d1 alcuni g1och1 di 
golf. Come sempre avv1,•ne nelle s1mu· 
!azioni sportive ~ più avvincente lo 
scontro con un avversario umano, age· 
volato dal fatto che un amico ci imp1e· 
gherà piuttosto poco a 1mpadron1rs1 del 
sisr~ma dì gioco . consentendo sfide 
piuttosto equilibrate. I punteggi sono 
realistici, a meno che non venga mod1fì · 
cata l:i durata degli incontri , mentre ~ 
meno realistica la frequenza delle m1 · 
schie, ricorrenti e dì primaria importan· 
za nelle partite reali e piuttosto rare e 
ininfluenti in quelle simulate. 

I rimbalzi della palla ovale sono plau 
sibili, il che equivale a dire che sono to· 
talmente casuali. Sono stati previsti gh 
infortuni mentre non sono permesse 111· 

frazioni quali d passaggio tn avanti rd li 
fuorigioco. 

L'appunto principale che può essere 
mosso al gioco riguarda d radar, 
anch'esso ripreso da Kicl: Ofl, che- se· 
gnala le posizioni dci propri gioc~ tori e 
degli avversari sul campo di gioco. 
Di dimensioni ridotte e non modificabi· 
h. e abbastanza 11legg1b1le a causa dei 
colori dei punti che rappre~cntano 1 
rugbystì , facilmente confond1bìlì : grave 
anche 11 fallo che non ven!(a segnalata 
la po51zione della porta, impedendo d1 
fatto lc segnature dalla distanza (drop) . 

Da segnalare una certa cao11c11ll sullo 
schermo dovuta al gran numero di g10· 
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catori presenti 1n campo. che causa pera· 
colosi momenti di sm;irrimento : un al · 
tro motivo per preferire il testa·a·testa 
con un compagno umano. 
Esiste peraltro la possibihta d1 gestire 
tornei e trasferte. In particolare poss1a· 
mo simulare 11 Campionato del /\1ondo e 
11 Fl\c '.'lations Championship che 'ede 
come protagoniste le nazionali dei c1n· 
que Paesi storici del rugby, ovvero In· 
gh1lterra, Scozia, Galles, Irlanda e Fran· 
eia. Presente anche la nazionale italiana 
con nomi piuttosto esotici , in parte di 
origine inglese, in parte di origine con· 
golese, con~ohamoci, comunque, perché 
gli Ali Blacks neozelandesi non sono 1n 
condizioni migliori. 

Al••••ndro Catt•l•n 
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Rugby the World Cup, probabilmente Il concorrente diretto di IRC più 

quotato, proviene proprio dalla Domatk. SI può notare una certa evo­

luzione, dal momento che Il titolo recensito oltre a offrire una grafica 

migliore e un s istema di controllo più efficace, si segnala per una 

glocabllltà ben superiore. 

In realtà Il gioco da cui /RC trae più spunti è Klck Off, che 

manteneva un certo appeal anche nella sua non eccezlo­

nale Implementazione MS-005. Il ruci>y della Domark 
sembra un po' la versione con palla ovale della celeberri­

ma slmulaz.lone calclstlca della Anco, nonostante 

l'az.lone sia decisamente più confusa a causa del 

gran numero di giocatori presenti In campo. 
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• Son o eem ire 

opo il successo di Legend la Mindscape coglie la palla al 

a una nuova saga di giochi di ruolo. 

istema di incantesimi innovativo, per far emergere que· 

moltitudine di prodotti similari presenti nei negozi? 

Ltgtnd era un di<creto gioco di n1olo d.llla tr;im;i 
banalt'. com< l.lnli ull11, cht• non potl'\"3 contare ~u 
pamcolart mno•a110111 tt'cnrdw, ma s1 a\'\'aleva dt 
un parco di mcan!l•sirni abbJst.1111.a \'aSto. che da•.l 
una discreta librrtà d1 a11om• a1 g1oc;uon sta11ch1 
dei soliti combattlrnentt Ora c1 troviamo d1 front<' a 
Son Of The Empir( d1P mant•<>nr b ml:'Ccanica di 
gioco invariata• che quin· 

Comunqut ogm jlt'rsonasg10 possredr de!lt> pro­
prie caratteristiche e un potert' spt'cialt': il maso 
(S 1gnore delle Rune) e il per.ionaggio più intere~ 
sante e innovativo. perché m•l'CC di avere 1 soliti 
pochl incantesilnJ gia pronu ne può crear" un'infì· 
nita •uieli1 grazie a un azzecc.ato sii.lt'ma d1 rune; 
con l"<so t' gh opportuni ingredienti ti guxator•· può 

Cl'l'3rt' dai semplici spell 3 

di ne condi\1d<> pregi<' di· 
fetti. I ,oJm quattro an\'11 
tunrri (un gut rr1t ro. uu 
trovatore, un assassino e 
un nugo} hanno il compi 
to d1 rl"Cuperare altatUn· 
k J>3rt1 dell"Amuleto Flt:r 
no il cui potere ~ 111 gndo 

U11 'utile funzione è quella 
dell'a11to111appat11ra che eviterà 

fungiti e ripetiti••i giri 

quelli complica1issin11 
multieflcrto Non pole•a 
sicuramente m;incare 1l 
guernero che ums<e alb 
pura forza fis ca 11 potere 
dd Bt'tserlr:er Rage (funa 
Bersedrr) grrnr al qll.lle 

alla ricerca di u11 luogo 
già i•isitato. 

di nportare b c::dm• nd lmpm> ddla Luna dopo la 
rnone del 'lm~lorc On'l:lmt'ntc l'a,vcntura non 

cosi f30lc come llt'mbra perché il rtgno pul· 
lula d1 eserciti ncm1c1 t' crratur~ mahgne dt 

d 'enta un 1narresubile 
truocii-nem10. l assassino fa uso dei suoi po•en 
~pro.1lt per rend=1 1nvts1bile atucC21ldo 1 nemK1 
allt' siWJe inphcando I l'ffeuo dea suoi colpa L u t • 

mo persolLlggio ~alquanto m.w! ro. s1 rratta ~I tro­
•'2torr. un ~o-musiasu che grazie alle nn-

10111 apprese durante il s-.io •uggic> può tncremen· 
urc le carattrn tiche do comp:igru come forza •·e. 
loc1tl, IDfeLll!Cnza e destrezza. Afl 111i210 dcl gioco 
e poss1h1 e conflj!Urare 1 pers<>ILlggl ••n_,,done aJ. 
tUlle etiattensttche a dìsap1to dt altre. scet:heme 
il !l'SSO o cambt.,ne ti nome 

L'~v\l'tltura com1n~ ndl;i uttà d1 lmpen• (non 
m !1gt1n• NdR) dove t possibile ncr«u' informa· 
11om 1ull"O!!Krtto ddla nc:rrca cornprare dei Cl\'a.lh 
ptù •cloc1 per gli sposl•mtnh Jd gr11ppo. cambiare 
1 nomi drgh ~vv,ntuncn oppure il colore degli ab11i 
indoss~ll (<r lo pol<»ano nsp.um1are!) Il tro•atore 
può molt re 1m para re nuove canzoni al preuo eh 
~oo pe1z1 d'oro l'u11a. che non possrd1amo all'tm· 
zio d~l g1oco, n1J dte potremo racimolare racco­
ght•ndo f!h a•en drll< no<trc (s1 spera) future >lttl· 

me. Ora c1 sa puo avvenn1rarr nrl dungeon di-Ila 
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ottà Qu~ta parh.• dt>I gioco ncorda molto Hcro 

QUO! " OJJ.:iwr: il labllÌllto \ it'ne rappr<'SC"ntato IO 

)O 1~omt1rico do,1' 1 nostri eroi vaghrranno in ~cr· 
ca di ogge1t1 ut1h " nsohendo piccoh tmgm1 per il 
proseguimrnto dell'avventura, imbattendosi ogni 
tanto m alcum mo•tri iruzfalmente abb.asta111<1 fac1· 
b da ehmmarc, in modo da fare pntica con le t«nì· 
che d1 comb3ttfmt'nto. B1~a nour,• che quando 
gh a\-..-en;m SI fanno p1u nun1<ros1 b b.anagla;i di· 
Vt'nta lroppo confusa (specialmente con le 5cht'dt> 
gnfiche mmori) e spesso 1 nostri uomuu ~engono 
uccisi mentre ct'rchiamo d1 lancìart' un mcantes1· 
mo o di imparti re ordi ni di attacco o aduna ta. 
Un'utik funzioni.' è quella dell'automappatura che 
e\1trrà lun~hi t' ript>liti\; gin alla ncerui di un luo­
go già \1s1tato. Una \"Olta esplorato l'intero dungeon 
potremo p;irtUt' alla \"Olla di un a.ti< città lungo 11 
tragnto sulla mappa capiterà d1 imbattersi negh 
e:ercm a•.,,m.tn jrapprescntab da sttndard1 ro>s1J 
nt'I qual caso possi.amo deadere St> fuggire o com· 
batt~re. ,,. b..tt~ghc ;iJJ'arua aperte si s•olgono come 
quelle nei ~otterra ne1. ma sono mfinttamente più 
dure e comunque o assicureranno un buon botllno 
m caso di 'lttona, E anche po»ibil~ f~1re duran· 
te uno scontro. cosa che farete spesso nt'l pnmt 
lt'mp1. n1a pcrder<1e 1 vostri ca'•lh 
~elk d1'erwe otù IO cui •1 rechert'le potrete rifar· 

.n1rvl d1 mgmhenb per gli lncan~1m1 ncUc f.um;i 
C1e (apoth«ary) comprare e •enderc oggcth net ba· 
ur (artifiet·r) o ~rm1 ed armaturt' ndle ferramentc 
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(blaclcmuthJ. St arn•ate nel Tempio Sacro (Holy 
Tempie) poirttt acquistare una o più potaoru ns.t· 

natric1. riportalt' m \Ila i compagm morti m batta· 
gha o comprare prcgh1ere (Il per incrementare la 
fortuna dea )X'rsonaw. 

In pratica S.O.T.E. ~identico al ~uo pr..dccr.<ore 
e non prescnl.l alcuna miglioria, qwnd1 ne condivi· 
de I d1fctti d1 n~1tr•1ti e >!Sterna d1 controllo non 
unmeda;ito, specblment< neUe boitt1ghl' p1u lonfuse 
d<J'e ~ nec~na molu t'Sperienza ~to t n SC!'­

condo capitolo drlla ~ga • ~·orfJ; Oj l.tgmJ" l' non 
ci re<t:I chr sptrare 10 futuri accorgunenh 

Paolo Vem 
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DI giochi di ruolo ce ne sono a bizzeffe, nessuno con differen­

ze sostanziai!, quindi non è dlfflclle trovare tltoll che possono 

Interessare !'acquirente di Son Of The Empire. 

Sicuramente Shadowlands è uno di questi, come anche Il se­

guito, Shadoworlds che vantano entrambi una sempllcltà e 

praticità maggiore. 

Poi cl sarebbe anche Hero Quest, anch'esso molto 

Immediato, ma forse un po' troppo datato tecnica· 

mente. Infine, ovviamente c '• Legend che, trama a 

parte, è In tutto e per tutto uguale a S.O. T.E . 
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uovo impero si affaccia sulla scena stellare in questo 

gioco a Merit Sofiware. la concorrenza è agguerrita, ma le pre· 

sono quone ... Vi dice nulla il nome di Syd "Biade Runnern Mead? 

attenctrevi però grafica strepitosa e atmosfere cyberpunk, ma strate­

gia pura ar 100% ... piia una buona dose di azione! 

La Ment Software potrà essere un nome nuo•o nel 
panorama \ldt'Olud1co, ma IC'QBendo 1~ h~ta dei ere· 
diti di Maelstrom st ntrovano nomi dal suono fami­
liare ... a conunciare dalla Don Bluth Multimedia 
lnc Altrettanto di richiamo è la prCl'enza d1 S>d 
Mt'ad tra i progeth$h del 

ti popolo di un piccolo pianeta chiamato Harmony. 
per 11 dorrun10 di un importante settore della galas· 
sia. li giocatore naturalml'nte, mdos<a 1 panm del 
leader supremo dcl pianetino. e de\e fin da subito 
imparare a destreggiarsi tra 1 molteplici problema 

che richiedono la sua 
gioco. Chi 'Pt·ra p.:rò d1 
trovare m Mad,ITom qual 
che nuo'a scl1ermat1-<:apo 
la,oro drl \1S113hst d1 "BI 
de Runner• nmarrl delu· 
so. Mead ha <ontribu!to 
creatfrarm-ntc alla r~lizu· 

Il gioco richiede una fase ini­
ziale di appre11di111e11to partico­

lar111e11te l1111ga pri111a clze i 
suoi pregi inizi110 ad e111ergere. 

attenuone. Harmon) si 
trova al centro d1 una 
nube d1 ahn sistemi 
ab11au , •ll'mterno della 
q114Jc >Ì intrec04Jlo de­
cine di complesse rela· 

21one dcl gioco. ma non e mltl"l'tnuto sul program· 
ma finito. 

Maelstrorn è un gioco d1 >tra1<-g1.1 che s1 annuncu 
sost1nz1a-o fin dal primo morntnto. La trama, m 
bme. racconta la lort.J. tra un cnidele "Smdacato" e 

rioni politiche ed eco· 
nomache. Tuno ciò richiede una buona preparazione 
sul background delb regione d1 spaz10 in cui s1 vie­
ne chiamab a combatte!t', e il gioco o;i preoccupa d1 
fornire tuttJ 1 d.iti oecesQri sia on·hne che nella lle· 

zione di nfmmento del manuale. Tutti 1 giochi <IR· 

• 

tegko/diplomatici chiedono al giocatore di prepara· 
re l'equl\alente d1 un esame um\ersitano o due pn· 
m:i d1 sedersi alla tastiera, m:i Mad.strom e partico­
larmente impegnativo da questo punto di vista, e oc· 
correrà qualche ora d1 gioco prima di assimilare i da· 
ti suffi<1cntì. Se si aggiunge Q ciò la complessità e la 
va\tita delle opzioni a disposizione, s1 vede come il 
gioco nch1eda una fase di apprendimento insolita· 
mente lunga prima che 1 suoi pregi inizino 3d emer· 
gere. lJ schermatn prinC1pale mostra la console olo­
srafìca "Executron• attraverso la quale controlliamo 
tutte le funi1oni a nostra disposizione. Una fila di 
icone in ba.so ci permette d1 accedere ai vari sottodi· 
parbmcnb. mentre la parte superiore dello schermo 
e dtd1ut1 agh a\'\emmentì del gioco e alle informa· 
zioni 'ere e proprie. Ci sono cinque dipartimenti 
che nch1edono le nostre dea<ioni Go,Tmo. Opera· 
21om M1htan. Riccra Tecnologia. Servizio tnfor· 
maz1om. Ricerca \hneraria Inoltre attrav=o l'ap­
posita 1<ona si può <iecedere al comuniutore inti!r· 
stellare, con il quale po$Stamo tenerci m contatto 
con astrona•i e agenti m missione e parlare con i 
leader degli altn p1ar1eti 

L'mterfacoa "punu e d1cu • a icone e abbastanu 
funzionale, ma per ~egwre certe operanonì è ne­
ccs:wno d1ctare •u icone situate in schermate diver­
se, e que,to r un po' fasudioso · soprattutto conside. 
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rando che 11 gioco scorre in tempo reale. con poco 
spazio a dis~izione per arrabaturs1 con 1 comandi. 
S1 tratta però di un problema di CUI si nsente rara· 
mente. 

AJl'm1z10 t faale senbrsì sp;iesan. l ~ne inizia.re 
a programmare l'atti•ità nei due imporunu smon 
di ncerca mmerana e tecnologica. Si tratta d1 opera· 
z1oni che una voll:l miziate richiedono solo un'attcn· 
zione sporadica, ed e quindi consigliabile attivarle 
subito. Ciò richiede il reclutamento di specialisti. 
Uno specialista è un personaggio controllato dal 
computer al q~le •iene affidato un compito da ~· 
guire per conto d1 Hannony. 

AJl'imz10 del gioco la 11011<1 di Harmony è compo­
sta da ~n due astronavi medwncnte armate. lnve· 
stendo denaro il giocatore può mighorart questa si· 
tuaz1one. Il sistema utilizzato per costruire nuove 
astronavi~ stato una piacevole sorpresa: da una lista 
base di componenti, divisa in quattro catcgone 
(safo. computèr, armi e difese), 1! giocatort può de­
cidere come sarà la nu0><1 astrona•~. I componenti, 
naturalmente, hmno prezzo e capacit.\ differenti. e 
questo permette d1 costrui~1 una tlotu su misura in 
ba.se ai propri <e:opi e al budget disponibile · oltre 
che aggiungere una note-.·ole variet.I al gioco. 

Le battaglie tra astronavi sono una piccola dclusio 
ne: una schermata tattica mostra le due flotte con­
trapposte che s1 ~cambiano dardi J..ser e supposte al 
protone. Il ii1ocatore può intef\·emre m maniera li· 
mitata con ord1m come "tutti avan11· o "nllrata", ma 
in generale l'emozione è pari a quella di seguire una 
partita alla radio (non necessariamente poca. co­
munque. soprattutto se in gioco o sono metà deUa 
nostra tlottil e deUe nostre strategie di espansione). 
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L'ultimo settore che ricWede la nostra attenz1ont." ~ 
quello delle Operazioni Speciali. Dopo a•crt' a•~lda · 

to agenu spec1ah dalLl bsta da nomi disponibili. si 

può 1mp1egarh m m1«1om clandestine su p1anetJ 
arma e nem1c1. Que5te mJSsioni Includono • Rico· 
gnizione·, •f1nanz1amento di Ri\olte" e ·Estorsio­
ne·. Ogni ~rtita t •candita da una serie d1 rvenn 
che accadono a intervalli ptù o meno rtgolan. Un 
esempio è il rapimento d1 un importante acc~demi· 

co avvenuto su un pianett amico. Un agente inviato 
in ricognizione, però, rivcleril come nell'abitaz1one 
del rapito non ,, sia traccia di lotta. e molti d~ suoi 
oggetti peT'IOna.11 simo mananlLh Qut>b "'mli de­
finiscono meglio la trama e aggrungono •ptssort al 
gioco. ma dopo poche partite, naturalmmte, di\enta· 
no prC\cd1 bih. Ciò non toglie però nulla all .ispctto 
strategico d1 Matlstrom. 

Inizialmente Matlslrom non ml a•eva convinto 
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molto, soprattutto J caus~ della ripida curva di ap· 
prendimento. Devo dtrl' che mi sono ricreduto· cer· 
to. è necessario fare ·mente locale". e comprrndere 
che, a drffettnza di ;a.lrn giochi di questo llpo. non 
necessariamente il no•tro obtettlvo de-e t'SSl're la 
conquista dnla gala<<ia, ma 1-fodstrom contiene ab­
bastanza strategia da coddtsfare quals1as1 appas>10-
nato. Non esiste un modo migliore di un altro per 
vincere, e ciò va a tutto vantaggio della longc,ità 

Vincenzo Berei!• 

Clv/flzatlon è Il re riconosciuto del &lochl di strategia. E' un mlx 
difficilmente ripetibile di glocabllltà, varletè di opzioni e vastJtà 

di gioco. Non solo In questo momento rappresenta la scelta mi­
gliore, ma anche la migliore per chi vuole accostarsi a questo 

peculiare genere. Spaceward Ho! della New World Computln& 

(recensito net numero scorso) è un gioco di strategia spaziale 

più semplice di Maelstrom ( "giochino" è la parola &lu· 
sta), ma altrettanto divertente. Infine, con la sua man­

ciata di regole, Empire Deluxe rappresenta la base di 
tutti I giochi di strategia, ed 6 un' Introduzione al gene­
re conslgllata a chi vuole essenzialmente farsi una 

partita durante la pausa per Il pranzo. 
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waron 
uovi mondi da esplorare, nuove razze da incontrare, com· 

merci da realizzare, il tutto per evitare di perdere una guerra interstella­

re ... Tutti elementi già visti, ma che può far piacere ritrovare, se inseriti 

in un gioco curalo al punto giusto. 

R1cord;ate 11 caro Elite> Si era forse ìl pnmo 
gioco ;i unire l'idea di spara e fuggi rr1d1° 
mens1onale al commercio puro e semplice. 
Se 1 commerci tt"a i va-

successo delle missiom, poiché gra11e a1 ere· 
d1h a d1spos1zione di•-enta poss1b1le pagare 
la manuten?Ione dell'astronave, gli ~tlpendi 

dell"equipagg10 e dare 
n p1aneh venivano rea­
lizzali 111 manier;i ade· 
guata. diventava un 
gioco da ragazzi ren­
dere la propria astro· 
nave pressoché indi· 
struttibile e ~barazzar· 

s1 dei nemici che s1 po­
n!'VanO d1 fronte lungo 

L'aspetto i11terattivo del gio­
co è stato sviluppato i11 rna­
niera tale clie og11i perso-
11aggio abbia z111a propria 

intellige11za, e segua u11a se-

un effettivo supporto 
alle forze di difesa del 
proprio settore. Come 
abbiamo appena detto 
l'astronave per es~ere 
in piena efficienza ne­
cessita di un equipag­
gio. ogni ~uo n1embro 

rie di obiettivi be11 precisi. 

il cammino. Protortar ricalca quelle che era· 
no le idee principali d. Eliie, aggiungendo 
un elemento strategico più complesso. Il 
giocatore ohrl' che a visitare 1 numerosi si· 
stemi solan presenti nel gioco, deve riu•cire 
a crt'are dei contatti con razze aliene. per far 
si che s1 un1~cano alla sua causa e aiullno la 
razza umana nella guerra contro l'odiato ne· 
m1co. 

I personaggi che s1 10contrano durante il 
gioco sono numerosi, e vanno d;a1 più pacifì· 
ci aJ più violenti. Inizialmente ci si trova in 
una cond1z1one piuttosto unbarazzante. An· 
che se d viene ordinato di evitare il contatto 
con il nemico e di incontrare determinate 
raz:ze per instaurare rapporti di amicizia, 
spesso e volent1en le astronavi che 1ncontna· 
mo non hanno altro desiderio d1e quello d1 
farci la pelle, per cui la fuga è una delle po· 
che possibilità disponibili. Proseguendo nel 
gioco. e riuscendo a garantirsi preziosi allea· 

ti, le cose cambiano. 
l 'aspetto manageriale, nel gioco, ha 

un 'enorme im orta.nza. Garantisce il 

dovrà controllare uno 
degli aspetti vitali dell'astronave la naviga· 
z1one. 1 contatti , l'aspetto scientifico. quello 
tathco. quello biotecnologico. ecc. 

Le attività della nave non si limitano a1 

Vlaggi nello spazio profondo, ma con1pren· 
dono anche delle esploraz1on1 •ulla superfi­
oe dei p1aneu. Quando ~1 pre~enta questa 
opporrurutà, si ut1h:zza una piccola navetta 
di esplora?Ione che e 1n grado d1 volare a 
bassa quota ed è fornita di un piccolo canno­
ne a particelle in grado di causare notevoli 
danni. Normalmente le nli~s1oni sulla su· 
perfide vengono efTern1ate più per raccoglie­
re materiale che per afTront~re dei nemici, 
ma questa seconda poss1bilitJ non può certo 
essere scartata a prion. 

• l 'aspetto interattivo del gioco è stato svi -
luppato in maniera tale che ogni personag­
gio abbia una propna lntelhgcnu, e segua 
una serie di obiethv1 e propon1menu ben 
preos1 A seconda del comportamento o del-

(9"trt) Il M:tl'9 c.-,. • tul ,.. 
~ .. I lft(.cdlol 
4"°""•) l 0 1nt..-... fleU'ff1~ 
.................... <M ...... ..... "' ........... 
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le parole dcl gioa.ton• 1 personaggi reagisco­
no in maniera adeguata. Un altro aspetto 
che vtene spiegato nd manuale e che non 
esistono liniiti di tl·1npo pt'r finire Pro1011ar, 
il che lo rende un gioco davvero enorme. 

Qualche problen1a nasce nel prinii con· 
fronti armali con gh alieni. Senza una buona 
permanenza sull'astronave e senza conosce· 
re rutti i tasti a d1spos11ione. ~otto fonna di 
icone, risulta davvero diffic1I<' opporre 
un adeguata resistenza. 

li gioco d1 per se non è troppo compksso. 
ma risulta chiaro sin dal pnrno sguardo, che 
j molteplio aspetti e le u\ilumerevoli situa· 
zioni da affrontare, dl·vo e•scre prt>sì in con· 
sidcrazione 1n manicr;a adeguala. Tutto ri· 
sulla in qu..lchc modo importante, ma 11 ~a· 
per trattare con 1 personaggi chC' 111 1ncol'ltra · 
no mano a mano risulta sicur.1mente impe . 
rati,·o. t: m ba-e agli alleati che sarete 111 gr;A" 
do di procurai"'! che dipende 11 5ucct"Sso da 
molte delle m1ss1oni che v1 \erranno as<C"-
2natc 
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I centn commerCJali in cui è possibile 
scambiare merci o acquiswe e vendere, si 
trovano v1c1no alle attà sulla superfiae dei 
p1anen. Anche qw dovrete essere molto ocu­
l;iti nelle scelte e nei comportamenti. soprat· 
tutto se è vostra intenzione nusore a trarre 
11 masçanio dalle trattative, che intavolerete 
di volta 1n volta con i personaggi pronti ad 
affrontal"i a colpi di pran e di affari strac· 
oati. 

Protosiar si è n'elato un buon gioco. Com· 
pleto sotto molteplici aspetti, enorme per 
quel che riguarda la profondita, e dj,·ertente 
da giocare. Bisogna ammettere che 1 com· 
battimenti non sono all'altezza di g1och1 
usciti in precedenza che avevano in co1nune. 
se non altro, 12 stessa ambientazione. Risul· 
ta difficile gestire l'astronave quando si vie· 
ne bombardati da tutte le parti. Ma con un 
po' di esperienza la cosa passa Ul secondo 
piano. 
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Apprezzando 1 titoli da quoto tipo 11 possi· 
b1lt' cliente si troverà sicuramente soddisfai· 
to d(']l'acquisto. Molte raz2l' da incontrare, 
molli pianeti da visatarr. molli •i•temi in cui 
viaggiare e. soprattutto. 1nol11 aspetti da te­
nere d'occhio contemporaneamente. E 1.erto 
che Protostar ~ta un titolo adatto a chi prefe· 
nsce pens~re oltrt> d1e a co1nbattere. 

Olof'lllo Baratto 

Come detto all'lnlzlo dell 'artlcolo, la scelta de&JI appassionati In 

questo genere di ifochl, dovrebbe cadere, se ghl non lo avete gio­

cato, su El/te, che si può considerare Il capostipite di tutto li gene­

re, nell' attesa di Frontler · El/te 2. Anche In quel caso l 'aspetto era 

duplice, comprendendo combattimento/ commercio. Sempre nello 

spazio, ma con motivazioni diverse, si potrebbe prendere 

In considerazione anche Wln# Commander 2, anche se In 

questo caso lo scopo à prettamente belllco. Un t itolo 

che forse al avvicina ancora di più a Protostar, à Starfll· 

gtJt. In cui gli aspetti sono presenti tutti : Combattlmen­

to/ Commerclo/Eaplorazlone. Sono tutti titoli ormai 

piuttosto datati, ma comunque valldl. 
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NATIONAL LAMPOON'S 

BILLIONS AND 1 
l pita anche ai migliori di prendere delle cantonate; è il caso 

Q:tDa Spectrum Holobyte che toppa clamorosamente con ques ta simula­

iiane scacchistica demenziale. Ma si può fallire così clamorosamente 

I ttivo ;Sl>h l'aiuto dei buffoni del National Lampoon? 

li Nabonal Lampoon e divenuto famoso al di 
fuori degli Stab Un1h per una d1\t'rtente ~ne 
di film demenziali con Che1<y Cha"<C; ora nschia 
di divenire tnstcmcntc famo.a per aver collabo­
rato alla realizzazione di questo sort....·art' che d1 
demenziale ha soltanto la rtalizz.iziont. 

I primi problemi si ri~contrano già in fose dt 
installazione, più dt quaranta rn1nuti per trasfe· 
rire sul disco fisso i dati presenti nl"i 12 d1schl't· 
ti e decompattarli: sorprende il fatto che il gioco 
sia in bassa risoiuiionc nonostante i ben i7 Mb 
occupati L'introduzione è piuttosto simpatica, e 
anche il sistema di gestione della protezione è 
ben fatto. 

La prima schermata ci invita a scegliere tra il 
"boring set• di pezzi. quello tradizionale dove 1 
re sono re e i cavalli sono c;ivalli, e il "bawdy 
set" con omini e donnine dig11.11izzate. Avrete 
un quadro preciso della situazione consideran. 
do che ·bonng• significa noioso mentre 
·bawdy" significa osceno. La valutazione dcl 
gioco spaz1a infatti tra questi due aggettivi. pas· 
.ando da wu scacchiera ch•sica mal rl."alizzat.a 
graficamente, confu~ e con pezzi difficilmente 
gestibili, a una più esrro~a e ;in1mata. ma altret· 
tinto caotica. 

lo questo secondo caso gh 5eacch1 sono 1m· 
personali da attori in costume che ~1 muovono. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

dimostrando scarsa corrispondenza trii l'an1· 
mutone e l'effettivo spostamento sullo schc-r· 
mo. con un certo effetto break dance. Nel caso 
dci ·combattimenti" vengono effettuate delle 
zoomate sul campo di battaglia per mosrrare 
animazioni dt generose dimensioni. l'idea sa­

rl."bbc buona. come anche la realizzazione dal 
punto di vista tecnico, se le scene rappresentate 
non fossero spesso di pessimo gusto, con una 
particolare attenzione dedicata alle parti basse 
dei personaggi. oppure noiose e scontate. 

Un altro particolare irritante l! chi." il nostro 
avversario computerizzato. il Cht"ssmaniac. ex 
analista dì un laboratorio di urologia, usa an­
che 11 gioco sporco pur di vincere. Ad esernpio, 
nel bel mezzo di una partiti rru e capitato d1 as· 
sistere all'obliterazione di un mio pezzo. un pe­
done. non fondamentale ai fini della strategia, 
ma pur sempre un pedone! Fortunatamentt' il 
programma è piuttosto configurabile da questo 
punto di \'1Sta. consentendo l'eliminazione di 
tuttt i surplus. 

li sonoro è discreto. campionato decorosa . 
mente con una cert;s propensione per i toni 
bas~1: a lungo noiosa I.a lettura in notazione 
scacchistica di rutte le mosse. 

Per quanto riguarda la simul32Jone vera e 
propna. il programma è imbattibile al massi· 
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mo h\dlo. almeno per quanto nguarda le mii." 
modeste capaou. In ogni caso. per sfìzto. ho 
fatto girare <u du~ con1puter d1vt'rsi Cktssf.fa · 

Siti' JOOO e CltclsA!CJnitu5.ooo.ooo.001 facendoli 
sconrrarc tra loro; senza portare ;i tcm11nc il 
gioco. dopo una ventina d1 mossi." è apparsa 
~dente la superiorità di ChcssMasttr 

Concludendo. a meno che non siate National 
Lampoon dipendenti. nonch~ un po' masochi· 
qtJ, c1 ~ono almeno trt' titoli omologhi a questo 
della Spcctrurn Holobytc decisamente pii1 ab­
bordabih. divertenti e meno esosi. 

Al••••ndro C•tt•l•n 
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un mondo ormai lontano milioni di anni ecco giungerci, 

an..,,.a una volta, il terrificante grido di battaglia di un intrepido guerrie­

ro: • 1booo!'I hmbra che le avventure preistoriche non abbiano m ai fine 
_ .. .,, -'a.. chi 111 e ilUOra ... s"'J" a tocca ... 

Mentre altn omtrudi s1 spremono le n1enin· 

gi per capire come utilizzare- '" ruota. Prehi­
stonk. 1nçurantc del progresso, •olge 1utte le 
sue atten71on1 ;alla ricerca di anacron1~tiche 
cibJne 

Piu 1n Jlto nella scala dl'll'cvolu7ione si 
passa da Grawagars. primo protagon1Ma del 
la serie a questo nuovo personaggio che 
prende 11 nome, grazie alla fervida fantasia 
dei programmatori della T1tu•. dal 11tolo 
stesso dt'I gax:o1 

Se L1ppet1to d1 Gra.,..-agars era 1ncrrd1bile, 
quello d1 Prehistorìk e addinttura pauroso. 
Attraverso le sue fauci vedrete scomparire 
enormi frigoriferi zeppi di vJVandl' ma, co­
me al solito, non sarà semplict' pt'r questo 
cavem1colo saziare la sua fa~me incontrollata. 

Molli sono 1 pericoli che popolano la cari­
can1ra dell'ostile terra dei nostri antenalJ, e 
sarà vostro compito guidare Preh1storìk at­
traverso d1 essi rimpinzandolo a più non 
posso. 

Gorìllon1, ragni, pinguini supersonici e 
molti altri nem1c1 intralceranno la movimen­
tata caccia al cibo in questo platform ga1ne. 
Ma non disperate questa volta i program· 
malori della T1tus sono stati magnan1m1 e 
hanno dotato Prehlstorik non ·olo dì una 
dava. ma anche dì altre :Lrm1 più funzionali 
e uuli come, per ciw:e la p1u s1n1patica, un 
enormt' martello d1 legno veramente m1c1· 
dìale. 

A conclus1011e d1 alcuni ambienti non po· 
levano n1ancare 1 ct.issic1 mostri che comun-

I W lte c.w9MiCIHt "°"' llwll&. "'° 11nt.i~_. ... wa ..,....,._ 
,..., e°" I~ cM cotrotlO. .. 
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que. trovato senza troppi problemi 11 punto 
debole, non presentano delle difficoltà elt'· 
vate. Alcuni livelli terminano semplicemen· 
te con un paleolitico •emaforo d1e. e verde, 
vi consente di passare :LI.lo sd1ermo ~ucces· 
s1vo altrimentt. grazie a un accendino t rova­
to lungo 11 percorso, potrete commutarlo da 
rosso a via libera. 

Ricordate che in alcuni casi, strano ma ve­
ro, è preferibili.' passare con il rosso ... 

Attraverso la tastiera o, meglio ancora ìl 
joystick, potrete compiere, appesanuh dal 
òbo ingerito, •olo piccoli balzi ma, con un 

po' d1 pratica. rimb;ùzando sulle teste dei 
vostri antagon1St1 vi sarà possibile fa~ s:LllJ 
molto più elevati, per raggiungere bonus 
posti 1n pos121011ì altrimenti inaccess1b1li e 
che, come sl'mprc, risultano es$erc.- i più 
succulenti ~ interessanti. Saltellare sui ne· 
mid vi servirà anche per aumentarne il va-

Anche"'°' e .......... J.,... I ft..ert ,....., .. ,.., "°· S.... _.. dM ~ 
ptt.,... MIM ~ fe""'9N .. 

CfilHr Piat1.alormr 
Cau ·r IUI 

$\·lluppAlt>rt' Interno 

•(TI . .... ............ 
,.. ....... '*" ...... 
•V__. • 
.... c. . ...... -.............. • ._. .. "°" .... -­'""'°. ne.--

....... _ -... ,'* ..... --· ......... ....... _ .... 

\i'l·r ... 111111· PC ..... ,...,, _...... .... -----·-••"'1e••­............ ............ , ....... 
•1ob1t't« l•1r1•1,. .. v. ra.c-.•---­............ ,.... 
I h•t11-••• 
...... 11 ....... ,. ... 
p ' 1 11111 ~ ...... ,. ,_,., ........... ,... 
ti al ••t&au1 ..... ... 
..... 1111r•affu11t 11 .. ............ , .... ...................... 
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-•ct1tr ve& ••••<P' I• •1--·-­·m•••· 6 FJdl I .. - le 
Mll1•1111 .. (M&Aa 
........ , , . l)l71ta111. 
I J • DIFTl:O 11 .. . .... 
ci111t1,, ........ 

lore molnplicandolo fino a un massimo d1 
otto voi te. 

Durante 1·e~plor.iz1one degli schermi non 
disdegnate di colpire rocce, cespugli, nuvole 
o quant'altro perd1& molte sono le cibilrie o 
i percorsi altemal!VJ nascostt che possono 
essere scoperti solo brandendo. 1n maniera 
magari insensata );i vostra anna. 

Potrete, 1n caso d1 morte. riprendere 1! h· 
vello che stavate perlustrando attraverso 
un'apposita password. 11 problema ~ trovar­
la! Un consiglio per evitare una sicura crisi 
di nervi· non affrontate il gioco in modo f>e. 
ginner ma iniziate immediatamente da ex· 
pert altrimenti v1 verrà negato l'acce,50 
all'ultimo hvello, creato solo per i divoratori 
più abili! 
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uando il gioco si fa duro gli utenti PC cominciano a gioca­

re, e possiamo assicurarvi che quando vi rapiscono, vi portano su un pia­

neta alieno e vi danno una candeggiatina al cervello, il gioco si fa decisa­

mente duro. 

Flashb1uk è un 'avventura dinamica .~ K 
sullo sttle di Anoth~r World, almeno 
per quanto riguarda il look, ma notevol­
mente più vasta. varia e durevole. 

Conrad B. Hart. lo scienziato che irnperso­
n1amo. non è un machone di due metri per 
due ma la grinta non gli rnanca e. probabil· 
mente. se 11 programma supportasse la sinte· 
si vocale, pronuncerebbe con disinvoltura 
frasi "scbwarzeneggherìane" tipo "Pasta a 
l'uevo, amigo •. dopo un colpo di pistola ben 
OlSSe«tato. li bello e che non dobbiamo ~em­
plicemente aggir.uci per paesaggi esotici ab­
bronzando gli autoctoni con il laser comi' in 
un qualsiOlSi "platform arcade", n~ tan1ome­
no dovremo limitarci a ri~olvere puzzle come 
in Anot~r Worid dove il giocatore era piutto­
sto 1mbrìghato. In Floshback possiamo conta· 
re su un 'ero inventario, come negli "adven· 
ture dei grandi e abbiamo modo di interagi· 
re con altn personaggi incontrali lungo la 
difficile strada del riromo alla Terra. Anche a 
causa della complessità di soluzione d1 alcu· 
ne s1tua2ioru. il gioco non è affatto facile da 
completare e sicuramente vi impegnerà a 
lungo. N urnl'rose le citazioni da altri titoli, 
che vanno da quelle più evidenti e naturali 
da Anothrr World ad altre che potrebbero es· 
sere rilevate dai ludomani più accaniti e che 
non cito per non togliervi il piacere di sco­
prirle da soli. 

u r1>alizza7ione della ver•ìone "IS·DOS è 
ottima e sr avvale d1 tutte Il' peculiarità del 
PC. u grafica a 256 colori aumenta il reali· 
smo dc.-lle animaz1oru: le sfumature regalano 
un'imprt'SSione di tridimensionalità a1 per· 
sona~1. s1>nzoi che la fluidità dei movimmti 
ne n•enta. 

In questo modo la tecnica del rotoscop1ng. 
ovvero della digit<1lizzaz1one e del ritocco eh 
sequenze girate da attori in carne ed ossa, è 
ancora pii1 efficace 

Meno evidenti le differenze con la versione 
Amiga per quanto nguarda i fondali e le ani· 
mazioni vettoriali che restano praticamente 
invariate, almeno a livello di impatto visivo. 

Per quanto riguarda I dispositivi di control· 
lo. la tastiera si è rivelata sorprendentemente 
efficace, consentendo una notevole precisio­
ne nei passaggi prù impegnativi. In particola· 
re è p1u facile portare a buon fine i sal.ti che 
richiedono una certa nncorsa ed una adegua· 
ta •celta dei tempi . Pecc<1to che non sia pos· 
<1brle ndefìnirl' i tasti. 

Si muta comunque di difettuca marginali. 
Flashba.k è un 'ero capolavoro e s1 conferma 
come uno dl'i mrghon titoli di que~t'anno. 
compll'tO ed 1>stremam1>nt1> godibili'. 
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e simulazioni calcistiche sono da sempre il fiore all'occhiello 

dell'Amiga. Kick Offr, 2 , 2 e un pezzo prima e Sensible Soccerpoi, hanno 

creato la leggenda del computer Comrnodore. Una pessima trasposizione 

di Kick Off su PC ha creato la leggenda delle difficoltà tecniche su questa 

-macchina. Finalmente arriva questo Sensib/e Soccera smentire tutti. 

Certo tra bmt gli am1ghist1. me compreso. potr;in· 
no trastull.ust con l'ultimo p;ino dtll 'osannat1>s1· 
mo Dino Oiru, quel COll/ che t ormu sulla boc:ca di 
rutti. li fatto e che non dobb1Jmo 'tab1hre q~le sj. 
sterna sia m1ghorc. e siamo con•1nu che l'Amig3 
per quanto riguarda lo scrollmg sia ancora tn.,upe· 
rato nell"amb1to dea perqonal computf'r. ma solo 
prendere atto che anche il ramp;inte PC può farce· 
la Questa conversione è perfettamente identka 
all'orig1nale; se non fosse per il joyshck a11~as1co s1 
potrebbe avere l'impressione di ubliilare un com· 
puter Commodore. I.a stessa g1cx;ibilità , la stessa 
unmediate1za e lo stl·sso fcellng con l giocatori 

• ... 
e ' - • 

• • ... • - -• • 

' .. 
... 
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che. sorpttndentemente. fanno quello che \"oglu­
mo noi già clai primi calci. Ottimi i si>terru di ~­
stJone del controllo dell. palla e dei passaggi pani­
colarmente mtu1tivi. f giocatori dimostrano una 
certa "intelligenza• nell'assecondare lo sviluppo 
delle azioni. abilità che molti alcntori in carne ed 
o<sa non ~empre dimostrano di avere. Non entro 
nel merito della visuale del campo, più ampia ri· 
spetto a K1ek Off. con un conseguente rimp1ccioli· 
mento degli om1m; esistono vere e propne scuole 
di pensiero che propendono per il titolo dell'Anco 
o per questo della Sensiblc. Opinioni che in re~tà 
non hanno senso St' riferite alle '<ers1oni M S-OOS 
dei due giochi , che pttSentlno una tale disp;irità a 
h•dlo di realizzazione da rendere improponibile 
un confronto. 

Apprezzabile la possibilità di gestire due JO)­

>llcl. fondamentale per le sfide l:r.I due giocaton, 
1·unltzzo delb tasller.1. infatti. pur garantendo un 
dlSCrcto contro! o de!Lt boc:cia, non col15<'l1tl" tiri ad 
tffctto a meno che non ••te unpcgnarvi m pK· 
cole acrobazie dignab eiaµ esia 111Certi. Fommata· 
mtn~ il mouse ooo è al1DO\~to tra i disJIO'"lh\i 
di puntamento utilinabili. 

!';umem-11 gadget e le ojnioni che aumentano 11 
realismo ddla ,,muLtzione, consentendo di modi· 

Ce-nrrf' Spot11vo 
ùu Rt:'ncpJf' 

S•llupp>lo,. AVM 

................ -·- . Olec:•• -· ......... • anttc. .., __ -· .. .......... ,. .. -

l1rr.,1 l1111r 
..... ,.b. ·-­.•• u..,.. 
... b••-· te ·rr?t·ae • . ............. . 

................ .u ..... 
leoekWf ...... WIR.IAI ... ..._.. .. __ 
lfWfl•l•1 M1cta1 w PC 
,.. ............. IM09 .. ·-· 

lìcarl.' parametri quali caratteristiche del campo. 
l'aspetto delle maglie e le formuiom. 
L1 rea.h1zazione te< mc.a è ottima. in (Mrticolare per 
quanto nguarda Jo scroJlmg Mtr~mamtnle nwdo. 
Certo, qwkuno potrebl>< storcere il naso pen~n· 
do che dt1 2~6 colori dcll'MCGA non si sente 
nemmeno l'odore, ma m fondo per un gioco d1 
questo tipo 16 colon ~stano e a,·anza.no. Buoni 
anche gli effeta sonori . 

Ben r.-ahn.ito. mtulll\'O. p~ce>"Olf' da 'Nil'rl' e da 
giocare. St1u1&k S«<tr i 1 d1ve1ri m brt"c: tempo 
un \~ro e propno mt sdler. anche 11razie a una 
VJnualfo a<senu di concorrcnt1 all'aJt,.zu 
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Ol'l'ERTE LO\\' t:OST 199 
ED 386/SX ED 386/DX 

33MHz, 2 MB RAM 40 MHz, 4MB RAM 
HD 42MB, SVGA 512KB HD 130MB, SVGA 1MB 

FDD 1.44, Tastiera FDD 1.44, Tastiera 
2 SER/PAR/GAME 2 SER/PAR/GAME 

Monitor Colori SVGA - - - - - Monitor Colori SVGA 
l =· l . 1.390.000 . 1.890.000 

OFFERTA PROFESSIONAL!! 
ED 486/50 EISA L. 3.140.000 
Mainboard EISA 50 MHz dx2, 4 MB RAM, Hard Disk 220 MB, 
SVGA True Color, Fdd 1.44, Tastiera estesa, 2 Ser/Par/Game, 
Controller Intelligente e Monitor Colori SVGA Low Radiation 

~ . atte 
Mouse+ Copertina antistatica+ MS DOS 5.0 Originale in Italiano!! 
PREZZI IVA ESCLUSA, GARANZIA 12 MES, OFFERTA VALIDA r.NO AD ESAUR MENTO SCORTE 

SOllt BWTER PRO 2.0 l. 260.000 · VIDEO BWTER l. 590.000 · IULTllEtlA KIT l. 750.000 
IOTEBOOI JWSV25 218 HD 60 l. 1.790.000 · NOTEBOOK 116/DX/11418 HD IO l. 2.610.000 

FAI SEORUERIA TELEFONICA AISTRAD (C.1 ric1111ci1111t fttale) l. 940.000 
IODEI FAI SEGRETERIA ad alta welecitì (19.200 ~aud) ZfXEl U-1496-E l. 790.000 

H . t\~T t\f;K. ~ 
LC 20 (9 aghi) L. 310.000 
LC 100 Colori L. 370.000 
LC 24-20 (24 aghi) L. 490.000 
LC 24-200 Colori L. 610.000 

DESKJET 500 
DESKJET 550C 
LASERJET lllP 
LASERJET IV 

L. 650.000 
L. 1.270.000 
L. 1.690.000 
L. 2.850.000 

Seo#tt ,~ ~ S~ll 
Vendita e assistenza: MllANO VIA MECENATE 76/4 TEL. 02/58012050 
Negozi e ShoN Room· MllANO VIA ILLIRICO 2 TEL 02/70125167 

BRESCIA MARCHENO V.T. TEL. 030/8960207 
ARCORE (Ml) VIA CASATI 201 TEL. 039/614709 

Prossime aperture: MILANO /\/IN\2 GIOIA (METROPOLITANA) TEL. 02/6705237 
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a Demonware ha deciso che nonostante i non pochi problemi del 

nostro pianeta, l'uomo ci abiterà fino al 3010. Chi vivrà vedrà ... Intanto 

possiamo ingannare l'attesa giocando a questo giochino decisamente di· 

vertente. 

Agos to 3010: dopo secoli di <'sped1enh falliti a 
base di inquinamento, espenm<'nh atomici e 
guerre apocalittiche finalmente siamo riusciti a 
distruggere la Terra. Ma la raiza umana perseve­
ra: un drappello di 64 uommi(e donne) che han­
no abbandonato il pianeta morente vaga p('r lo 
spazio in cerca di un nuovo mondo da colon171.<1· 
re. Il viaggio procedeva bene: l'astronave puntava 
verso la sua meta mentre l'equipaggio run.ui~-va 
ibernalo in attesa d1 arrivare a destinazione, 
quando a un certo punto scatta l'allarme rosso e 
lo Starflight s1 ntrova in una gala<sia sconosciuta 
che pullula d1 alieni osttli. Ora tocca al giocatore 
prendere il controllo dell'astronave e condurla fì. 
no al sospirato nuovo mondo. 

Lo schermo cli gioco principale è sudd1mo 1n 
4 quadranti raffiguranti il radar, ti v1~uahzutore 
grafico che ci permene di analizzare le forml' 
aliene presenti nelle •ic1nan1e, una fìnt'Stra d1 
dialogo per comunicare con le altre navi e ti 5e· 

gnalatore di pr~enze che a tiene CO'itantemente 
informati sulle operauoni dci mezzi nem1c1. Da 
questo schermo SI può accedere ai numerosi so1-
toschermi. Per prima cosa ci conviene ·!!Congela· 
re• uno o piu ptlou che vanno scelti in ba'l' alle 
loro abi11tì. L'astronave madre non può prendere 
parte ai combattimenti e quindi avremo bisogno 
dei piccoli fìghter da spedire in missione. 

Ci sono varie classi di navicell" ognuna delle 
quali deve essere costruita nella sala di produzio· 
ne utilizzando le materie prime custodite nel 
magazzino: questi mJteriali non <ono tu tll irn· 
mediatamente d1spor11bih, quindi pe1 1 pnn1i 

----------------- ---- ----- ------------ -. . . 
- - --- -- - - - ----~~-
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I ............. al• ... le •w..IW. ~ f"l•ll '•tnteù ~te 
"' ""',... • ..,. 1n atto • ......_ 

tempi c1 dovremo accontentare di un J>O"'tro fì. 
Witer senza armi né scudi. Nel corso ddlc mi~­
•1on1 potremo estrarre nuterie prime da; metro· 
nb vagano per costruire nuo•e risorse e meni. 
t\el laboietorio potremo combinare in<ieme piu 
elementi semplici per creare nuo\~ sostanze e 
wrgcntt dJ energia alternati\ e. 

Se durante una battaglia la nave madre dove<· 
se venire danneggiata sarà possibile ripararla. 
sempre che <tate 1n possesso del matenale oc­
correnti'. Vccliamo ora. quello che dovrebbe t>55e· 

re 11 cuore dell'auone di gioco: le m1ss1on1 in 
sogge1t1va. L'area principale dello schermo rap­
presenta lo spazio in 30 poligonale abbastanza 
povero, ma fluido; inoltre il campo visivo è trop­
po ridotto e l'astronave si muove con troppa lcn· 
lezza Sono presenti un radar simile a quello di 
Ehte. un dispositivo che misura la distanza tr~ 
noi e l'oggetto inquadrato e lre barre da stato per 
la velocità, i laser e gli scudi. 1l resto del coclcp1t 

Cmnr Sr ;atrgu 

e.a .. °"~"" 
\,il 1p~!6rc- I Inno 

• , ... JOll t i 

•• • L.oi .... 

• '.JO .... , .... ,,_ 
• Ottfkolt ...... ..... 

Ver~1onc Am1~.;1 

• llloco ........ 
......... echi 
"°" ln1t•ll• 
bili.., HO, 

ma non 
•• n•• bl­
aopo; rt-

chl- l'Ol'mal 1tMdlnl 
Me&a di RAM, mantno I 
-••aorl cli almeno 1 .f 
Ml 11&oclranno11 lloco 
Mnza utt.,IOfl lnt•rru&lo­
• 1 di -•IO .i dlaco. 
I poll&Oftl "°" aono llcu­
ra-te Il cavallo di !Nit• 
ta&lla dell'AMI .. (a del 
auo mlaero c•odc), .. •• 
Mndo la fll(ura molto 
...,...1c1., "°"cl ao.o pro­
blemi. 
i.. 11tallca nella Mdonl 
•lrlll•&JdHI • otth .. • oo­
prattutto c.hileta; I• 1nuM· 
dae d 'eccomp;lll ..... nto 
eoMt bu...e, IMI nott 81 
~ .... lo•teuode&ll 
effetti - 1• ~ 
et.e non al dilttac c1"0 

-····-.... _lo_ M . Uaa r•.auar.i0tte t .. .. ..... - ..... '" 
~ ...... --. 

è assolui.n1ente inutile e rub. spazio prezioso 
alla visuale. Qu!'1>ta nnune la sez1ont> p1u sem· 
phci~ttca e mal •viluppata 

In <ostan1a qul"itO gioco non t' cC'rtO una com­
plclil "mul.Lz1011e Sp.llt.Lle, lllJ posso tranquilla· 
mcntl' affermare che ~ un buon prodotto senza 
troppe prl'tt"lt e che cc-rea d 1 ace on tt'nta re chi 
desidera una trama coinvolgente piuttosto che 
dei poligoni qupcrvdoci e super-dettagliati, pale­
scrncnlc rari su d1 un An11ga. 

Paolo Verri 



-I ,,.. 
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LAURA BOW: THE 
DAGGER OF AMON RA 
Sima.MJ'C 
l 'onuna iwmn.n Sitm. idu11 c!alla 'ubrua Robn1a 
Williams. \Yllt oa da1I ibu;Q IU CD-RO\t L'l\mtlllt 
p.llo 1"11 Ìll\"llNIDpttqu.tnl>~ ll1:m. grWa td 
iu!tl lima zmr. dw d'aluo a!llO mno p Ol!nU nt!li 
'fi<ÌOll< <li dÌldlÌ Il suppono l>Ul<O ... po1UIO 1111 

miglior>mmro nrl JDnoro: m•tU cb ltggtrr 1 t!Qloghi 
.tl'1111L'm<> dri nqwdri ""1'Wlpmsl potnmo a<coltlrli 
dìnc.tmm• dalb \'Oee dn pmonaai. Chlarimmte b 
qua .... mtl t rqjoir mo .. pronunaa ·­
irAPlligib1t e a~ t .. pon.11.1 di nm. a d&mza 
di alui alOli C[).ROM pn~1t dtdx>11 a1 tpo<~laldi 
madrclmgua. la pronWKla. :w1. ~uno d.,i1 >"!>'Ili piu 

MlplOCI dcl poco. gruit al!. nw:alrCU.:lt>t11ll- clei 
~ r .... e••SJM<••tMlltilZ nonbfnanoo il llfl"" 
lllno oxf'ordiJno cb lond~ snob~"' str>ppmo il 
Sl:lllm O 111X111111111d••dr °""'""" .. 1., * un'ins:>!i11 • r 
su disco fmo e tuso dirm>cb CD oon mm porllCllWi 
ralmlamttiti -- I"""' e Slm dtlDQQ ain un l<lll:llt d> 
!So J(bfll, Al\o-c<Xla>OI• m a:r1"P'ftltrm4i mawcd 
anameno et.. pm11io .--w cli!XDi• m:ht l'b.rd 
cl& Affitttolilr .. poPJJ!adi 6.r.zmimcil> .. ""°""" 
W1ndov., ~ COJU<nlt b compillbiL~ con dispoo1t1vi 
•ltrimrna aon $Uppon;iti !rnoc!uli Ml Dl o sditde 90llOn' 

p1rt>cobnj. SU1S1.<ton0 1 probltmi. = 1 dmtt ptt sdi~ 
video chr Ullliwno piu di 156 allori 

817 FLYING FO ESS 
Miooprose, Amlga 
In versione per Amiga d1 817 F1~1ng Forlrm dcll3 
M 1croprose ~ la degnn compagna dclb versione 
per PC che tanto ruccrsso aveva 01tenu10 (958 
su J<.i2). I colon sono un po' meno e lo scroUing 
non è ahTenanto nuìdo r velocr. ma le 
caranensticbe peculiari di qur•to gioco sono 
runa.te le stesse. Ad esempio il fatto di poter 
cambi.,-e la posb.zione· da pUot.a a CO-pilota. da 
a.rt'Rlìttc a addetto ;ai mot0n, ecc. Oppure il fll'lll 
numero di possibili inquadrature, interne td 
esterne. .W punto dt vista di ru111 i membn 
dtll'tquipa111110. I tempi però tono ltAAtnntnte 
ambian. sia per Il PC che per l'Am1ga. e 1ano 
sortJ nuo\1 termini di confronto di cui non 11 

può non tener conio. 817 rimane un flloco 
sodib11iss1mo ma for;e non tolalrnente al passo 
con 1 tcnip1. in un 3mb1entc in cui anche tre o 
quattro mesi possono fare la differenza. Forse 
un.a magg1ore curn groica e un sonoro più cwato 
avrebbero potuto 9upphre alle lacune 'tecniche" 
cbt. tutto •ommato. sono gìus11fkabili con il 
background stesso: non siate pilotando un X· 
Wing ma una fortezza volante bombardiere da 
1+ 1onndlatc dt'lla seconda guem mondiale 
Simpatica la pon1bili~ dr applicare al propno 
aereo un'1mmagme, o;clczronabile tra J<. sette ID 

memor"'· IM'' ~IZZ.Oflo. 

BODY BLOWS • EN 
Team 17, Amip 
Sqiuendo Jr orme ddb Reriqta~. anche ti Team 
'7 ui;.-ugun una pobt>Q di continuo aQliolTWnttto 
dei suoi prodo111. In fondo. nessuno t perfetto, e 
augborare il proprio bYOro t kmprt pots1b1~. 
In qu.esto caso, Manyn Brown & C. hanno deo<0 
d1 da"' una nspol,d'at.l a un loro successo rtctnt<: 
Body BlrM. ComP gu ann\IOCJ.llO sul llW1'ltlO scorso. 
tum 1 posm<an dtl gioco potranno 1nviJrr li loro 
dischetto 1 (ongi.W.!!!) al Tt:im '7 (M.uwood ~· 
~en Strcet • Waktfield • Wt11t York•h1rr . WF1 
1DX ·Gran Bretagnat insieme a 3. so tlerline. t 
ricevere vi> posta il disco con la nuova vrrslon• 
Cosa offre in piu. rispetto al blolo onj11n.ilt, l'F11!1mtetd 
lidilk>•.? Innanzitutto la velocltl. I a vtrs1ont 

~tr "*'111\ .. di un bui! che. uoa llOlta smprm. 
ha prnne•so ai programm.tori di incrm1tnt.ue 
~nsibtlmente la up1d1tl d1 movimento dtr •an 
loluton. lnutilechrecbtque<IO •pwco1.m· rtgab 
.li pxo um buona dosot di gioabilrtJ in pu. "'derido 
Mto p1i1 freMtJco e conowo. S tt.uo •@ltÌUl!to un 
• arca.dt mode" eh• conttntr. irmunando il gioco. 
di gusta.rii un fin•le a.ppropriato JM'r i quattro 
~dci <X>mbittunenb (SF TI la & d.1 padrone). 
lnoltrr. nel modo a un gioarott. ~ possibùt 11lll1zz:a"' 
uno qu.tlsiasl dt1 d100 personaggi d1>porubih (mchc 
se cosi non potrtte ~ern b srqucnza finale). Oltn! 
a queste modifiche •0110 sl;lti aggiunti un paio di 
pa.rticolarl puramente "cosmetici". che comunque 
non gu.a<iano certo, qual1 le ombre dei lottalon. 

SPIAR OF DESTINY 
Psygnosis. PC 
Qualche numero & K ha pubblicato uno tpteiale 
sulla ID Softwue, basa amencana w ha stupuo 
il mondo intero con ìl capola•oro <hareware 
Walferutroi JD. Quando rutti erano con'1nll clx- le 
rounne pficbe vmr m Ultlltl4 Urvltrworld foatt0 
il maS<U'!IOdclb Vlla. unaltllU5CXlllOliO soft,.;itt 

~ statunJtrtue pr!J''Ò che mcbt I }86 plU ltoll 
potr<2n0 g;innllre dn'1111nt'ntt> }O di "111 qu.ilitl. 
Qutsio Spa:.refDcst.,.ye la •mio1>tcommercWc. 
di Wolfc1Uk1n JD. con una marta d1 hvtlh da 
<Splorare. mm .cl alJ.o pol.tnZWt dì>aumvo e b&lt 
di fint h•<!llo cb far accapponarr la pelle Per chi 
non lo conosce$~ già , le tV\'t'nl\Jrt della sene 
Wolfo>utt1n <i ~lgono all'interno dr un ca~tello 
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dtll't11emto mu\ta.. il giocatore de"• 1111crpn!We 
la pane di un eroe della rt$iStenia francese. 
lnfiltrito<1 neUe mura del maniero e unpegnato a 
recuperare la bnoa dcl destino (<pur o{ deslll1)'), 
ntces~na. per lar fallire I folb piani d1 dominio 
mond1al<', ideati da quel .;mpallcone di Adolf 
Hrtlt'r. 11 tutto ID un ambiente tridim~1onal•, 
con solda.11 cbt ci sparano a più non po<SO. urb 
d1gJtal1Wt<', spa.n clx- nmbombano fra i comdoi 
t' um buona dose di ~platter che a.umen~ ìl 
<XlUI\~ ~~un BJOCD cbt" garant>sca 
fttDelia ed «Clta.:rione, SJ'"'r cf Datinf fa a.I ca.so 

-IJO. non pensa.~ pttl> di""'""'~ dcmmn 
d1 avve111un molto complessi. lii foodo ID fondo 
~ un semplice spanrutto. •nche s• d1 alnssum 

-
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PROVE su S C H o 
\ 

ode Se\l~n. campionato mondiale, statistiche. Che cosa volete 
di p iù da un gioco di basket per console? Wor/d League Basketball vi 

regala tutte queste emozioni con azioni spettacolari e una seerie com­

pleta di opzioni. 

Il gioco ha un 'ero data ba,e di 60 squJdre e 
1~0 giocatori con memorizzate le carattensh· 
che e le statistichc di 

stagione è organizzata secondo lo schema 
classico: 18 incontri deUa regular sea.son più 

gli e"entuah play-off. 
una ipotetica carriera. 
Le opzioni consentono 
di fare partite di allt•na· 
mento contro I com· 
putt'r o contro un altro 
giocatore oppure di 
iniziare una nuova SUI· 

glone. In questo caso 

La principale novità del 
gioco è la prospettiva vista 

da dietro i giocatori clie 
sfrutta al 1nassimo 
il f a1noso nzodo 7 

Fortunatamente è pos· 
sibile salvare la partita 
in qualsiasi momento 
sia durante che alla fi. 
ne deu ·incontro. 

La pnnc pale novita 
del gioco è comunque 

b1so11na scegliere una tra le 60 squadre di· 
stnbuite in 6 leghe mondiali (l'lt.,Jia è rap· 
pre entata da \11lano. Roma e Venezia). La 

la prospettiva vista da 
dietro 1 g1ocator1 (1netodo utilizzato anche in 
jordan in Flìghl). Proprio questa vi•uale con· 
sente di sfruttare al mass1n10 11 famoso mo· 

do 7 che ha fatto la fortuna del Super Nin· 
tendo. A ogni cam b10 palla lo schermo ruota 
d1 180° per const>nhre di <eguire, scmpre da 
d1t"tro. la squadra che atticc.a. I giocatori so· 
no indicali con dei simboli per identificare al 
n1egho il loro ruolo. I noi tre a seconda del CO· 

lore del sin1bolo si ha un'ind1caz1one se 11 
passaggio può essere <1curo oppure rischio· 
so. In gioco si possono '>fruttare al mcgho 1 
•e1 pulsanb per pas~are, rubare la palla, =· 
b1are il giocatore da controllare, tirare oppu­
re schiacciare. Quest'ulbma az1one e la p1u 
sicura per fare canestro e la più spettncolare. 
In base a una cornbinazione di tasti si modi· 
fica il tipo di schiacc1aui: a due mani, all'ìn· 
dietro. in avvitamento. a una mano e ritarda· 
ta. I giocatori si suincano in base al tipo di 
gioco effettuato. Scegliendo uno schema più 
af(gressivo bisognerà sostituire i giocatori 
più spesso. La sezione tattica del gioco è al· 
trettanto interessante Durante i can1bi si 
possono chiamare 1 lune-out. controllare le 
<U1t1st1che del gioco. quelle della stagtone in 
corw e di quella passaui (mteressante ~e di· 
sputate più di un campionato). controllare 
gli schen1i di attacco e difesa (vedi box), cam· 
biare i giocatori del qwntetto, dare le indica· 
zione di massi1na alla <quadra su come attac· 
care o difendere e infine sah-are la partita. 
Gli schemi di attacco e d1 difesa possono es· 
<ere ch1amab in qualsiasi mom ento della 
partita e sono molto interessanti e spiegati Ln 

n1odo dettaglia lo sul 1nanuale. 
01 World Ltag1u Ba<utball esistono varie 

vers1on1. La prima è d1 un anno fa ed era 
usati in Giappone. Si chiama•"a Suptr Slam 
Shot ed era ispirata al campionato profess10-
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TATTICA E SCHEMI 
Gll schemi di llloco 1ono 7 per l 'attacco e 7 per la dlfeu. Se rlu1clte a · tee· 
cere" al meglio la 1quadra avver1arla potete modificare In maniera opportuna 

la vostra 1trategla. 

DI grande aiuto 6 Il manuale In ltalla che spiega nel modo mlctlore I vari 

schemi di &loco. Per ... mplo ae la 1quadra avversarla difende a zona, potete 

utlllzzare l'attacco a L, mentre contro la difesa a uomo se avete I giocatori 

freschi potete aceailere Il cla11lco dal e val (&lve&co) oppure la 1-4. In dife­

sa c '6 la fatlco1a presa oppure la 1·3·1 . Gll schemi sono 1celtl In baae alle 

caratteristiche dell' avversarlo. Se per esempio c '6 un giocatore particolar­

mente forte potete Impostare una difesa a diamante +1. Un'altra opzione so-

nistico an1ericano. Ln versione USA. lnvccc. 
era dedicata al campionato universitario. 

Quelle due versioni avt>vano le regole adat­
tate al campionato preso 1n consideralione 
dalla cartuccia. In World I rogue Baskttball le 
regole sono quelle della Fiba, con due ten1pi 
di 20 minuti ciascuno, 30 secondi per fare 
un tiro. linea del tiro da tre punti più v1c1na 
al caneslro e uscta per 5 falli. Il programma 
prevede anche il bonus falh . Quando una 
'<!uadra ha totalizzato 7 falli, 11 giocatore che 
subisce il fallo andrà automaucamente In lu· 
netta a battere un "uno p1u uno•. • 

Inoltre c·è una regola Spt'<01alc che dà 3 tiri 
J.beri quando la squadra ha raf!giunto i 10 

falli. 
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no le direttive dl"masslma" che potete 

dare alla squadra. Nello scbenno alle­

natore potete 1ce,.lere se cambiare 

automaticamente Il giocatore da con­

trollare In difesa quando l'avversarlo 

paasa la palla, sfruttare Il contropiede 

oppure 1ndare con tutti I &locatori al 

rimbalzo dopo un tiro. 

su SCHERMO 

c.n.n- Sportnv 
C.0.. N la>do 

S•dUPf"'lOn' H.J t..b<>r on 

·~-· .-.... -­. _ ... -. ,_ ......... ,,. 
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PROVE su SCHERMO 

Global Gladiators 
e Mack sono due giovani virgulti con l'hobby di salva· 

volta questo si trovi a due passi dalla catastrofe eco· 

"ni alimen tari, sono due suini, con tutto il ris petto per 

si strafogano da mattina a sera con gloriosi hamburger. 

Ah, i ra,1 food ... 3 Milano ridondano, a Roma 
non lroppo e a Perugia non esislono pro· 

pno, ma ovunque ce nl" sia uno. per 
,... ' 
~ qualche ~cond11<1 ragione, è sempre 

~ • W .. pieno di fì ... sh· 

ovvero quello che rendi' ogni hamburger più 
•aporito: un'opzione pc:r due gioca1on 10 si· 
multanea In alternativa s1 può scegliere se ca· 
lars1 ne• panni di M 1ck (cappellino da Baseball. 

jeans, .'like h1·tops) op­
burgrr. chips c sai· 

si ne varie Ed ~ 
per questo cht 

Micie e Mack bazzicano 
sempre da quelle 

parli. no? Co· 
munque. Clobal 
Cladialon della 

In Global Gladiators, 
però, n1a11ca il cetriolo, 

ovvero quello clie re11de ogni 
/1af11burger pit'l saporito: 

un'opzione per due giocatori 
in sin1u/tanea. 

pure in quelli di \.lack 
(cappellino da Baseball, 
1cans. cd-v.alkman con 
cd dei Kriss Kross, Nìke 

h1·tops), e lh/11 's all. Di· 
spiacE' davvero, perché 
con un opzione del ge· 

veneranda Vìrgin Games è un gioco di 
p1atb.foa11e lXolog1co. ptr la precis10· 
ne e qwttro livelli più un <ottogìoco 

bonus dì 111oco a piattaforme ecologico. Tutto 
queslo Manzo (the Squallor way) t ancora più 
appcti to~o si! si agAìung1: una grafica da ulula· 
to con rt'lalì•e animazioni da paur.i (the Rocco 
Sm1thcr~on way) t un •onoro strabordmte d1 
camp1ona1nenti e di niusichette, per una volta, 
più che a•col1:1bili. 

In Cloool Cladiatcrs, però. manca il cetriolo. 

81•••'1,11, ... , ..... ,., t& • 
.... IJ21.1a,111tap1atsllp1 i.. ••I.la• 11:1t •..,..e bculll a,.., 
....... &IMI .......... . 
, •.•• 1111111 .. A".111111•....... • 
Il ra"), elf I ltlllt•l11•t111 ... 
Jorp211 •10M1 •••I 11t 11111 ,ar111lm• ~ 
.............. ••· 1e alnfllll r111111 
••snt1 l1t1111112tz11Jl12'1PJ'9k1 1411-•I--· IE El ('"clat ...... I E I •... 
•d'lt .... ....., ......... , ... .. 
111••11111~ ·---.... " ... ...... 
• ... , ... a tlnl ••••• IR tss" • lll'IR 
mnl 1 W a11l1>pllp1122'1rltselll 

... 12121'33221 .......... &Liii ... 
11111unnt•Msrnn1 Dsa 

nl're Clobal Cladialors 
avrebbe potu10 davvero guadagnare uno status 
da "classico· che cosi com'e sfiora stnza dub­
bioma manca clamorosamente. 

Probabilmente la scelta dì rendere M1ck I{ 
Mnck un gioco per "sinRl<'s" è dovuta alle luni· 
tazìoni tecniche dcl Mega Drive, che anche im· 
Pf'gnandosi sino a rischiare un'ernia non sa­
rebbe nu•c1to J rendcrl" il tutto g1ocab1le (leggi 
sufficienternt'nte veloce). 

Ad ogni 1nodo. il gioco s1 snoda lungo quat· 
tro zone principali, lo SI ime World. Mystical 

I,,_.. -.C.:1·1 .. d ..,....._ 
IMtll auMc:M ••••lwl.....,.t• 
......,. ....... ...,. ... ""'9'•• 
rl aw~• •A Wll CoY9t•- "9C• 
~\O eh• tiul l'ACMI "°" ('•ntrl _ ....... 

Forcst World, l'Arctic World e la fotenllssima 
Toxi Town. Ho dello che Ml(M (ton, un altro 
sponsor) è un ~ 1oco eco1oi:1co perché il compi· 
lo dei due "kidzz• e npuhrt' lt' zone che altra· 
versano dai nsultati dello fffocelo ambientale 
in corso. eliminando orde di mutanti l" varie 
ahre !'chifezzuole che in1ralc1ano 11 cammino t' 
sporcano le .\1kc. Ora non 'to qui ad ammo­
sciarvi con la rava e la fava delle polemiche in· 
sorte in rt:'da1ione per questo terna ecologico, 
~econdo alcuni (me e il B1t1anti) sentito e sin· 
cero come le canzoni dì S•n Rt'mo. m.1 ,, n· 
porto al gioco, descrivendo\! le amu in dota· 
z1ont> ai due pischelli. n 1 pistolone ad ~lqua 
cancato a "slime·, volgarment(' detto "moccio· 
lo Mntetico" e piuttosto noto t'lemcnto dell'1co­
nografìa c1nttelev1sìva dtgh ultimi anr 1 (ad 
est'mpio ì due Cliostbusiers ne sono plt'n1, il 
Blob di GheZZJ ~ •lìme, Da' 1dc J\1engacu ~ slì· 
mc e •ia cosi). 

Tramite questa papp<:·tla appiccicosa 1 due 
111occiosi possono farsi strada per i livelli, Jn· 
chr correndo se è necessario e poss1b1le, 
all'uopo di 1mbo><arsi 1 'ari logo della c~t<"!la 
J\1c0onald's dt•<em na!J p<'T tutto il gioco. Bi· 
sogna sbr~ars1 però, perché avete un hmue di 
tempo entro il quale dovl'll' raccogliere 11 nu· 
mero di "M" •uffic1enti per lernunare il hvello. 
pena 1'esaz1onl' di una •ila dal vo5tro canic·t. 111 
basso a destra sullo schermo. Raccogliendo JO 
"l'mrne· vi garantite l'uscita dal livello. se ne 
beccate 75 invece accedete al sub11;ame (occhio 
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STA'n OF LOVE AND i RUST 
Mlck e MllClc sudano Mtte cemlc:le e pompano dalla mattina alla sera per salvare Il 
mondo e voi volete llftorartl? Ma avete visto In che razza di posti vanno a ficcarsi 
per rf8talllllre im'equlllbrlo di amore e fiducia verso la natura e I auol figli? 
SUME WORLD: pieno di pozze di 911rne e animati mutanti che secernono muco (the 

Lorenzo'• way), Il primo llvello di Mfdf .t Mllck vi porrà di fronte allo Sllme-o-Matlc 
mklll, accrocdllo dlMollco e triat-nte ebbro del auol pa (tonici). 
TOXI TOWN: oppr'.mente paeasglo rnetropolttano con un sinistro cielo violaceo ed 
..,. componente prtnclpale cl acorie nell'arla. 11 llvello i pieno di bidoni (sorry, con­
tainer) dela epenstura che vomitano al voetro Indirizzo tonnellate di, appunto, spaz· 
mtura. Poi cl - I Jack. martelli pneumatici declaamente cattlvelll che vi tnseeuo­
no mon:1-nte. 
MYSTICAL. FOREST: qui le mutazioni aono evldantlsalrne: tutto i asaolutamente mo­
atruoeo, d'l&ll anlmall (p11ol, acolattoll, scimmie) acll alberi e le piante (I rami de&ll 
alberi -AxJ. aono lmpuzJtl come li cantante del G'n 'R e ora 10r10 accette aftllate alla 
Vlncent Prtoe, mentre la timida Ma'*"9flta di Cocclante i una plantlcella a ottant> 
Ml molart con un coetante lan1UOrfno). 
ARCTIC WORLD: uau, la cranltal Beh, non eeattamente: cl sono un sacco di beatle 
PoCO almlll a quelle fototrafate aul llbrl di scienze e lldcllrlttura lui, lo yeti, che se si 
faceva vedere un po' più apeaao urebbe atato volentieri ospitato dal catalogo Ann• 
bella. 

al box ·oai, accediamo al subgan1e"). Il ·cool 
bonus" lo raggiungctl' raccoglit>ndo 16 "!VI" di 
filato (e sentirete un meraviglioso • Awt>~O· 
me!"), ma riuscirci non sara afTatto facile. Alla 
fine del livello. Ronald McDonald vi Carà i 
complimenti di persona, anche p<·rche t- <tato 
lw a mettem 10 mezzo a quei;to guaio, <' sarMe 
alluvionati da un·alluvione di ·~1·. 

È tutto. Giuro. Ora che sapete com'è il gioco. 
andate pure a farvi un hamburger e ingurgita· 
te tutto il gas che volete ... però non c1 andate 
con K wttobraccio. o alml·no ricordate-.' la ma· 
no davanti alla bocca. 

Tiziano Tonfuttl 

•....-o~a.-_.....,. Ot , ........ ~~ ...... ht' ........ ~ ... ..,.,.. .... _..... ...... . 
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5 u SCHERMO 

e-,.. Piotnlformr 
C..\ rg1n 

S•auppo""• o.a...i Pury 

.............. 
tnd M 11""11ì< .. ,~ ... 
•G~I~ ........ ...,_ ... .. . .__ _, .... 
. '"'°" .. ~ d • ..,.,.. .. 
I ~119 tH 4rffl , .. t. 
• V• ll-... .... ... 

......... .. .., --­,,,, ...... ..... ..,...,... ... -·tt··~~ 
•ftNwettll 
MW• llMw 

" . 

A perte le ,,,_ 
c.an.za dt un'op­

afoae per d•• 
ilocetOfl ln 
elMUlteMa, 
eYlclent• 

-•• - co-11-11• con I• il-ltà llltu ... 
oll OI..., OlltflletON, -
rlffco -•-•• • bov• ,. -cli• teclOI- lii 
..... oto .,,.....,, .. kit> 
c11u,. ~,. .... -
--Il COll I• ·-· "' ...... ...... ,... .... . 
.... •cfte • ,.. ... .. -·lii "" .,.,_ ...... . ........................ 
IL 
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OffERTE A~URIMENT SCORTE: 
• t\ASSlt Il 4 N/40\\a L \.~.000 

\ . tt 4 tU/40llD + \4"~G~ tOlOll + w L ,,,so.ooo 
• SWfJNllt \ASlmmttm, 4 "i. · 300 l>f\ · l WA • POS1CllPl \Ml. 

IWUFLl • snW! · lOCll 'Wl. L \ .&70.000 
• ~ INJ.ltt mmt I LMl.000 

-\t-APPll wawtm.l~ \O SM .-'95l(ll!Pl \ 
I + ~lAUl\A E SEl\All L \. o.ooo 
',• (WSl( tolOl 4 N I MO ~ro~ L l.\110.000 
• M\IOV\$W SlAlt8Klt ~~ WWl S \O L 7S7 .000 

A CISSORI PC 
SOUND ,{~STEN PRO DE LUXl L 280.000 • \• t0-9.~ Y.ll m. SO\)NI) alAm:csso.ooo 

scUfiitASTEN ASP 16 8/T t. 475.000 • • !f.101 a\AS'tll L ~.000 
MIEawTERL 415.000 I • ~q lGl\\SUl.\t \00 L llS.000 

V10fO IWTEI L 560.000 • , • ~ l4 ~Glt SJl tt 14-\00 L 4'0.000 
HAID DISK A1 BUS CONNEI 170 HD L 450.000' • ~ l4 ~~ mt ~ n L sqs.ooo 

HARD DISK A1 BUS SEAGATE 210 MB ,L 590.000 '/ \ • ~not ?\\\U.S SlO'I \4' WG~ tO\Olf. \O'l417"i Nn\l\f\lS~ 
MODUU RAM SJM 1MB10 NS CON CHIP PARfTA L 13.ooo • I o.la 001 ~O\ L ~s.ooo 

MODUll RAM SIM 4 MB 70 NS CON CHIP PARITA L 300.000 • , • N\IO~SSUU. ~ \\P \Mill" ~ L \ .SS0.000 

A••lnl1tnuloee • aulsteua tecal 
l \'o0C Co-..: 2 o • ::. l 

IV\A., .. " .,. • n,. • ""' N'V' r e '"V oU'\O "" e \ /OIV:j, '\'7t\ 



~ .... -.,,.t . E~ 
n. q"esto nu.mero troJ,•.-.tJ11 aa~foftd• ... 1~~~W 
!"-" ~· 4ella_,,poluzlone di Ultl~ U'IB~.•rld 
2 • Lat>yiinth f Wolld• curata d ll'fntgetrlmo_ 

aolo p liantl. r 
VI ;icordlamo che per 09J11 duftblo, trucclo c.,..on~=.·· 
~ """ l, __ 

•iglio, potete paflare ~Nttamen'8 con lui, gra· 
zie al nosb'o sevizio •Hot-Uneli, tutti I ve•rdi 

===~::::.=~.~da:;l:;:le:,t.:i 8.00 allo 19.00. 11.""""~ 

RUNE 

l'ITS Of CAAllAGl 

SECONDA 
PARTE 

OnnllOc>vre­
ro maf'IQlrvl po­
chi ru.nt dtll'•t· 
lobeto mo;Jc4 di 
lrlt.1nnll In que­
sto box tnd1cht­
rtmo i. toctldon• 
d~lt ttune plw 
lmporuntl • ~ 
tllo ,,.S<Olto 

MAGE ACADEMY 
U"tllo t • Wlt. 
Uut.. M Yl•m• 
Monl • N•llo ston­
••del ,.ntl<oto. 

, Yoiol ·-Y,. 
•r,... · Nelle ,__.. .... 
lo l\loo 441 lloicl 

~ .. ello2 · M .... _. . ,.....,,_ ., _ _,,, .... -· I .... GfOY llf4 • H~ >IMU ........ ._. U Go-. 
\J\otllo J • v .. . Nello,,._ tlololO ol tn Il D,,. .._ 



llr--la-li CO<)lr<> dtllt q;.,.,., 
COIOll!lt~lfi .... - .... llQ!o\lllH~ 
.... poti• ... tntl\~ !IOI' •tUi<I",.,, ........ . °""' llòltlt clii )I.I-~ fil.""" dtl ~ 
11,Ulli, ........ nodol<loitli <M ...,., • .,,o 

dJrttW~-.... -·--·"'·--· A<po-dl-•11-....,.,. 
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J. Il .... "' kvtllc> "°" • !NlllO d•f$<1I<, 001~ 1N,... .. ..-p;....,.,.... .. _ .. 
.... .,.,.dl~<Olh- ..... ... 
'°'loh---tltln\ ............. ).ScA 
dio -RO llOi - _.O ........... I O 

.....,.,...-~-· 
ftOl'dMt. 

IO _IO <Ort<d!HO tf9111f'Jt IJMC<ÌNll 
--Ila pnd!o st l!W••• I• ... , ...... 
Il Il IOnco llYttht ,.., ........ •di "•-wt. 
~l<-lf•) • ,,,,_,_., ...... _ .. -~,-';O="i'O'i·'.'•';;~~-

-"'""':-At ~~-... - """-"" ~-··:-""·....--""""i''-, 
,.,...a. •• - .... ~--

'M<l&.~.ntft'""'<•mfllb. ""llluttS.M 
lepOU ... ··--I.,,,..,. .in... ... 

,.._.,._ _.,.,.., ... 111....-. ·--i ................... ...... ............................. """­
.......... bbt .. p;" .. _ ................ 
W.fftltt :i.: 1t ,. ' .,. ~ <( 

4'8 •llt #tlF.alo lii~~ -.,1va111Jo ,qo•cioM, °"" ....... 
dliii pn.,..t.fw...,.. cotom.. bdatiij, wtr•~1i1 .. w"1,... 
l!!cN~.Km--»-·~J!\~-~-a. 
- ...... le In«• ....... -... .... _.,.,. .. - .. cl><' 
<•tt.w· ~''""""' .... ~ ,..·'!'Il· dm .. ) ,,~ •• ,. ~ •• }.. 
llOil'oko•o. ""'1•1t, ..,U.,. - Pff<Ol10 ....,.ti ,..,,. Nflll"' 1r-

it.-• •ll'1.11<•... ' --~J~ •. ~.-~c,,c•~ 
f 

Livello 6 RISK AVOIDANCE 

-.-'\;:..... .~"'·--.. .. 
fN'& '9' 9! I I,. - ~ti "OMI .. C : ... I I• ,;;,.J;;::::: 

"f>" ..... port• ·-·"' ..... " .......... ..... .. "'"°"' _,.,. ,.._ ol s,..4-
"' di ValocMI • ..... sc...i "' '-• n .... 

~~~f-f...,..,hr,,.ln.._ '""° wtlllr>•111 Jì; ln<>"1t•I,,,.. ~tow f.>H 

™'-~'"" t 

I W.tr~dc><>iil • I ,.,u,j;, ­
.fl,. ti,.._ ...... ii.._,, .. ,. ii..,.... 
trimcnti dOYrtt• r1f~l 1Ut'°i 

'"' 1'~ )11,,-
~ -lioct11 1 Qùella - • •..U _, ..... 

--~ 

..... ..... ~--"'·-~ 
........ ,. .:: ......... . - prift9 ... 

......JrOw•t M.,.,,~ .. 

....-c. • ..,. tcftwfU-t'a•--· 
~·11•1• 1r...,.." .i~ 
~lf'!IOlt. w.W<o ... llOtt•l 
9fObil;IMI"'°"'' q!IO~• pltl di~ 

"' fltllo ~ tutto U qVlnt<> moneto: 
lt••ttldl ........ -0~ 
*'"'-'"'"°di tolti-· 
btCMt. 

_ .. _. ........ ~.lùl­__ ,,, ---lo!!O* ..... 
DI~ toruto A p•11"90lo .... IO. 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 



~-"'----..-­............ ..._ -·-vtl!W.61 
.ar .mm Il M<l-lt !ll!'t.}a Je> 
conda lliO: a;Mk>. <W" to ,..tf T-'et'­
~lo..,,,~ lll~.!"1111'~ .... 

Sttllll•. *t!Hl!I tli • ~.a 
~I $ti.....,. I QNiglJIWt Vtlta. 

rl<l!!~--.. 1'9 *'°"' ... ~ tfltattl trow.-."" ........ lii 
~ """~"'' "~ -~ .. 'l'WM•t11ll1tro.~,..... 

,,i_. -""I:'>" --'<·~·yf ., -~, ..... lftl ""~10 .!(I ro«IO 

11}'0""'• ro- " lrllpo<U ... ,., 't 
"1"'" ..... dlfll<U. di- llvtlÌO; 
~ dllltri~O ri '°""'-.., 
e-'" 1t "'*''" • l"9t'irt ... 
p!KSlbl!W, ""'JiO'IOfl• di-·_, 
~.C0-1bllt).1l ~· """'· lato li Do....,. (p'floltbH~t "'" 
-· '!tr!POtta fft'11tltwa 1f11110 ~o- d.t lo"'lòl. qu- -
dello Motte A<~"'Y• f · t. I plOM~ li <hiO•o· 

au~o Il Moo~at• 
n-, ...nver•I• In IÌl\ll 
- - d9tlnl&a -•Ilo 
••alo • «191 tempo, 
na.ereilf Y•td.: L'ulUnio 
Mondo che •splorente è 
U v•ro • proprio vuoto 
.C-0: .... 110 -- •tale 
lnc:019trmndo • Mio una 
patllct. ~. ere•UI 
•• fN9hl •• ConclUo 
delta M•e• AcHenlt per 
proa .. , ... i._ •••od 
dllfl• ln1lclfe Ml Ouar· 
dlmn.NetYoldMft~ 
~n61'~oma.,.ing 

M I• bu•aol•: blttairbl, .......... _ ........... 
e•z1.-1, dovra•t• riWcl· 
........ 111-~­
don• ._.., • .,.. fKll• 

lftlli CJIMtt.t <l!lltrlll•cl••••tt'•- ~"'a...,.,,..'' roc<fo; "''"'- mente. _ ... ....,.. 
.... - "" ..... lbllt Dttf>olh<, ' ""' - ....... ..,.,,. IJ ~ 
cliWtre dlllldll tl!lllflllll .. 'IU-~,.~·"°"llOI• c~IO••nM lo ltrlid•vo 
wlw~t I» posi.IÌOl\t' prirN~ a:ffr°'1" "•M dtltr• .ttldAt., c.orrtro •t ~ro 
tlll!ò. A"'11• l.t-po11.> lill ...... o'",. Ylì>O tMIJW' •"""'"11 In ùrlt m!'j 
t• "91 port&ttt. S. ptt taco -wot•W tor- U J19rtY lift Oli tr'OW,.lt d"41 tlu~ f 
.....-1"Chbo. potlttf ~· Mt por. ~am • tl'UI partont 111 a.l)Ht.11 011. " 
lalt •lol.t Q>t vt _..,..viti~ olli 

1', • .... ....... -- •1'-"1•~ .,.,,.,. ·--- , ... ._.,., .. ., ... 
CESS 

• 

.. 

"'"" dt 1ni•tf'• ............. 
,. • • .., ,_.,.,,,. oll·oftra 
.,, ... !•fV• """ .... ut .... 

N fi"'9 A ~· a:téot& 
.... , trow• Ja chUlvot "*" 
_,. ... ro ,..... .,,.. 
-h•wi. 

~ .......... ~ ........ 
$41111.t mappe • •rrivtteie ,,..io a111 f( 
•dolla prova.. V! ....... ..,..._ 
c1a,.1Mt"O«hi1tl in giro ;rimi di pes­
..,. da111>~no all'AhrQ. ...,ctw lii 
.-i1ion11 a - ... .accodi ~-1 
d lnt""111nli . 

• 

Quando•-•- ... .....,_.. ,.ot· 
11"° plano dalla,...,, Acaeltiny, at· 
tr.......i.• .. n. po11a e. In toeldo a1, _ -·­
<Mridolo, ttovtntt li tektrUportato- f 

~ .-·" èflt ~ ~ .. pfA>o PI._ Vi(j'< 
no •I ....o di llldt Rock, 

....... .,liea. i.11- w ... u.... Cit••· 
MMÌ, VI- I All cM ti trOYOftO '1"(111· 
-~.o~......-..­
ai m"9hi tllm11•atl tlal G-d1111 Ml 
-Ml-~K<•)eut~U 
at.g1cllocl dlAl9B,.... oti1111N,. ;;.,. 
"-del ~-ocla qJato ........... 

~ ........ _.,. ... ~,......,, .... ...,~~~· w,. ~ 

• 

Aprite 11 po<tl l>Oft 11 cNlve 110'nta 
" VidllO aJ led.e O vi In>- tte •vantr I 
..,~l*O.<M•il*mett.dl 

""' , ..... -...,. """'~ •11·(1,__f Vqicl t utllt -..pl.ut. -"'•-•ndlt ... _ 
ff1dlt S<i "°''"· pCHttt -
llld1ttro, Mflinffttì litggtte Il Ml 
de•catOltlU . 
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SPELL 
,. ..... ""° t(otl'ltio 50itO Mtl• tnontni:ntl "°" •net.,,; fWf ,.,.,......; wre 11 tlitfteh..,... qiut •,.. 
.,r1o. linclcMtclo lfffll, t NM ~per &llnairt&. 

lovn<t • F• rvnN&z..,.. il ~·• INfmttt'-"'°°tll di 119tl41"19're fo<u1onl , .. 1aw • 
Sl"'i•'ll 
Runt of St.1111 . 8tocu un nemjco Ptf cltta tf*nta HC«ldi · In Trm lua 
Va lor · AutMntt le ablht.i di combllttlmtnto *' gloaitore; utile '°pt•ltvno ptr M.tghl t Druidi 

°""' ,.,. CO<p Map Arta · Otsegn111ull.I ~ .. lrnmtd~l• vkinan11. in modo da n•lllft titnr.e ~t• o 
pom-W· Wilb 
(n<han1 Item . Imponi wt ir'K.JlfttHJJN ~Mftlt IU armi I lirmltwt: "'e.o cU fMhmento. 
pwitdhtn.o91we r o91rtto 9Ucu4 • t.anc•·to • tn 0rt YIHI 
..,.., UntlHd . Al'°'1- MtJ '"'° 4·o1t ... - llli1t ---..... ,_ of ,._ .. 
~.,,. ... c.wp 
""' ~. fa atW. ~ ... .,.,..,..tu,. Of"CIMbln• al ti.ut«t. concr.IM!do li 
ai.or. d~ lav• o fuoco In An f'-" 

- -
RITORNANDO AL CASTELLO •. . 

"'-"'·flf·­'d' Al"!ll#'*' _,. ............ 
....... Jtl' 2•• 
......... , ... 2 ..... V8Q-.:.••-
1 • . - ..... t4111 ...... ~. 
tNppo\i,,.,..~ 

1..~\.~:. ,..,._. ... 
llloQ. ..,. ....... .. ,............, 
•r, ............ -.. 
~~!':::e 

·~~ ...... ~ 



-"'t:"'•""'"'i 

Gtmm•191f A q~o punto. dopo 
IWf poftMO la tolitl pletta dj 

llMJc llo<li do Nyttul I tWtl• poi 
ut6111ulta CiMtml •Otto fMU del 
q11lmo llvollo dli Cffttllo, .i111 
quaM 9luntj 1J11 flM dttt'awtmu­
,. Ntl YOttlO lnYlftUrriO l"IOft dwe 
ml~ ptf6 n••Wno di qufftl ot· 

'------------' ...,., 11 .. •llllt Oll (M trov• lo d• 
wnJ puntl come Ml Vokt dopo ta ~ Aceditmy, rMt fo..V.re dt Zene 
Ml l'IU of ~ t«.L lo,..- di ln>rl flW. (11 ....... - PI' 
100 -· o,,., qual<ht ,....,.. • .i -· llvollo del Km.,,, K-1. 
l 'Hom dl PrHCOJ t.oth (et.e OW'l-llMl"te trovate 11 (t\Altto llwello .,S. 
T-of ,.,._ .. Letlll •lo s..ptn of -.!ly Sto\or 

Mlfla•tmo.ttf .. TOf'T\ltt dal ft\lifO 
~ ...... - .......... 
P,tt of Clnllft. 0...,1 lo s..~· 
of 01e•r S...t• t tta•., ete Wt 

- .. ""'"''""'" -1-1111 DI-.,..,,._ So~-- ....... 
N Q "°"' torlftth&a...,...,..,. 
.... ,.,...,..,.. ...... tM'61tta IMnj. 

• • • COfl DlmoM lrtduto. 
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DEMONE 
Mdott d1v1ml 1 ""' quoltlltl di· 
1t.sa di lava: lt fMU ,,..nc11 tono 
qu.tl1 oltre H POf'tMt "°910 t .,el­
la al tecondo livello d., mondo òtl 
Tlloridi. Pnm• di lmmtrvorvt l>tv•· 
.. lo poDOM di tfOO flffh ptf pro­
tenffVI dlii c.tlOte.. "'°" ..,,,. • 
nulla IMClart l'in<llntfftmo oorri· 
sponde-..,, ... proplio lotrt lo 

po.rione. cm,.. nitllli ~ • t .c:qu1metmoA11 ~ s. per caM ta 
podono- hl «fftal ...... -· poh. _ ........... po-dopo 
t'~MA1lava. . .,,._,...., .. , .... _,, .. 

td ..n ... 11 Snd ISO.Ilo) ol '­
... rtcw" .... po1<M .... powf. 

-·-... ,..,1a9,__ .su""""'""" ... ..oao. l.Mditt• 
&a bomtlN (Ofttt~ ti Octor4 
""""'-lloMtbglol dow 
,., .. ,,.i se 1..itot-.,,..N 
........... _ ..... Il ­

... t entmo in wot 9d • pronl'O • ~ • "'" WOltrO _.., 

Aod.11 ol M<ondo llvtllo doli• kO 
C.~tmt. Mlii HOOM I s""4t1,, .... 
ve vivono tn o ttlMttftt Yeti , 
Ntlh.,,... dollt loro .. -... , .• 
~ .. pona d 'O<qUI ... ~ (rnuddy 
w11tr) Gtttr11 derlu. W\l-.on1 

di -h•k Oll 'I"- '"'triti 
Mll'1<qua.. YtrNl1e rl<o,.tti dì mt:f . .......... 
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P.~ ... ~~ ·floflo_ ... , ........ .: ..... ~ ....... ,,,.r 1 ~ _ ... ._,'""', .:.. .... .. 
~ a1 '"°'•' t.iwh. r 

[ 
..,..,~.__,Ar:tlw_Je _ ....... ,.io .. ~ 

t• dtllà ·-detil Mtl•l•VI dtl Jrwllo . ·1 

~""""""'' '•"•'- ... oCl.t. - -""" •P-................... '"' I 
-··"""·-~ -~!-.i.i_ ... l!!tt""'-

.......... ti pu11• .... "' ptf 
W.. fat ~91'9 llf'i fr.rttMotnto 

dfJla ""~del t•no tffo_ 

.J.. 

.. , . 
I 

AWMo ~ltw.tifil UiM .. '"Wff .. 

f 



A...CU.. -IO"'"' flt••~ll.•Hl o1o 
.. , ....................... tu.ca• 
~Prof C.C.t9.MPOM ..... ~llfitl'I 

f. s,.,.., 1lhJlalde •Wts rt&Jllr -...... ..................... ,, ........... .... ,.-----· d'~-.... 

MOON<iATf ROSSO 

Attr;w.,,.. l'11tltt'M faa:Y ., .. Gemma MJ,._ltw nd'WQno e MirttnOM 
......., ... r.,,.,_t VM In "'4 _,..,.. • 1ta..i '""'11-.. lt 
ftil'ft'Mi •. ). ~·•••f'ltt Ml Wlil torta 4; ........... tli .ftl'SG <olore (M e.New, 
potm. ri,..,,. <0<1 lt <Mglt t..vit.to o Ay~ mo coli..,- fu t0<0 ti"""' cl· 
wrtJ tipi df por141fl; fllMto. llu. Gia:lk>, Viola t lii.neo. Se cadete ditte pnMm 
te o vi JM'rdet•, batter• cht p.t1s1aw sopta a uno dtf quadrati wrdl ,,., rlapo 

L'unico "mondo .. dell'Eth.,.11 
Vol4 chot dowr-9te ne<tttlt•I· 
INfttt affroncww t .-Jk> • a11 

11 1cc1ct1 •ttr-a•ersando 11 
MaOfttittt Rolso. Attr~t ti 
prlmoporuloronotht-•, 

''~ non app•rite In una rtan11 O.e HJomi 
gfla motto an•1t1tl<1me,. d~l'1nferno ... 

pari,. davanti all'.ntnrta di ~ade Aod. Notef'Wtt IUIHto d'I• qui NM f11ni:lon.ano M raut°"'llf'Plnt. 
M Il bUHOll 

AJt't,..,.,.. ._.la MNttun del VoW potrete lncOl'ltrare Pf•tJc..mente ..,.111M1 
t.,o • rno.tro. •ttto che .,.no et.. .,...., .,e •ntomo • la proa.....,. Oftwtc:.I 

..... - .... ._ ... """ - ............. _,.,_.,.,on). """' Do­"'°"" t fa GMM (c;oM.n • G""'-do) Mmlw..,. .._. M <rNblr9 pN •ttv­
w. Att•n.aione, pwcM teblltne siano~• totni, fMno l'nM• lo st"JO! 

'YKAMID GI, ' '' C:09"• 
ptotore t'ft1'«1I Vold. In 
leon&. 4owe1tt riifflYn• 
tett quena ,.,..ntt • . "4 -""' ,... _ _., 
tli un tolo cot~ t lttfl• 

vtf'Are I .,.1ttro ~lr che di "ha In .ott.t vi 
Y'1n9ono preqntetl Tutt1vla <'• Il 1ohto tnK> 
(htt10. ttnJalt me al tempo steuo Mmpllc:t, 
di mv~~ dovrete • ..,.,.. entrambi .. Mooft. 
Ston. (la prtm1 M trO\la al W110 llwlto N1 C.­

stelk> dt ll'Wt•fll'lla. ta M<'Onda .. qu.nto ''"'"° 
dtlll M'9' t.c. · ll1m~)-. un,.. • IMMl• • '" .... ( ....... _., __ ,_ .. 
,,._ Lolh), ........ - a.I. ..... - ·~ 
givnto almeno .. do6.tsJmo livello Oo,ao ....._, 
vlduto aJrMno vn.a volta l'Ethtflll Vold. tOf'nlio 

te In wn1 dtflt 1ltr• sette dim•Mlonl 1lttrnirtl· 
ve (non lntannla, pttt:M •lt'inttmo dtl Cffttl· 
to non pomo t..ntlar. t. ....,io dtl Cffdll ,.. • 
pMon) 

ln1•<1te l.t pb.nt••ota. 
... .... '* '" ,..,.. !Mii .... 
'9 due MoonStOM. t ,,. 

""1ll F10 p« hM un IM­

ntlino. Sog..,.to dl vi.,. 
9lar1 n.tf' Ettilfftal Voltll 

Se siete fortv~I vi rltro~t• c&.v•ntl atto $h .. 
rlnt of Humllltt (proprJo .,ello In tul ttl ln­

tr•ppo!Ato Il Time Lord dJ Ultima 1 'arte '''* -i.-·· 'I" indi ............ -·-"" "* !lt .,.,... (H ,...to .. l'•nwnUtrio • J,..,U. 
lia:a.b'-1t ). .,i_,,. n1.,..ll.ltevl e. &And•'* .. 
~Il G1lt Trbtl wll'w.lu. MoonStone n,.._ 
rulti, napp1r1rtlt. In c•mt • OtJI .rt••nttmo 
deUo SN+nt of Humihty Prtondt1• I• llt<li Rock 
dt"tro Il conltnltort df piflra, utltliutt Il M• 
9lc Kod di Altari, lancl1te 11n 1Jort1I vtno 
t'ftt•rno. • · 11Jendo 1u uno cMi ~i vwdl. 
........,.,.. 11f'ertemo dftkt ShriM 

ALTIU MOONGATe 
Gll attri f'!otbli conducono 
od lllmlMtl monc1, tnn ... _ ... ..._. ""­
•n VJ\I d1mft'tioft;t: ,.,.._,, 

col•r·e dJ cui p1rlertm• 
p.U av.,,ti. U ~ llu vi 

,ortai cbvM'ltl • un Mato .. dJ nome ,,;,,, • cui 
lnttrff11no •u• F'rtth tyeb1ll (Globt Oculari 
FrtKhf), cf,1 potrttt trov1re In aime,. di Lord 
lntish (•trono Re. ~71o.1M9lto, ckof>o M '°'" 
wltGllllo 

lt '°"-M. V~a aMllUft<I 

con uno strw Mlfl- In 
cui. ... , .................. . 
<onlrln l ........ _ 

-"" llog • dli ·-••. 
lt Gu1rdt1 dtll1 Goblln 

Tow•r. Al t•rmlnt ftll1 prima p.arte troverete 
il ,i,.ntH<o IKdont dol <knlrdlln lrrrl 

yj (OMigllo <omurtq'4 di 

la" un wlto ohn I.I fM· 
da 41tl G~r4ian petc:ht 
arrlvtNte in 1,1n lab•lftto 
cht tlMbra <•p11to 411 
.-.n1•utt .... 4! o,,...,. 

w Inti omini fthfofmì fino 1lrusata 

Il Poftllt Giaflo vi porti '" 
un 9l91nt11co lablrinto 
doroto. Qui t p<1tlumtt1• 
ti l~lo H l<Jvlw 
te. o , metJlo, Il fly, per __ .. ,,,_ .. , 

ro te ck.ie IQln CrHlvr• (CtNture<ttwllo,. 
Olmfn.tti• e ,.,ut• I loro occhi a Pr-1n., ~ 
Mondo .. ..,. In ~o, nc:e ....... IMI krolf cl 
Fly ('"'l•rMft• ftl Volo}, ulihsti1na Ml e.po 

dobbiate attrCMUI" Il Mondo"°"° e nort •lltt 
del <Mghl •t ~ulndkftlmo livello. 

I 

N1tur1lm•nte co,,11111• 
MO, prima dJ 1ffrOt1t1rt 
41"""\t Hdont. di &Maa 
...... ,,.... ..... ,.u WIOfto 

ltt1"'' Fl.meProof. ,,.,. 

""" o Ay Andiiw ..., la 
--tJttdM<lo pt1W.. In__, Fl 
" Et.m.n11I cht wt ttmpftt.no d• Firebaill At-­
u--aw-rutt t'1penura t'lndt 1 nord • prtp••· 
te~I •uno Kontro dl'Yftro lmP*lfnatlvo. 

Infetti trovtrttt "" 11 · 
tp'lHCD 0emont a .,.., 
dia dfj rtftl cf.tll••.._,l<O 
dll--V'O· 
f'IO allt MA 119C'9 Il tan1o 
4"W.,110 Sa-ptre con 11 

Ot.adty Seektr Pot11·1 1q9lrtft M •ctu....,.o 
di '""" • poi """'" .......... _.,,. .. ,,. 
f"°"t.,.. l'Ira cNI OtmoM. 

Arrfvtrtt• In una stinta 

pMN d lava. Andate "'' 
tOta,.,.t._., ...... ,. 
tt ntl C.......W0 I . tl'I f~ 

M 1 swnn. trovt:rttit I ... ..... t.,...,.,,...,. ... 
Il tUnu SUC<eUIVI Anc:M 6n qun"to pu"1:0 t 
p'1lfl'ribHo non cur1rtl troppo dttll ttt•<<hl 
dtf neml<l: sono troppi! 

App1rlr•t• In uni •~<t• 
di •c:qultrlno seni.a lava 
"" ~ dJ <rNtur• ...... 
noM. Non m.cate I -. 

"'°"'· ,.rc:he sono .oto 
UpM<.'11'.ndivl-. ... 

no in pau. ~· 1t fnWO 1 ~ fino 1 
qando non trowrect un' lpfftUni 1ltln1tn10 
.. ,, qu.tle potrete superare l'itftMt.lmo Porti· 

lo. 
Ou••ta t proprio t'ult1M1 
ftlnul s. avete F1y. non 
••rttt grossi ptobltml: 
"'9W1t1 il ~OOfH Niu• 
t• <ht con•a • vM PK· 

.... paN 4aato ........... tro ...... tui­•mo ,..,. .. di _.o rncndibllt mondo So 
nGfl avm l'inontHtmo per voClf'e dcwttlt Ml· 
u,. tt. un.e Hliont lill'lltra. rtKhlendo dì tcot• 
totv! I pltdl 

-.I~'..~ .. L :· ~ ç :; ... :e: 
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Tonondo doll'ElhorMI Vo.d - Il O.mono 
piOftlO a t(.l:twt'M, ICOPf'wt:t9 cM Il qull'rtO 1,.., .... .._ dol C..IOllo di '"_ ... 
ti UO.I 1.N toSU di ....... di soldo~ dol 
~tdan. llim•f\IUIJ 1 riuhW fino al CMU._ 
lo. 

St "°"lo avete già fatto. 
pari.ate COft NYJtui t fJt1vf 
incantM• l'ultlmo franlltM,,. 
lo di blod< ..,,._ Tonwtt da­
v1ttti 111• Gemma del cwulnto 
Uvttlo t utJllwtKl IOPfil Il 
frAIM'tnto t:rlt tMO dal \'0-

ttro fnllO di fiducia: on li 
G•"""" • 1t.tt. t°""Pl4t.IQI 

!:ntntl ,... ... HCOl'ldll bcO.. 

~utlla <ht <O<IUlica - 11 
Klltorft lltHP. t t<oprftt• 

dwNl..m"··­
•••• -· ... tl\lppt del 
G-laft tolto la 11".S. -
la 1~·---bt­
........ lti _. ........... 
lt • •llf coHt .e pnmo 1-
tt lo. do .. d....,.. le bora· 
<ho dolio_._ .... ~ 

ttct .-ttro th•ch..,.. • nMtelt • DM Mt9'co dw Il uova I ,., WR­
Jlot: ,, Llittw &I~ 
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01'"11' MPI >I Ml~~ - .,_,,~,...., 
~-,~ ... -

~ .................... _, "''* ......... ... 
-·~...., ___ .. 

~~--..... .., • Uj! ··-•<!"'~ ..... ,,. _ .,.i_ .... ........ 
_.L,.k_-..,••'-'·iL."">~ ~""-"· 

TOMB LIVELLO 4 
... flilllmi"'t ll"Wl .. 11 àl 
tllotllò ~ "'9'hi lo""""~ 
"fll'N<~ loti! l'rlrftli ili'"· -..so. ,,.,., ...... t<r 

ll0f1'N ' "" ~ .. (jl 
droMo~•*Mafe~ 
~tla'&iihMtl 
'""'-< s. Poff<b ........... .__. __ 

,.rl•t• ,,_~e (OfWl!lc•'"'" ..... mort0 •Che t flato...,.,,,,.'° 
4.'~--IJO •l.rioo,11. '--•Ali 4-4 _..._ k- ,. . ....., ... dlt odtm , __ ..,. per....-100 ...,.. 4lllf ""°"-Il sllO ........ ..,....,,.,;:~ 
........_. ••loèf '°"" ... ...,. ·~ ~•io•q..,. ...,,....1111nomo: 91c9 Hom elle~,.,. ~bdnM• plil 1.i.•11 per .. ~ i.w,o1o di' - .. - ............... - ........................ - .. ... - ~~"" .. '""'** CM!ollo ......... ,.. ...... ,. ..... _,. ...... ...,.,..,...,..,.'1~·"'"~"" 
..... t ·~lo"*-....,.. 19rt..,.11, - •I •#r• ~., ... ,,. "° ,,,._ 411 ,,,. ._._ st•d, cho,... •ltr•- t.UO R ,i...._. 

~~.-.. ,,,..~, sot•lll••MM'llr•..__._...ar nat..atllM..._.Mi:., '••• .,.~,.•••acee.tsaa••"•..,IW+~Nt,.W...,tW•~'"'"'""~!:tH~.._.t.,.....,~'t ._...,,..i'' ..... .-
d>l~......_idlo-..!>O._et,f<--~,_,_ Le1bo l• -""""" __ ,..._,. ... ,... •·--·-• 
-~----~-..·••.Lldt.A ,., ......... i I &lliferOa. ............. !... ~ .. --~ . ..,~ ...... ~,....,,...-..,..,t~'""'Y~,....,, ...... ~~"""-... r"'-4"<:'•.;"' ............... : 

°'""'" da l'lytwL •.,io il lollto magico cli MonGo<Non.,...t••"•..,..,..,. 
""'- I llbfo t I•""® di lndtbollre ..... 
normtnt• lii cupol• di Il.di ltodt 

lorn.te net c.st.fio cl lt'ri.mla t ...... •tt 
'°" Ntll. c.rut.e cl K.OPf"H'9 a rtw o,.•._,,, 
• m10 llhdlto l"lncMtwll"'° ,.r ,,..,. ta 
QIPOI• clo I~ llotk cht ••volgo Il C•ttllo 
di Lord lritllh (OK. •I dia.mo"'°' lt r11poitt1 
Thront t Four). 

. 
lvt~ llrtwti JllA'- ... awtottt,.,1 •ltaRK• 
co l.,..,..ntto delle~ del~. Mt..­
trt &• H!ltr• <~ d'wme tcon. ~J'ltvl 
•erM" ~ ftl fl'Of'IO. "°' tlow'r9tt elminM'9' 

IN CONCLUSIONE 

.••• l!tdef'lfi• ancM (01'" VOIUO .atttr. 
fNlil9'o. Mors Gotha. Qwt~ voltA dovrm 
proprio efimlnlt1&. Vf <Of'IW•tM vtila:u,. Il 
s_. ol 5..,.. Sv.kt ((<>jpo di -.;,,) '°' 
- ...... 1ltl1 toldttJ. ~"'""' •tla<Oria 
fincM ftOft '* 

' 

'1ectp1t.1ittYI verso ti s..ala dtl Trono, dowt vi 

1.,,.u- I.Md lrlthll. HyttuL M•rt""' 1 tll 
1lltipA>-1•t1•--- .. 
sttrt awl<.,.,.., Al trono P« fw IN'Uf• a. 
._.. , ......................... (#_ 

~e e:wfd l -LMJ'l'infh ol WoiWJ~ 
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La nuova avventura goblinesca della Coktel ha come 
protagonisti due goblin, uno intelligente, debole e un 
po' ingenuo e l'altro forte, imbranato e veloce. Tocca a 
voi guidarli verso il Castello dei Troll e liberare il Princi­
pe prigioniero. Grazie a Niccolò Venturoli, Massimilia­
no de Bernardo, Leonardo e Gabriele Alessandrini (tutti 
lettori di Roma), K vi presenta la soluzione. Tutto il gio­
co è basato sulla collaborazione dei due Goblin: se aJcu­
ne azioni descritte nella soluzione non vi riescono al 
primo colpo, dovrete probabilmente riprovare tentando 
di sincronizzare maggiormente le vostre mosse. 

IL VILLAGGIO 
Fate prendere il salame a Winkle e. mentre i due ve!Cchi si sbellicano daJ. 
le risate, sgraffignate la bottiglia con Fingus. Andate alla fontllna, fate 
uscire l'acqua con Fingus e riempite la bottiglia con Winkle. Versate 
dell'acqua sulla rana. quindi prendete il sasso. Tornate nello schenno dei 
due \'etcha, innaffiate i fiori con la bottiglia e fate prendere a Fingus uno 
dei fiori sbocciati. Regalatelo al tipo del salame per rabbonirlo. posiziona· 
te Winkle sulla pedana e schiacciate il pulsante con Fingus. Wankle arri· 
verà sul tetto. da dove potrà prendere indisturbato il salame Spostatevi 
nello schermo del gigante: fate prendere a Winlde la gallina. qwndi, con 
il suo compagno di d1sa,-vcoture, datele una mazzata con 11 salame. Rac­
cogliete l'uovo, utili??ate il salame nel primo buco per stordire 11 cane e 
superatelo con l'altro personaggio. Entrate nel buco nell'albero: 
riapparirete nella strada più in basso. D'ora in poi polrete utilizzare que­

sta strada per avvicinarvi al gigante, senza dover passare davanti al cane. 
Tornate nello schermo della fontana, ordinate a Fingus di usare il sasso 
sul meccanismo. Abbassate il piolo, sempre con Fingus. e fate salire le 
scale a Winlde. Bussate alla porta. tentate di entrare nella finestra, quindi 
pro,;itr- a entrare dal camino. Alla fine il rmgo, 
unp1etosìto dai vostri assurdi tentativi, acconsen­
tirà a farvt entrare Dopo avergli parlato, pesUte 
la coda del tappeto con Winkle e prendete con 
Fingus i fiammiferi dalla bocca. Versate l'acqua 
della bo1tiglta nella teiera. quindi accendete il for­
nellino con Fingus. Dopo un po' il vapore scol­
lerà uno dei poster dietro cui troverete una chia· 
ve. Utilizzatela sull'orologio a cucù, ruotatela e 
lanciate la pietra con Wlnkle contro la chiavona 
(si chiama proprio cosi...). 
Raccoglietela da 1erra, uscite e ;iprite l;i porta del­
la cantina Prendete il vino, tornate dal gigante e 
utili?zate pnma i fiamm1fen sulla legna. po1 l'uo­
vo sul fuoco. Regalate vano e salame al gigante e 
potrete passare. 

DAVANTI AL CASTELLO 
Entrate a turno con Winlcle e con Fingus nella 
torre e lano;ate le bombe a terra. Per lanpare le 

I 'l,N'l1 I 

<ato, raccoglietelo e parlate con l'asceta appeso al 
Ilio. Scoprirete che per entrare nel Castello senza 
fare una brutta fine dO\Tete avere le Sabbie del 
Tempo. Andate nella schermata a sinistra lan· 
oate la pietra con Wìnkle contro la palla che 
\errà sgraffignata da un bambino. Per prr-nderlo 
dovrete mandare Winkle nella casetta dcl bambi­
no " Fingus nella casetta sotto l'abitazione di 
Tom (quella in alto a destra). Una volta ripresa la 
palla. consegnatela al cestista. Quando la palla 
sta rimbalzando sul canestro, spingetela fuon 
con Winkle: 10 questo modo riuscirete a parlare 
con il Borgomastro che. interroga to sulla sua 
c1ttà-a.lbero. vi consiglierà di scambiare quattro 

., ~ chiacchiere con Tom l'orologiaio. Precipitatevi. da 
Tom e bussate con Fingus alla porta: vi conse· 
gnerà le Sabbie del Tempo solo se ~ostituuete ìl 
solito rumore dell'orologio con una melodia. Al­
tro che svizzeri! 

bombe dovrete raccoglierne una con uno dei due - -•••--"" KEAL E VIVALZART 
Goblin e accendere la miccia con l'altro. Dovrete fare qualche tentativo, Raggiungete la schermai~ di Keal. l'albero animato. Versate con Winkle 
cercando di alternare Winkle e Fingus nel lancio delle bombe: dovrete far qualche goccia d'acqua della botnglia sulla Ninfa, quindi, sempre con 
saltare in ana la guardia e po1 far esplodere per due volte una bomba via· Winkle, innaffiate anche Keal. salite sulla sua gigantesca mano e ar· 
no aJ tappeto magico. tornando, se necessario. nella torre per far apparire rivate sui ranu più alta. Poswonate Fingus sulla pietra posta proprio 
altre bombe. Quando finalmente riuscirete a farlo svolazzare oltre il fos· sotto il ramo fiorito, scuotr-te questo ramo con Winkle in modo che 
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Fingu• riesca a pTcndere ìl fiore cadente 
A questo punto spostate enlrarnbi 1 goblin vicino alla p1c•tn1 mobile uo 
po' più in basso e a sinistra, 1111li1ialC! con Fingus J llor<' con la prclra: le 
api vi n•galeranno un po' di micie. Alzate la pietra con Winkle e saltate 111 
gropp.t all'ape con Fingus. Arn,·<'rl'tl' \1Clno alla !\infa a Clii potrete rcl!'I· 
lare 11 miele. In cambio l<'r vt rno•ITera un fungo. Sct'nderc cbll allx-ro. 
prendl'tl' 11 fungo (sempre con F 1ngui) e salite ' 
suU'albero a s1rustra. Sclez1onate \\ 111kle. bus· 
sa te alla port.1 e donale 11 fun!!o ~ll'awoltoio. 
Una volta dentro la casa d1 V1valzart, prendete 
un verme e posizionate\ i, con l'ingus. •ulla 
pecfana. Prrmele il pul•antr con l"altro Goblin 
e F1ngu~ •1 troverà 1n una 11tuaz1one molto 
scomoda· correte quindi con Winlde a cbre il 
\t'nnc all'a"'vltoio e Fingut potrà prendere un 
pt'7Zo d1 carne. Gettate qut'Slo pezzo di carne lallrlln:..~ijj 
nella \'1Se<1 del piralla; saltrrà fuori solo l'osso complt'timenll' ripulito. 
f'att" mettere a Winkle il fungo nella macchina. quindi 1n\·tktt'ia 1n fun· 
zione pre1ncndo il pulsante con Fingus. Appostatevi, M·1npn• con r1ngus. 
~opra il cestino. lanciate con Winkle l'osso a Vivalzar IJ,endo limre Frn­
gu• vicino alle ampolle 1n alto. PrC"ndcte la molletta e raccogliere l';impol­
la d1 Genti sir. Scendete e unhzzate la botbglia sulle gocce d1 hq111do. pri­
ma con w;nkJe e poi con F1ngus 

IL MONDO DELLA MUSICA 
rnmll di tutto mettete la molk11.1 sul tubo, qu1nd1 1nfìl.1te una mano 

• t• h bacchetta del ballcrista, uhlizutcla 

subito dopo per prendere 11 retino. s,ll<tte po1 con F1ngus sull~ molla e 
infilate d1 nuo\O Llllil mano d1 W1nkl< n«.'I faro per afferrare la pompa Sa­
lite con cntrarnb11 goblin sulla inolla e saliate: s1 apnra unJ rorta Entra­
teci con F1ngus e sposiate Wrnklr nel buco in basso. Fate q11atlTo chiac· 
ch1ere con 11 ch1lamsta e. quando la nota si a\l\icina a Winkle, acchiappa· 
tela con 11 rC"l1no. Fate scendere F111gus C" gonfiale per bene il :;a,;sofon.ista 
con la pornp.t, 1n 1nodo cl.i poter prendere anche le sue note con il retino 
d1 \\ 1nklc 
Scambiate 1 n1oli: ~postale W1nklC" Vlt1no al saJ<soforusta e F1ngu"' nel bu­
co. Fate ut1hz.ure la pompa a Winkle sul •as~ofon1st1 quc-sta volta usarà 
una zan~ar~ che potrete prendere utilizzando il reti.no con Fingus. Infila· 
te la pov€'ra zanzara nel faro con Winkle, in modo d;i for suonare anche 
l'ult1mo 11111s1cis1a. Prendt"te l'ultima nota con F1ngus e avrete complel.l­
to la mdod.a, 
A questo punto ritornerete davanti al villatzgio-albero. Utihzzateo la melo­
dia nella ca~ 'otto l'orologio; parlando con Tom rice-erete come prellllo 
la !>abbia dd Tempo. Andate' .U'c.-ntrata dd Cas~llo. crc.-ate un ponte ull­
hzzando 13 Sabbia sul fo,sato e entrate nd buco sul muro 

IL CASTELLO 
Pnma dr tutto raccogLiete 11 tubetto di 1naionese, sali te sulla cornice del 
tetto r cercate di ncordani con precisione dove atterra il \·osuo goblin: 
posizionate il tubetto esattan1entt' in quel punto, '''Vlcinatevi al tipo posi· 
z1onato subito a destra con !"altro gobLin, nsahte •ul tetto e 5ehuzate la 
maJOn~ 111 fa.caa. al Troll. Se agirete \elocemente nusorcte a grattMgli 
d;i sotto il naso la spada. Selez1ona1<• W1nlde e fate qu;ittro d11acch1ere 
con il Troll ptu a sinistra: quando questi lancia il coltello prl'ndete con 
Fingus il diew1ng gum dalla bocca dello sfortunato d1 destr;i. Avvicinate­
vi all'arrn;id10 e infilate la go1nrna nella toppa della chiave. Passale alla 
schcrrnala a sinistra. cbte al fabbro l'irnpronta della chiavt' e la <pada. 
qu1nd1 prc.-ndete con W1nkle lo ·~abello e utihzzatclo con ìl al centro. 
Quando il sferra il colpo con il l»~tont', sl'il'Zlonate Fingu• C" attaccatC\o1 
alla swr arn1a: finirete catipultio sopra 11 mega-soffiettone. Salutoo so­
pra 
per pern1ettere al fabbro di lavorare la ch1a\"f' e. quando ha fìmto. pren­

detela G1~ eh~ ci siete fate prendere a Winkle l'incudine Ullhzzate, 
se1npre con Winkle, la maiont><(' con il Troll a destra, quello che ~ta 01an­
giando; approfittate del mornento di d1strll7ione e rubategli un pen:o di 
camr con Frngu Tornate nella •Ch<'rrnata con tuttì i addormentati; 1nfi­
late ti pt"7Zo d1 carne in bocca al centro con la dent'1tura in cint'n1a•cope e 
vi ntro\(·rere con la rua dentiera 111 mano. A'"Kinate\"i all'armadio. apri­
telo con la ch1a\t'" prendete, prrma con W1nlde e poi con F1ngu,, le due 

mute da sub 
f: ora dr andare al pozzo: entrate con W1nkle nel 
passaggio quindi alzate l'ascia. Allo stesso tempo, 
fate premere a I 1 ngus il pulsante chi:- pnma era na 
scosto dall'arm~ Entrale con Fingu• n<'I passaggio 
e. con 1nolto sincronismo, enlroate con Winkle 
nell'enorm€' stallia W1nkle, dall'in1t>rno d<'lla sta­
tm, parlf'Ta con lo Sd1wal"Z). sp;t'-entindolo a mor­
te. Ma non basta! Correte dal con Fingus f' utthzza­
te lo sgabello con 11 gancio. quindi, molto vt'loce­

mentt', attanagliatelo con la dentiera (uulizzando \X'rnkle): Schwarzy. 1n 
preda al l\•rrore, cadra sempre più basso. Gettategli l'incudine per bloc­
carlo dC'li111tivamenle. 
Per fì111rt', uuhcute prima con Wrnkle e poi con Fingus lt> dut' niult' da 
sub nel po1zo. 

IL LAGO SOTTERRANEO 
Sa.lati .ili• ro •naestro con \\ nkl• e accendt>te ìl faTO con li <uo 1n~p;t· 
rabil<" cornp.1gno Fmgus. PrendC"le al volo il pesce lwmnoso. avv1C1natevi 
alla 2011~ 1n penombra in ;ilto 3 destr3 e utrlizzatelo per Hlum111arla (la zo· 
na da illun11nare ~ indicata con tre unii d1 don1anda). Andate nella 



http://www.oldgamesita I ia.net/ 

schermo a destra. pos121onare Fingus sulla piattafonna •opra la conch1· 
glia , entrando nel buco Y1C1no alle sbarre in alto. e tirate 1n ana la conch1· 
glia con Winkle. Spostate Winkle sulla p1attafonna d1 Fingu.. e. con que­
st'ultimo. utiliuate lo sgabello con il ca\'3110 marino p<'r e<am1nare la 
grotta. Quando appare 11 mollusco, usate Winkle per Urilrgli in testa una 
concluglia e, sempre con lo stesso goblin, scendete e esaminatela. Pren· 
dete la stella marina e 11 guanto. Selezionate Fingus. mettete fuon com· 
battimento il blob coprendolo con il guanto e prendete la bottiglia, dentro 
alla quale troverete una pergamena. Salite anche con W1nkle rd esamina· 
te la bottiglia qul.'Sta 'olla troverete la prima perla chr dovrete dare alla 
strena. 
Salite a d~tra e mostrate la pergamena alla pio•Ta. Ritornate alla nave 
affondata {chissà come è finita sotto un Castello. NdR), mettete Fingus 
sopra la gnnde conchiglia m basso a destra e uuhzutc. con Winlde. pn· 
ma il faro e poi il umone. Salite a destra con W1nkle e uuhzzate la stella 
marina con 11 tei.oro. quindi fate toccare a F1ngus la <tatua, prendendo 
così la spada Entrate con W1nkle nella porta sul ponte della na\C e colpi· 
te il teschio, utilizzando la spada con Fingus. 
Prendete la seconda perla. ritornate dalla sirena. regalatele la seconda 
perla, prendete i( suanto dal b(ob e lo sgabello e potrete USCJrC dalla porta 
in alto, onnai senza sbarre. 

L.A CUCINA E LA SALA REALE 
Siete arrivati nella cucina. la stanza in cui •'etlgono preparate le delizie 
per il Re dci Troll. 
Fate ~minare il pese.espada a Fingus e arraffate 11 sale. con cui dovrete 
condire l'omeno chiuso nella pentola (apritela con Winkle). Prendete la 
lima dalla brocca 1nd1c.ta, attaccatevi con uno dei due goblin alla corda a 
destra e subito dopo tirate la corda a smistra con il suo partner. Segate la 
catena della gabbia dcl volatile quindi prendete una puntina. Condite le 
polpette con il sale. appostatevt nel punto giusto (per scoprirlo dovrete fa. 
re un paio d1 tentativi) con Fingus e. quando il cuoco viene afferrato per 
la gola, mettete una puntina sulla cassa. li cuoco farà un salto degno di 
medaglia oro e la polpetta si librerà in aria per qualche istante. $('sarete 
appostati con Winklc nel punto giusto (sulla scaffale sopra il cuoco), po­
trete versarci sopra dcl Gentisir. 
Ora potrete a111.enturarv1 nella sala dcl Trono: noterc.'tc.' che- il cons1ghere 
del Re ha la faccia beata e soddisfatta (perché ha mangiato la polpetta al 
Gentisir) Ora dovrete calmare anche la bestia a guardia dc-I Trono e il Re 
stesso. Non s~mbra tanto facile, eh? 
Prima d1 tutto. prendete 11 pepe. quindi, con W1nklc. uhliz:ute lo sgabello 
con il comioone (s1 trova vicino al mega orecchio d1 destr;i)c sal1<1te con 
Fingus sulle mani congiunte di Winkle: sahrett' 
al piano rialzato. Posizionate Winkle vicino (ma 
non davanti) alla scultura a forma di occhio vici· 
na all'uscita di destra. quindi premete il pulsante 
sulla colonna In alto con Fingus. Saltate 
nell'apertura (molto ten1pestivamente) con Wink· 
le e salirete con entrambi 1 gobhn al piano rialza· 
to. Ora spostate 1 due 11oblin nella parte sirustra 
del piano nalz.;ito. pas!l:lndo per il grande orec· 
chio. Tirate con F1ngus la hngua a s1ntstra. sulla 
colonna, e con molta slncronia. fate entrare Winkle nell'orecchio destro: 
se avete sesuito la g1u<ta tabella di marcia, Winkle avrà sgraffii,cnato Li co­
rona dalla testi drl Re. Ora scambiate i ruoli. ci~ tirate- la hngua con 
Wìnkle e entrate nel passaggio tra le due orecchia con Fin11us: stavolta, w 
tutto va bene. fln(!US farà saltare fuori uno scarafaggio. Selezionate 
Wìnkle e scendete a siniMra, mentre con F1ngus dovrNe scendere a de­
stra. Infilate 11 l!Uanto sulla mano di Winkle quindi mettetela nella fessu 
ra sul muro di sinistra. Mentre Winkle distrae la beslla a guardia del tro­
no. infilate una mano di Fingus nel buco di destra e riuscirete a prendere 
lo scarrafone prima che finisca in pasto alla bestia. Se per caso non riu· 
iClte a prenderlo in te1npo. dO\Tete rifare tutto da capo (esclusa 13 corona, 
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ovviamente!). Mettete l'insetto nella fessura e conditelo con il Gentisir: 
stavolta finirà nello stomaco della bestia, che si calmm per bene. 
Rifate tutto il procedimento per catturare un altro <earafaggio. che però 
do•rete "truccare", pnma d1 poterlo rifilare al Re. Una volta preso il <e. 

condo scarafaggio, !taht<' con entrambi 1 gobhn sul piano nalzato e ~po­
statevi nella m<'l3 •in1stra. Da qui potre1e andare nel cortile- dcl Ca tcUo. 

Spingete con Fingus il mattone sporgente dalla 
torre, salite e parlate con il vero Re. Dategli la CO· 

rona. utilizzandola sull'elmo. Raccogliete. con 
Winkle, una delle piume dal pennacchio e intin· 
getela nel secchio di colore vkino al 1mb1anchi· 
no. Mettete il povero .carafaggio nel buco m bas· 
•o e coloratelo con la piuma: completate, poi. il 
mascheramento versandogli sopra il pepe. Con· 
ditelo con la solita razione d1 Genns1r e avrete 
cl.imin.1to il problema del Re. almeno per il mo­

mento. Tornate al trono. cliccate sul Pnnape. qumd1 tornate nt-lla cortile 
con l'armatura 
Selezionate 11 Pnnc1pe e ubli~zatc la strana macchina sul tl'tto. po•1210-
nandovt a turno. con 1 dut Gobhn. sotto la macchina; \Crreu• nmp1cc1oh· 
ti ... 

SUL TAVOLO DEL MAGO 
Spostate il coltello due volte, prendendolo con entrambi i gobhn Sfilate 11 
segnalibro, che dovrete utilizzare sulla candela, e raccogliC'te il flam. 
mifero: spingete l'occhio con 11 fiammifero. selez1on:ite il Pnnetpe e 
cliccate sull'occhio. 
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Raccogliete il frammt>nto d1 lente con Fingus e utilizzatelo per amplifica­
re i raggi d1 luce. in modo da accendere la c:andel;i e sciogliere un po' di 
cera. Raccogliete la cera. utilizzatela prima sul sigiUo e poi sul cofanetto e 
prendete 11 seme. Util1zz.atelo sulla mappa nel punto in cui l: segruito il 
villaggio. 

IL FAGIOLONE 
Scendete dalla gigantesca pianta di fagiolo ed entrate, con Winkle, nel 

buco ai piedi dell"albero. Raccoghctc il fagiolo. aprite la tana e, mentre 
Winklc le dà il fagiolo. prendete con Fingus il cappello alla talpa. Salite. 

utiliwitc il fiammifero come mazza per tirare giù una mela e per evitare 
di farle fare una brutta fine e acchiappatela al volo con il cappello. 
Selezionate Winkle e o!Tnte la mela al Principe che, sceso dalla pianta, si 
mangerà un fungo. Per raggiungerlo, dovrete dare il fungo anche ai vo­
stri due Gobi in. 

NEL SOGNO DEL PRINCIPE 
Più che nel sogno, vi trovate nell'incubo del Pnnope .. 
Cliccate con Fingus sui birilli e, quando la palla da bowling rimbalza, ac­
chiappatela con Winkle saltandoci sopra. Raggiungete la scatola a sini­
stra, metteteci sopra sia la palla che Winkle e fate saltare F1ngus sulla 
piastr.i in Nsso a destra . Winkle farà un bel salto e la spilfa passerà da si­
nistra a destra. Tocate di nuovo i birilli con F1ngus, fenruite la palla con 
Wìnlde e posizionatela sopra la 'caloia di pnma. Ora però mettete Wink­

Je sulla catipulta sotto la scitola prima d1 saltare con Fingus sulla pia­
stra. Winkle finirà nell.1 parte superiore del sogno. Ora spostate an· 

ermo, posizioruitelo sulla pia-

stra al centro e saltate con W1nkle sulla piastra in alto. Tornate alla posi-
• zione di partenza con Winkle, vicino alla piastra che aziona la scatola. 

Con Fingus. invece, premete il pulsante in alto e salite sulla bolla quando 

questa si appoggia all'arcoNleno: fluttuerete sulla scatola. Avete poco 
tempo per saltare con Winlde sulla piastra e far aprire di scarto la scatola. 
in modo da spingere F1ngui> e la bOlb in alto a destra. d011e potrete pren­
dere la spilla. Rifate tutto 11 procedimento in modo da salire con entram­
bi i goblin 1n alto a sinistra. Premete il pulsante, con Fingus, e precipita· 
tevi verso sinistra, VJOno aU'arcobaleno. Quando vedete la bolla che sta 
per formarsi, brate l'antenna con Winldc: troverete il principe. dentro la 
boUa. questa volta: non appena 11 appoggia suU'arcobaleno, fatela esplo­
dere con la spi Ila 

LA MONTAGNA 
Salite con il Principe sulla catapulta, premete il pulsante con Fingus e 

saltate con Wink.le daU'altra parte del mOLrchingegno: dovreste riuscire, 
con un paio di tentativi, a recuperare la chiave che apre il portone. 
Purtroppo il Principe verrà rapito da un uccellaccio. Raggiungete la mon­
tagna, passatevi 11 sasso fino a farlo arrivare nd punto più in alto. salite 
con l'altro goblin sulla testa del leone e lanciate 11 sasso, in modo da fini­
re vicino al bastone da dove potrete spingere il teschio. Tornate giù, risa­
lì te la scala e lanciate il sasso dal secondo gradino, dopo aver naturalmen­
te posizionato il secondo goblin sulla testa del leone. Questa volta a1Tive­
rete vicini al cavernicolo: entrate nel buco, risalite con l'altro goblin sulla 
testa del leone e butti te giù 11 teschio. 

Se avete fatto tutto con il giusto tempismo, dovreste ritrovarvi sulla pas­
serella. Saltate sulla locazione indicila dai tre punti di esclamazione fino 
ad arnvare all'altezu d1 Winkle. Saltate con quest'ultimo sulla passerella 
e risalite. Posizionate F1ngus sul picco di s1n1Stra, e attaccatt'Vl con Wink­
le alla roccia di sinistra. Con assoluta non chalance passate sopra a Wink­
le e scambiate quattro chiacchiere con il volatile. Segate le sb.rre con la 
lima e prendete sia la ch1ave che il Pnnc1pe. Tornate alla pi.anta con il fa. 
giolo e aprite la porta con la chia•e 

IL MAGO 
Tanto per cambiare, il Principe verrà rapito e portato nel regno dei morti 
(che allegria ... ). Raccogliete la matita, esarrunate il quadro e disegnate tre 
o quattro volte sulla lavagna; Il Mago andrà su tutte le furie e lascerà ca­
dere una spugna Raccoglietela, disegnate (si fa per di re) con la matita 
sul suo ritratto e, mentre cerca di colpirvi con il boomerang, saltate con 
Winkle sulla sua poltrona. O;ite il boccale al Mago, quindi raccogliete il 
boomerang con lo stuzzicadenti. Lanciate il boomerang contro il teschio, 
prendete il suo contenuto e raccogliete quello che si rovescia con la spu­

gna. 
Soffiate con Winkle nella pipa, mentre con F1ngus dovrete utilizzare la 
spugna con il vapore: lnfine entr~te nel buco. 

LA LIBERAZIONE DEL PRINCIPE 
Posizionate uno dei gobhn sull'occhio in basso a destra e l'altro sulla 
mezzaluna rosa che sporge d;il pavimento, in modo da arrivare vicini al 

topo. Prendetdo e immergetelo nel fango: appena esce ti coccodrillo, sa]. 

tate sulla sua schiena e, una volta arrivati m alto, quando il cattivone di 
turno allunga le nefande man1, lanc1ate 11 boomerang contro i denti sopra 
di voi. Vedrete cadere il Principe· quando sarà abbastanza vicino al buco, 

saltate di nuovo sulla mezzaluna rosa per eliminare la talpa. 
Posizionate il Pnnc1pe sull'occh10 1n basso a destra, mettete la spugna 
sulla rocàa e fate un disegno. Saltate di nuovo sulla mezzaluna rosa e, 
mentre il Pnnope salta sulla spugna. dis~te con Fingus una porta 
suUa roccia. Apntela molto velocemente con Winlde e uscite: avete fina.1. 
mente liberato il Pnnope Buffone! 
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aaayeah!!! 

I IO NON GIOCO PIU'l 
"Am1nettt;1mo pure eh<' 11 nsultato sia an· 
tiestetico ... Dal nostro llmatato punto di vi • 
~la umano .•. E aUora? l"on è umano e non 
pretendi• da c~serlo" 

(H.P. U>v1•craft) 
Caro Matteo, 
sono nmasto sconcertato dalla lettf>ra di An· 
cl.rea Ttllcscht. e s;al perché? Il mao primo 
computer è stato 11 iilonoso Commodore 64 
(ma e stato Il regalo d1 Natale, non UN re· 
gato d1 Natale). poi ho convinto mio padre a 
compranni 'rnetà • A1niga (non frainkndia· 
mo. intendo la ml"t.1 del costo dell'An11ga) e 
il resto l'ho comprato 10 con 1 m1e1 sudati 
risparn1ì. Dopo tre anni di assidui sacrifici 
sono riuscito a racimolare: la cifra p<'r com . 
prarmi un PC piu che d1g11ito~o (386 a 40 
MHz. scht'da VESA e SoundBlaster Pro). 
Ho provato anche ad andare davanh al na•o 
dei n\iei genitori per farnu elargire un cen· 
Ione, ma non mi hanno detto altro ol' non 
di spostanna pt"rchc' coprivo tl televisore . 
Per quanto riguarda baron Marco Vallznno, 
ll\7el du.- cost'tte per lua : 
t) Monkey /sJ,1nd 2 ha una trama abuastanza 
corposa che ba ben pochi legami 'on il pre· 
cedente epLSodio della ser1t' . 
2) Se le macchine d1 adesso hanno poten· 
zìaliU. m~ggiori del BUON VECCHIO C64 . 
non è colp.1 né nostra , ne dei \ideogioclu. e 
nemmeno dello Zio hlappo. ma di un 'altra 
cosa che ha un no1nt' pn-c:so: il PROGRliS· 
SO. 8.16.12 ... t>o. non sto dando 1 numf.'rì . 
ma •lo facl.'ndo 1 conti dcli f!'Voluzione delle 
lnacch1ne da gioco dli C64 1n su .... 86, 286, 
386, 486 Pcn ti1.1m et voilil, i PC. Certo non 
voglio nl'ga re la geniahtl da Scott Ada1n, rna 
vogho dire che il tempo dei parser idiou o 
testtnh e fì auto. 1! fu turo è nello SCUMM . 
nel V1rrual Teathre. I.o Scolt Ada111 degla 
anni novanta è Ron Gtlbi-rt (a mio avviso al 
più geniale creatore di •vventure) , cer to il 
gE'?lerc non lo ha in•entato lua, n1a se vuoi 
J;i prima avventura, 1'1 1\NOVAZIO:'lll, la 
TRUV[DA è racchius.i ln \fa/ha/la, 111.i non 
credo chl' tasteresti /11dy 4 (che tu ettchl.'tti 
come STUPI DO megade1no grafico/~ono­
ro) per andare a giocare con ;id•enture \ et• 

chi e senza un bnciolo di grafica e sonoro . 
Tu affermo di volere ~ Paw" come K·Pa· 
r.imetro delle avventure. Ora. sono d'atcor· 
do che 11 gao'o della Magnl'Uc Scrolls sia ge· 
niale. ma orinai è sorpassate> E qu: " torna 
a parlare d.-1 progresso. Sembra quasi che 
tu, Baron Vallarino. voglia fermare al pro· 
~resso. l' Ha. si. proprio tu, sarC'sti ancor.i a 
giocare con le clave e tuo padre sarebbe an· 
cora a con1battere con 1 dano<auri. ~e non 
a•'C>~imo accettato il progresso . 

Co111p1•Un•ricamenu vostro, 
F111rrso11 2, la Di~dertu 
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Caro Matteo, 
ancora una \'Olla $ono qui a ,cri,erti, al fi. 
ne di rispondere alla lellera di Giacomo 
Fabbrocino. che, secondo me, ha frainteso 
il contenuto della m1J prima epistola. 
Pruna, pt>ro, vorrt'1 fare un piccolo prologo· 
contranarnentt• a qudlo che molti di voi 
potrt>bbero pen$an•, sono perfettamente 
all'avanguardia coi te111pi 1n campo video· 
ludico: p o•seggo un Commodore Amiga 
super accessoriato. un Super ~1;.S (gioco al 
fantastico Strcrt F1ghtrr 2 tutti i giorni!) e 
sono in procinto d1 acqul'tare il mitico Neo 
Geo. Fin<' dd pro logo. 
li punto è qut'Sto: 10 non rni sono m ai per· 
me-:<o d1 criticare le n uo\ e tecnologie grafi­
co-sonore o 1 computer p iù potenti, ho 
s emphcem<>nte detto che le adventure, a 
causa d1 una '"mpre minore interaz1on<' 
del gioca tore, stanno morendo. 
Non sono un An11sh. non voglio fermare ìl 
progresso, trovo 1nt>rav1gliose le tecnologie 
che avanzano. n1a ritengo che bisogna sa· 
perle usare •olo nei campi in cui occorre 
veramente. per~h~ se è vero che Strett F•gh. 
ter i {> molto p1u bello d1 Rtnegade, o che 
Projrct X (o diec:1 •·olte meglio di 
Salama"der, è assolutarnente falso che 
Monia)• lsta"d 2 sia mlghore di una qualsia­
si av•·eutur.l lnfolorn! Da parecchi mesi 
sento parlare ddh1 n;isc1ta di avventure in 
terattiv<'. StrafakiOnl' incredibile· le a•-ven· 
ture int<'ratllve sono morte. 
Che cosa ,.è- di inter~ttivo nello scegliere a 
caso un <:ornando col mouse fra i pochi di· 
sponibili? Ve lo dico 10: proprio mente. Le 
capacità dd pctsonaggro sono troppo hm1· 
tate perché- qut·sto pos~a essere una re111 · 
carnaz.ione d1g1talc! Un'interfaccia a icone 
non ra11g1unge ncn11neno la centesim.l par· 
te della profondità di un par,er testuale. è 
questo che sta ucc1d<'ndo le advcnture, or­
mai tutte t1 presentano la pappa pronta e 
ciò e troppo h nutante, per chi, come me. 
ha potuto deli11ars1 1nv!'ntando a5trusi dia· 
loghi per venire a capo di Corruption o sco· 
prendo con1andì 1 ncrcdibili per risolvt'rC' 
giochi in1po,-:ibili (vi". la ricordate la "treC' 
room • di 'file P111vn ?). 
Adoro la grafica di A/0>1t in lhe Dark. vado 
pazzo per lt' animazioni di .\ofonley i. ma 
non posso sopportare che tutto questo ab­
bia di, trullo qualche cosa che ;ti suoi albori 
era p<'rfl'tto. 
E pur1roppo penso che tu, ,_taueo Bittann 
Filosofo, abbia ragione quando dici che la 
•ocietà ormai prefl'J'isce 1 film ai libn, cosa 
che lndic3 ch1ararr1cntt' che questa tragica 
slluazìonc f' 1rre,·cr~ibll\:'. Pecco<to. p<'rché 
ai tempi d'oro drllC' advcnturc testuali mi 
ero proprio div<'rtito. 

Barort Marc;o V11/Janno 
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P.S 
Ah, d1ment1ca,o: per me il cresc••rt• non 
c'entra propno niente! lo m1 d1'crto cornc 
allora, se solo tornas<e la I nfocom e la Ma· 
gncttc Scrolls (e magan pure la grande 1.e­
vcl 9 ... )! 
P.P.S. 
Avver1t1ir11•r1 (tl'otuali) di tutto il mondo 
unite1·i! l'ora della riscossa è arnvatal 

ti /!uo>1 \ofarc"O \'allun110 corrtgge il tiro t cir· 
cos; rwe la Slfu critica 1Jlla silullzìo11t uttuult 
lì1nit11tamtnle al gtnrrt ddlr t>l'l.'tnlure, m" 
ciii non lo suZ..ll dilllt critiche di Ert1trson :, so· 
lo """ dtlle ""''"'.:\S<' missi11e sul/'cirgomcnto. 
Dir( i he le •a.,.ynu.rt so>10 morte• o "stan110 
1norc11ilo • 111 1.111 mo111tnto in cui swnno vivtn· 
do, •sa due", il loro penoJo a urto (cht J1p(nde 
soprllttutto dallll co11sotida111 affcrn1az.1onr dti 
PC i>1 e 111111>0 ludico. I 'eql4ivalcnu del crollo 
.Id n1uro di 81·rli110), t almeno corugg10,o. 
Or<l, 11011 111i \C11ibra che Vallari>10 ahbia ri· 
spo,to alla critira d1 Fabbrocino, iJ qw1/e os,tr· 
1•av11 grustan1ente <ltt con la morie Jdfo avv. ,,. 
tur< testuali si t c<>ncluso un gcncrt. Le <1vvc11· 
tur( mod,me hantio 1n com u11<· <On quelle dr/ 
passato solo la dejinlZlone, e po.o aliro. Sono, 
111 fondo, diu generi diw:rs1s;,mi tro loro, anzi 
1n.ommtt1turab11i: non è possibile n11surare 
11n't1vven1ura grafica rapportandol.A a """ te· 
s111alt, l'error<: t <0111/e. ma run111ne. 1ra / 'a/. 
lro, .'Wur<o. p<rdi j/ pt'IO, "'" no11 il VIZIO! non 
p11oi p<lrt1go11art Str,et of Fighter ~ u R<11<'ga· 
d, , <"lu srnso lw C1jJÌ'n11ore rhe 11n pic'11i111/1<rC1 
11 incC1ntrl ( n1rglio d1 ''"o a scrolli1nento? Il 
FIJshl>ack dtllo Ddphint e Castle's Adven· 
ture di Scott Adam ~0110 entrambe avi•entur«, 
eppurt tr<J d1 loro e'( un abisso. Do111andars1 
qu•lle ddle due SUJ "miglwre • (da cht p11nto di 
vista poi?) t p11131 uno pseudo-problema. L.o 
sle"o J1vert1mento suscìtal-0 dal giocare con 
l'unu o con /'aJtra è"" para-Ira troppo 5og· 
gct11vo prr rosl1t11irc "" discnmina>1k. Il d1· 
scorso dì Vallari no, co111unque. si 1n"<ensce per· 
fct1a111n1U "" legittimo interrogarsi su t/111J/r 

poua11C1 dcji>1irsi, oggi. i paran"tri per n 1Ì<1•· 

rare u11 'avve11111ra: ci sianro ridotti a va/11tarc 
1.111 'avvrnr ura n1 bust a i Mega che ocn;po 
s111/'hard disk o ai tecnicimii vidcol11d1ci, cvsi 
come ormt11 i film \ i g11<d1cano in ba<~ al h11d­
gct o ,1gh effetti sprciali? Il dibattito t 11pmo: 
quota t ""a l'tra <1 vvtnt .. ra . J•\on c'e sol11zio· 
ne pre:fissata, H t paltern, ni soll'zion1 da 
lunt-book. A voi lu paroia. 

P.S. 
Lu 'ocfrtù prefen,cc l'i•nmag1ne alla parolu, 
a1uh< prr<l1l la parolu intesa come "libro" 11on 
esiste pr,11iramc11te più. L( classifiche dì vendi· 
tu sono so,Qocate da p1lteticfie t lmpro1>11/\,11e 
rarcolte da poclir lire. da breviari di ci111zìo>1i 
e battute, da monologhi di comin, dai srmr­
str<lli fovon .11 Wilbur Smith. Suphen Kì11g, e 

• • • • • • • • • poco ultra, come dcl resto ha giò ev1J, nziuto : 
• Core \ 11dal. Ormai gh scn11or1 sono estinti , : 
• qutlli sl:q1111nti sono i /1bn pubbllcall da serti · : 

1<1n 1n quanto tali? ! ' 
• Spero solo che il mercalc> v1d<olud1,o non sin· • 

duca Ct>si 1n basso. 

PRATILLI D'ITALIA 
Gentile redazione di K, 
'0110 uno studente liceale di 't·d1C1 anni e 
studio al Liceo dassico F Vivon~ d1 Rorna. • • • Quasi un anno fa ho can1biato il mio \('C · : 

• ch10 .\124 Olivetti (dotato di un misero : 
• ~086) con un Olidata 80386 }3 ,_!Hz e da : 
• allora mi sono avvicinato al mondo dei \1· • • 

dcog1ochi. Premesso che sono un appassio· ! 
• nato di giochi di s1mulaz1one stratrg1ca (al- : 
• la Civiliz<Jtion, tanto per 111te11derci), ho CO· : 
• minc1ato ad acquistare v;irie riviste dt'I •cl· : 

tore fra le quali anche I ingle~e l'C Form:it. • • • • Ebbene, proprio leggendo qu<'~t'ultìm~ ho : 
• fatto una scoperta a dir poco sconvolgente. : 
• Incu riosito dalle proposte dei v:iri dul> di : 
• vcndit.i per comspondenz:i inglt·s1 , ho pro· : 
• va to a con1parare 1 prezzi da loro proposti : 
• con quelh dei negozi 1talia111. Con rnia : 
• grande sorpresa, con1pres<' le spt'Se di spe· : 
• d1z.1onc e I IVA inglese (V.A.T.). h ho trova· : 
• u lnft·non 1n media del 40%: pt'r ei;t•mp10, : 
• Stunl !sla"d della lnfogramt'S·01sney costa : 
• solo 27.99 sterline tutto cornpreso (ossia : 

clrca 68 mila lire) contro il modico pretzo 
di r 29 111ila hrc prallcato da un negozio 1ta· 
ha no 
\101 m1 c:h1edcretc: e i club di vrnd1ta per 
corr .. pondenza italiani? Qtu ·alta fuori la 
'<'conda sorpresa: i club praticano gh idcn· 
11ci prezzi dei negozi {ho provato a consul· 
tare le li<te di tre club div<•rs1, <' ognuno 
ll\C\'3 gli stes.•i preznt. ~lagari 1 gestori d 
questi club potrebbero obiettare che pt>r un 
g10<:0 richiesto in Inghilterra occorre aspel· 
tllre un me~e. mentre loro ass1c:ur:ino con· 
•t·gne 111 24 ore. ma 1n fondo cosa intporta 
avere un prodotto il mattino dopo sc lo B• 

può pagare poco più della rnctà aspettando 
t re ~ett1mane? 
Lii 1nìJ domanda dunque è: PI RCHh~ Per 
quale motivo 1n Italia un gioco dcct'ntt' non 
" trova a meno di 90 mila hre quando si è 
fortunati? Perché i negozi<' 1 club di vendi­
la per corrispondenza prlllicano tutti gb 
stessi prezzi, mentre in lnglult<rra c1 sono 
scaru d1 prezzo fino a 20 mila hre> È hbl'ra 
c:oncorrenza o s1 tratta d1 monopolio) 
V1 d1nuno un po' d1 lavoro dicendo lhc: 
r) Non e vero che c'è la dogana da pagare 
perche dal primo gennaio del 199l formai· 
n1<'nte non esistono più barriere fra 1 p;ies1 
t•uropei (la maggioranza dei g1och1 provic· 
ne dJt1li un portatori inglesi o francesi) 
2) /l.'on si tratta del ca1nbio, poiché i 
can1b1 stanno tornando fa•orevoh , inol-

• 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
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COIVIPUTERS DIFFUSION 
CONSULENZE - VENDITA - INSTALLAZIONE - HARDWARE - SOFTWARE 
ASSISTENZA TECNICA - GRAFICA - IMPAGINAZIONE - TELEMATICA 

AMERICAN#S 

SHl"llNO AlAr1! 
C1WWll 

('()(l, s l'ITT 
OLO&l\1. OLAllllil'Oll 
KINO OF MONSTlìAS 

MAZINOSAOA 
k.11..1 BASEBAU. 

fl.AS}lllACJ( 

HUMANS 

~""'" LR><1nl. 
llflV AS1l\'l"Oa 

M!NACUOVN 
SOl!WlN> 

g'(IA C'CINVtlm'll 
AYlATOlt 1 

GAM 
1'\ZMA.'11A SIU-11 
N:'INSTEltS llA ICI" SI MP!iCl'I 

NIOl!I. MANSl!l.L l!IONK'O OI' 2 
'11!.0«' StJPl!JI NIA SONIC" 2 
Slll'Elt TIJRRICAN Stll'l!R IC IC'k ()fl1' 

~MS Rt.M1J.li LllMMJNC.S 
CX>Ol. WORU> U!ADllll BOARI> 

SlJl'l!k KICK OFF l~'Dl.ANA J))I( s 
8ATil.E C"AllS CHAK,\N 

ff\.T.\L fVRY AU&Nl 
S1l\R AlX MrMAN RfTllRNS 

UE M.\C:l~IOSH 

AIJE'll 
Ml"l1El"OAm 

OOUUIJR~l 
eMl'IRE STIUJCES .. 

KJ<l~'lif\INHOUSI! 

MCDONAl.D J..AND 
PAPl!RllOY l 

'IOSID 
MARIOLANDl 

~lll'l'R HUM'Hlli\CIC 
ft.ASH 

J\.1 \Cl 11o rosH 

""DV 4 
1'4111'<1CE'YISl..2 

ltED IAllO'I 
V.Rllt Y1M'OllY l 

ANCHE PER CORRJSPON 
SPEDIZIONI IN 'f UTrA ITALIA 

c ... _... • lil<Sé ,..1a1i 

< orritT< ·--- 1111Cld,.1*1 : U n: 30.000 
( JllU - <- (('AIOASI) 
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I mlJ8iorl 11/«hl da tutto il mondo !! • 

TELEFONA! 

CO~ULUSZA 

nNìla.JATIM C'C1N I 
NOST1U DfAI f l A$Sl\UJU 

leTLINl!a 

011/ 548920 

l.\''iX 

llAsu.\LL Hl'Rrr; 
llA1'MAN RPTIIRltl 

illJrrY LARKY 
HYORA 
JOUST 

1'"FI. RXm!Al.L 
PINBA I I JAM 

QIX 
SHAOOW Of' lll'J\."l 

RAM"1n° 
wc o;()("('EJt 

\1ACl'1'0SH 

<MAii YIARll' lll 
PIU~ Of' l'USIA 
FEllRAIU CVIUX 

UXll'.4 

A \11G.\ 

~ln"STIUICJ! 

AMNOCINED 
l'l.ACEl 

CRl!ATIJU:. 
f'\Aq,t 111\C"l( 

I \ti AR AMKIA l2llll 
'-ti'.' l)C)NA t.lllANI) 

l!fmTY 
TllA.'IWITICA 1200 

GOAL 
SUl'f.R f'ROCI 

HARDWAIU: 

RJ c.;r 

~ 

VAO<M "'111.lll'IAY 
fl' $TEAl.TH f1Q 

l>Dlif 
NlOl!L MANSJ!LJ. 

lWUUER A~'WJJ.:T 

DU'lll 2 
DOOflOlfT 

.oR:CM/'11"1 FUGHT 
X WJNO 

~MC"SWAIU> HOI 

SENSI BI-E SCIC't'.'1'.lt u:MMINOS 2 
SU!EPWALK.lla C'lof~ MANIA(' 

STREET FIC".tm'M l liMPIRF Dl'IJJXI! 
ISHAR X ll'.l.('ON El. ASll 

111.ARTIC'A RU.('ON STJtOo;BC"OMMANlll'll 

HARIM\U 

SCA"ll'o"!R llllPIO ll.ASTEll 
IWF'DWZLmllll Alll.llSOU'D 
HARD DISII: OllJ\lf ll'lX AMPUl'IC"Al'I 
.l1l'S1'10(S !oDJS1ì .lfl'STIC1CS MOOSI 

VENrl fA RATt:.\L[ A fl\RTIRE DA URE 50.000 MENilU 

PUNTI 01 VENDITA 

VIA SACCHI 26 10128 TORINO 
VIA ·rRAFORO 34 10053 BtJSSOLEl"O 0122/ 647233 
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-lfffl1 ' llUEIW.j11~11,,d­
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••••• iitl I •'1''2f1::A:' 
•• ••• ••••• 211r• ...... •a lll•sbl , llt\'ltAt 1 llì-
r•n1 ill••-tt••ìaUttiCI •i• 
-.1mur•1111N •:••1u1oiVt 1111· 
- I .. 111 u• lt1ll1" 

tre anche calcolando il cambio attuale e un 
eventuale guadagno del commerciante i 
prezzi nmangono esagerali (riprendendo 
l'esempio di Stunt /sland: 68.ooo (costo 
del prodotto) + 20,000 lire (guada11no d<'I 
commerciante)• 88.ooo rn1l;i Jir<'). 
3) Non è vero che i giochi arrivano ùanneg· 
giati (ho ricevuto Sterri Wrupons of the 
Luftwaffe e Form11lu 1 Grcntd PriK p<'rfetta• 
mente integri). 

( ... J 
Consiglio a voi, gentile r<.'<ia2io11c di K. di 
contattare i club inglesi e ospitarli n!'ll<' \'O• 

stre pagine: io credo che ne saranno entu· 
~iasti (•!tenti. però: la maggior p;irtc 'endo· 
no solamente 1n Inghilterra). fl.folt1 lettori 
ne guaddgneranno, visto che tah club, oltre 
a praticare prezzi ridotti, fanno pJgare le 
»pese di ~ped1zione solo jOOO hre tulio 
compreso. 
Con questo vi s aluto e v1 faccio 1 m1e1 com· 
plìmenti per la n v1sta, che è una delle mi · 
gliori che abbiamo nel nostro paese. 
Cordi.>.li saluti da, 

p,s 
Ho comprato poco tcn1po fa X· Wing della 
LucasArts e ne sono umasto estasiato, 1nJ 
non ho potuto fare a meno di notare una 
piccola imperfe11011e, p<'r altro 111à notata 
nel vecchio Fighter Bombrr della Activ1sion: 
per quale motivo se uno non neste a tl'nn1· 
nart' perfertamt'nte una missio11e, la s 1 d1 .. 
ve npetert' da capo? Non è poco n•ahstico e 
alquanto noioi>o? {si, ma arcr(çct la longt· 
vità ... Non lamtntur11, con qudlo du hai pa· 
gato ... NdR) 

Quella che si dtfìn1su •una S(nt d1 do1nandt 
danmuamtnle intdligent1 •, ceco cosa. V1v1a· 
mo in un paese retrocesso "I rango cklla Corra 
(non mc ne vogliano 1 cort'llni, anzi, le oltm• 
p1ad1 non erano rucnu malt), dove, ag/1 ulbon 
del tnzo millennio il saull11c resta un pnvilt• 
~di pochi otaku. le tv 1•ia rovo un'utopia, 
dove r11U<> /un ti.tto molto rcl.,tivo, owU.1nC11· 
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1.-. ) arriva. se amva, "dopo• e costa "di pii;•, 
Ttcnologicamenu parlando, siamo nel sollo· 
wiluppo pi1ì c<>mpleto. Provate a chkderc 1<n 
articolo lrggermtnlc pi1' rtcnico della broda· 
glia usu-c-gtlta da suptrmtrCQtO e vi guarde­
ranno come se provrnistr da MarU. Srusare lo 
efogo, sai che novita: ah. e non daumi del di· 
sfatt1~ta. t umpiict' cronaca. 
Per quanto nguarda I prezzi dei videogiochi, 
sono perft:tamenu solidale con i lettori. In· 
sonir11a, sapere che all 'ts1ero si arriva a pagare 
la metà un gioco P'' qualsiasi siste"la no11 fa 
piacere. Anc'it l 'originalisw pii< convinio non 
pub che f arsi esami di coscienza p1ut1os10 di 
frtqucntr. Te lo dico cli1aramtnk, Ricc,1rdo. 
non so nspondtre alle tue do111ande. O meglio, 
potrei fare una serre di supposizioni, 111a quale 
valore avrebbero? Posso solo dirti che sono ab, 
bonato o un club di vendita per corrispo11dtn 
za italiano, co111pro circa cinque. sti titoli 
l'annCJ, non mi perdo le offerte speciali, e. comt 
11n topo di b1bliottca o un bancarellaro stlvag. 
gio, rovisto Ira ç<affali polV<lrrui di infimi ne· 
gozitttt al fin( di ravanure qualche chicca 
d '11 nr1atll, di»Ur1tica1a troppo presto. Saldi e 
svrnditc r•orry. niente compilatio11, ~ tino qut• 
Sifone di principio) sono il mio pane, prnsc 
che s1<1 /'11n1ro 111oJo di acq11istarc t•n gioco Il 

pt(%zr dtctnt1, Inoltre. st il gioco vale. i•cra· 
mrnl< la pena di essere acqui<:ato, lo sarà Uri• 

.ht: tru st1 mesi , quando t l'tntualmt"lt il 
prazo sarà calato di qualche daina d1 mille 
/tre. Lo strt:55 du a"fulSto immediato è il pnrno 
s1n101110 dtll 'alit11azione. Guardattvtnt. Mli 
sono consupn'Ole. che, a differenza dti lttk>n, 
r101 rrda!t<>n ab&1.,mo la possibilità d1 vt.11on.i· 
re i/futuro a<qu15lo (K svela l'arcano: 1/ "date• 
gl1 un 'occhi.ùa prinia dell 'acquisto• è una fra · 
st ristrvuta ai soli redallon, l'avreste mai dtt· 
to?J. di conscgucnza. l'acquisto "sbagl1a10· t 
preS'c<hé escli.so, Capita. E sono altrettanto 
,or1~<1pevole che <pesso noi uknli (redattori e 
lrtrori), pogh1unio" prezzo pieno cki semplici 
dal<1 disk venduti a prezzo di budget oltre 
·cortinei •• r che sborsiamo in generale un soc· 
codi soldi per S<>/IQzzarci, ta11t'c! the orn1ai, da 
st•nplict passatc1npo, vìdeogtofart è diventato 
più rhc allro una forma di i rivestimento. Est 
ttL'ttt uno console, forsr capirete ancora rncglio 
q1u/lo eh~ sto dicendo. 
I t rtplichr sono ow1amente ben accette, anche 
se. una volta tanto. gradirei sentire l 'altra 
compan.,, i negozianti: st non abbiamo rogio· 
ne di lamentarci, prego, comunical«eùi. Ma 
chi tau, accons.:ntt. 

CATALOGO PIR PIRATla DA 
RITAOLIARI I CONSIRVARll 
"Tough hmes demand tough talk 
demand tough hearts tough ~ongs 

dtn1and •• 

{Rush. Force Ten) 

Caro t.1BF, 
inn:inzitullo Jevo constatare che il tuo in· 
tl'tvento sul 111udiz1 po1npa11, tht' ntentvo 
inoff<'nstvo e un po' ingenuo, è invece riu­
scito a far bruuate Il d1d1etro {succede, le 
code di paglia s1 incendiano subito) alla 
concorrenza. 
Trovo posllt\O che finalmente qualcuno s1 
sia accorto 'he Il' nn~te dr! settorl' hanno 
orm:u la stessa cred1b1htà dell'Avanti e che 
la maggior parte Je1 lettori le compra solo 
per consuetud1111• t'/o afTttto. Cotnplunenti 
(senza ironia). 
Purtroppo nl'ssuno ha ancora cllp1to che 11 
problema non è nsolv1b1le con la R1forn1a 
dc-i Punteggi. ma i olo cambiando i pararne· 
trl d1 \alut~z1onc- che sono più obsoleti dtl· 
le nostre normt' anti·1nquinamento. 
La fatidica frase ·sfrutta app•<'nO le capacità 
della macdlina", che costituiva il fulcro di 
ogni rccensionr· positiva, ha ormai per~o 
ogni sig111fìcato, visto che oggi, grazie 
all'evolunonl' d<•ll'ha rdware. grafica e so· 
noro non coshtuiscono più un discrimi 
nantc di nhevo r, 1n ogni caso. se un pro 
gram1na è 111g1ocab1ll' la colpa non ~ plù 
dcl program1nator<' pigro, ma del proce>~O· 
re lento (bclliss1mo, Nd\1 BF). 

u cosa peggiore~ chl· questo s1sttma non 
d1'cnm1na tra 1 giodu d1v<-rt<·ntt, aoè quel· 
h che rimangono lx-llt indipendentemente 
dalla veloc1ta del e lock, e quelli che sono 
solo appanscenu. 1na h prc1nia entr;unbt 
allo •tesso modo. (vt'd1 sopra, l\dMBF). 
Purtroppo la spt•ttacolarizzaz1one dei ,~. 
dt·og1ocb1 è un fenomeno inevitabile n 
quanto legata al medium con cui <I espri· 
mono 1 ' idt'O artisti . il q uale. al contrano d 
televis1or.e o deglt strumenti musicali, è 111 
continua e costante t voluzionc. 
l 'unica soluzione possibile ml sembra l. 
seguente: Ja to che i vidt•ogioch1 assom1 
gliano sernpre d1 ptu a Jei fihn 1ntcr:itllvi, 
perch~ non valutarli corne tali? P<'r quanto 
concerne l'asp<'lto cincn1atografico, si po· 
tr('bbe conq1dcrar<' il taglio e l;i congruenza 
delle 1tnn1agin1. l'annosfera creata dal com· 
mt'nto sonort', l'originalità dcl linguaggio 
narrativo C' d<-i n1t'ssagg1 comunicati (possi· 
bi le 1; he 11 90% dei ga1ne designer non ab­
bia propno nulla da rac~ontare?), rnentre 
per la parte 111tcrattiva si dov1ebbe giudica­
re la funz1onalità dl'llc 1ntt•rfaccc, la vanetà 
delle sltuazio111, e la libertà d1 azione con· 
ct»sa al '1deog1ocatorc. 
Questo permetterc-bbe di stabihre se c1 ~i 

trova davanti a un prodotto d'avanguardia, 
oppure alla r1t'd121one d1 1dte vecchie un 
lustro remnate in base al trend del mo· 
mento. luoltrc le stesse nviste ni;tuadagne· 
rebbero un po' d1 credibilità, sempre che 
non troviate piacevole l'att11ale condizio 
ne di •Lista della Spesa Per Pirati•. 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • ,. 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
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PC SLIM Commodore 80486 S!..C 25MHz 
HD 40 MB 2MB Ram 1 44FOD SVGA Mouse 

Lit.1.350.000 

PC SLIM Commodore 80486 SLC 25 MHz 
HD 120 2MB Ram 1.44FDD SVGA Mouse 

Ut.1 .600.000 

PC DeskTop Commodore 80386DX13 MH:. 
HD 120MB 4MB Ram 1 44FOO ~VGA Mouse 

Lrt .1.990.000 

PC Des~ Top Commodore 80486 SX 25 MHz 
HO 120MB 4MB Ram 1 44FOD Mouse 

Lit.1.990.000 

PC Desk Top Commodore 80486 DX 33 MHz 
HD 12D'-'B 4MB Ram 1 44FDD SVGA Mouse 

Lrt.2.390.000 

PC Tower ':ommodore 80486 DX2 66 MHz 
HD 120M..; +.AB Ram 1.44FDO 1 2FOO SVGA Mouse 

Lit.3.590.000 
Tutti i PC con HD 120 sono disponibili anche con HD 212MB 

con una d :flerenza di Llt.350.000 

Monitor SVGA 1024 x 768 COiori Lit.550.000 

NUOVO AMIGA 4000 • 030/25 
Microprocessore 68E030 25 MHz • 4MB Ram· Hard {)sJc 80 MB 

Ut. 2. 690. 000 

AMIGA 4000 040/25120HD ... Ut.3.990.000 
AMIGA 4000 040/25/212HD ... Ut.4.390.000 
AMIGA 600 ................... .. .......... Ut.530.000 
AMIGA 500 Plus Appetizer •....... Ut. 450. 000 
AMIGA 1200 ............................ Lit.829.000 
AMICA 1200 HD 40MB .......... Ut.1.350.000 
MONITOR 1960 ........................ Ut.890.000 

Attenzione a tutti I posSBssorl di Amlga 500 Plus o A600 
Espanslom 1MB Llt.159.1)00 In regalo KlckStart 1.3 

Continua la permuta dell 'usato 
Comtrodore 64 con registratore U .. ii{I. 000 

Floppy Disk ()ive 154111 Lit.50.000 
Amga 5001.3 tMBRamUt.200.000 

Aniga 500 Plus Ut. 200. 000 
Amga 2000 (Rev.6.2}Lit.200.000 

Amga 3000 25150 lJt.900.000 
Sup~r Nintendo Ut. 150. 000 

Megadrive Ut.100.00tJ 
(l'usato non viene vendul •questi prezzi) 

Se hai un PC assemblato e vuol cambiare la scheda madre chiedi Il 
preventivo oppure chiedi la permuta del luo vecchio PC. 

Scheda 80486 33OX128 Cache .................. lit.1.490.000 
Scheda 80486 50 OX2 256 Cache ................. Llt.1.890.000 
Scheda 80486 50 DX 256 Cache ................... Lil.2.090.000 
Scheda 80486 66 DX2128 Cache .................. Lll.2.490.000 

Tutti I prezzi sono IVA Camprt;J VENDITA PER COR"ISPONOENZA 

IL CURSORE P.zza Martiri de!la Libertà 7 /b • 20026 Novate Milanese (Ml) 
Tel.02-3548.:65-3544283 Fax 02-3544283 

• eom-.... ro1n1 

Talle lt allime aoYilÌI per: 

e PC COMPATIBILI 

(Nintendo) 

GAMEBOY 

Vendita per corrispondenza 
in tutta Italia 

e.so Alfieri 26 · 14100 ASTI 
'.:.' 101 41 ) 436853 
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PROGRAM\11 
• VGA Sl'f.CI llUM D 
• Stt.\llEV> ARE SOLlfrl<»IS' 
·MEGA Cl> R0\111 
• \IEOA \\ "US Il 
• ;\IF.G \ \Ul>IQI\ )fil 
• Wl'iOOl!.~MA~nJ< Il 
• CICA \\1"00\\S 
• "'(,lrf<l\11) 8JI 
• GARBO c:U ROM 
• FX,'Rll\i\Uf\,/A •CD 
• COMPI liX A'llROln I 
• SOl 1'1):1 f<JR V.l,D<ll!. S 
• \llCROSOH \ 11>0> 

FOR Y.f1'1J()W~ 

El>l'CA:rJON>\I , 
• BllSINJl~S M \~ ll'R Il 
• lòDUC:A1JON/\I M/\,,.Ell 11 
• Gli"Na,S ~lOK O~ Rf CtlK~ 
• GROI Tl'RS F'ICYCI IJPI !li.\ 
• 1 lffl A" lllll\1.S' 
• \tlt 'RC~\Of..1 ('l"LMAl"fl\ 
• \llC!losof'T MLSIC"1. 

1!\STRUMPJ\"{S 

Gf.OCòRAflA • "!>'TRON0\111\ 

GJtAflCA W • .m 
I IN.-111() • llO't .. lllfP J6.llW 
I 20S 11 ri • ti01 ~ JI L ~y •On 
l. 85-l<IJ •CIFGAl.AXl'2C1) I ll71•.IJ 
I 114 "'" • l'l BUQUf; ARll\... I 1 IUl..600 
L < .,., · ~'nlA.~1'llll~\ltYU I 194GO 
I.. ~ .. .. • TI-..X 1\JR~.:S .t l 91.AOO 
I ~I 71.<J 11.\CKGROOND\ V 
I 8$ <l(X) • TEXTCRES li. 92Alll 
I 1 1.1(10 11 \("KQROUNDS VOl l 
1..-lftlJIX! 
t <J 71ll (;)()CHI 
t 404011 • l>A'ICI MASTEIUI 
L '.l'Jtl.!tll • SECIWT WE.AP<l1'\ 

OF 1lfJ' WPTW .\l'l'! 
• CHES9MAslER lOOO l 117 .i1• 1 
•KlNl'.1$QUESTV llllillll 

I 6'I ~ • Sl!F.lt\.Oi'"K JIOlMIS ti I. 217 200 
1 "' ~ • s r•JJ..AR 1 1 111~., 
L l~h~llO •WIMlC'OMM\NllEk / t.11 <~al 
I 2.l8 1111 Sl!t"RfiT MISSl!J1' 
I US ll(X.,..• \1 \'.\TlS l'l<olnl:~ I I ~1....-.1 
L. 17.1.lllfl . 
L IM.AOO l'ROTIC"I 

• FAO Elt<HJ< J l P • / I 174100 
• fAQGOLD // I lll.300 
• lllO'ltl·' l)t \I "I L HjAlll) 

• GRF.AT COU:S VOI. I I 447.l)l>l fPC li. M4C'l 
•GREATCl11F.S VO ' L 147-0\1\J 
• DELORME OLOOAL L "9 l!fù 

I XPUlRI R 
• MARS EXPLOREk 
· I RlSl'M I 1291100 

OJ')f'(>"IMJtJ I fl> k«J't ~·11VTl1Ci Dr.t.l A. 

1\11\51\ 

• \SI.A.' LADICS 
• 8A,G1'(,)lli'CJ) 
• EROTICl-:NC"OtlNll!RS 
• Sl lllt\.1111 
·~Ml IWAA~ 
• PHYMC'AI l'FltAl'llY 
• IU\WTR~ P-'C'lfl( 
• 8l'SfY BAJIE.S 

o"n E L\l\ .. Gl"I RII< <l>l I I IJAI 1 H " " IJh • atmK Al"' QtlK1tTIMI· 
\ '()'fA(ilR I ?,\ l~INift f f i"t nr,o lrc&.MAC) 

l'Rl./'./I IVAl ... (T us~ ll l'tll I StMPBED!semilBILll!l!LSSO._:. ____ . 

lt7$JComputer 
\.'._,SJ.Jm-.W ~I \flf(I ,..1.\ 

lK(A).1""'fiJ"."'"'l,j1.& l<1Ct' « f 1 r~ •J 
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~oi utenti possiamo giudicare solo quello 
che vediamo (o che c1 lasciano vt·derc), e 
siccome l'offerta i' complE'tamt>nte on1olo· 
gat.l sugli ster~1ip1 che piacciano ai rc:"C<"n· 
sori (che piacerebbero anchl' a rnc se avt'Ssi 
giochi gralls) non abbiamo molti' poss1b1· 
lità di scelta. 
Non '·oglio dirvi corne fare il vostro la\·oro. 
ma è chfaro che quando la quasi totalid dei 
giochi rect'ns111 (come conferma 11 K·voto 
medio del numero di marzo: !15) nsuhcran· 
no almeno superba. nessunJ ~of"''3rt' hou· 
se si arrischierà MAI a produnt• qualco~a 
di originale. Solo un cambiamento n1ed u1le 
ne pennettE' uno reale. 

ioth Ccntury Boy 

Ho controllato 11 timbro po'talc: probabilmtn· 
te hai scritto la tua lettera prima cht u~ussc in 
t4icola K-49, do••e nel prologo espritncvo (011 

cetti assai a11aloghl cu t11oi. )Ottolinrn11do co· 
me i parametri attuuli surt1111io (o ft>r~t lo .ço. 
no già) suplrati dalla tccnolosia 1''1tpatia? 
Fa piaurt essert 111 sln1on1t> con i lettori. so· 
praltutto con qudlì partice>lannente allenti. 
Alcuni passaggi dl'lla tua ltrtera sono •(mpl1· 
cemtnte perfetti, su altri n11 permetto di dis· 
Sl'ntire. L 'afferma:ionr chr il ·111eJ1i.m l(lnn· 
sivo non t rn co'ianu tvoluzront" non t cor­
rctui. alm<no. lo è ~olo in /taira, dove, come ri· 
lei.'avo poc'anzi, l'unica n voluzrone dtl settore 
t staio il pa~o dal b1an.o entro al colore 
Il monopolio ha <tro""'ro qualuasl 1n1z11111va 
e i cosidda11 prin111 si sono per lo più ndot11 a 
copiare i tnsti programmi di 511110. Ntl frol· 
tempo il mondo andava a~anti La progrJm 
maziom 1n sleree> t cosa abituule du dtunn1, 
concetti come pay-lv, pay·per-view. '" rzlone 
satetlirare. PAL/NTSC .-0111pa11b1li1y. D2· 
Mac. audio Wegener·Panda. super VHS. h1gh 
definition ecc. '''· al/'csttro sono 111 mugi:ro· 
ranza rtaltà (e non 1111 nferi-.;o solo al Cwp· 
pone. che è 1101oria1rrtntt tivanti cinque unni 
rispetto al resto del mondo. basta superare 11 
Brennero per coglicrt la dij}trt11:a). ma tor· 
nìamo ai videogiochi. Per quanto riguarda la 
ri..definizlone del parametri, rìlr11go nec.:ssario 
visionare prilna di esprimersi in merito u11 n1 .. 

mero più consìstu1te di gio,Jri, pardon. film 
interattivi: prima si fa una scitnzu. p1>1 d <r 

interroga sulla validrtcl dtlla >ua 1nett>d0Uig1a 

San:bbe c.omc pretenderr di 1mp11rar< a nuora· 
re prima di arrischiarsi in ac'j•«• Ma rtlta in 
linea, fratello: se non vl«l• •rtstarr 111dir1ro", 
rnin hai chl' una poss1biliUl . 
Kappa . 

ONI MOU KISS, DIAR 
Gari ciampolmi della redazione d1 Kappa, 
è la mattina del giorno d1 Pasqua e, 1n 51'• 

guito a un atr.icco d1 defic1tonra acu la, deci­
oo di scn\'ere una lettera a quella sdva in· 
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tricata plrna di polemi7.7.atori, neurocon· 
nl'ss1 e s trenui difensori del sof"'"are ong1· 
nale che è il K·Boic. Fine dcll'intro. 
li n1oti\'o che mi spinge a bauere 1 1ast1 
dell'A4000 (a,cte letto bene. ,j, A1111ga 
4000) è che ult1man1en1e l'intero panora· 
ma v:deolud1co (oddio :;ono posseduto da 
Francesco Carlà!). sta, pE'r cosl dirE', bn· 
gucndo. 
lord Bnt1sh non fa altro che superarsi (in 
spaz.10 occupato sull'HD dai ,-;in Uluma), 
tulh aspc-t11amo con ;ansia E)'e of T1u Bthol· 
dcr lii, Al LoY.e ha ~messo d1 fa. re Lari'}' 
l'ultimo bel platform i.' "tato Putty (sorf} 
111a11, Sup,ifrog rules, Nd\.fBF), e cosi vi~. 
'profondando nella depressione. 
Il mot1vo (scusate. so che sono meo1 che ne 
parlate) è che on11a1 i giochi non sono più 
g1orh1. <ono simulatori di giochi. 
Mi spi~go n1eglio: una volta. par lo dei tem· 
pi d1 B11bblt Bobble (lui, il mito), i g1odu 
Sl'rv1va110 a divertire. adesso anche il piu 
sparuto sp;1ratutto ha di quei risvolti morah 
cht> SE'condo n1e sono fuo riluogo (cfr. la 
frisi' finale di Thc Chao.s Engint). 
1 e softhouse han no prrsino paura a fa r 
rnorire i nostn personaggi dei Cd R, come 
affennato d.i Oa\1d Lucca {SSI) per EOB IV 

ndl'intl·rvtsta d1 Kappa su apnle: • ~ Che 
g1ocab1lità può ''ere un'ulto.>non.' •~·ventura 
•On personaggi poteutissinu che •Ì scontra· 
no tra d1 loro finendosi in poch1ssi1n1 e \'IO· 

l<"nbss1m1 colpi , e 11 cui avanzamento d1 li· 
•cllo è pr•-ssoche 1mpcrcett1btle?". 
~ .. J 1co 10, non si potrebbero tàr ncon nn· 
c1arr. 1 per~onagg1 del ~l'Condo/t<'rzo Ji, E'l · 
lo> ~on credo che 1Ut•1 s1 5la no portati d ie· 
tro 1 ptrsonagg1 dall' EOB p receden lt•. 
lo sono u no cht' p reft>risce un gioco tota.I· 
mente nuovo (a.ncht! soio come tran1a ) a un 
sl'gu1to rn1ghorato: ho 1nfatt1 gioca to molto 
d1 p1u 11 primo Populous che il Sl'Condo, eh(' 
resta pur 5en1pre migliore. 
Ed ecco prescnt.irs1 un altro punto su cui 
rifll'll<'re: un gioco rnighore d1 un altro non 
è n<'ces~anam('lllC' da preferire. gustr per· 
son~h ~ pari<>, Un esempio di I K+ cht' pur 
essC"ndo t('cnìcamente superato da Streetfì· 
ghttr i I' Body Blows (eccetera ... ), res ta pur 
tcmpn• 11 K·Paramctro. 
Propno •ui K· Parametri avrei da rid1re sul 
cambio tra Cods e 'fire Chaos lingine: sono 
convuato c11e quest'ultimo non rientri pro· 
prìantt'ntc negli a rcade adventure e rik'tlgo 
Codi molto p1ì1 denso di enigmi da risolve· 
re rispelto al più "blastoso" erede. per altro 
tt'cnicamentc nugliore.( ... ) 
Un'ultirn.a cosa: \ i BF, se \'al ;iv;inti cos1, mi 
conv1ncl'rò che sci la reincarnazionr di 
1'1etzsche 
Che la For~ sia con voi , 

The Dari; Elf (Tn1•tro, VC) 

P.S. • • • • LE' mucche d cui p;ulava Chns Sorre) per : 
• Opernllon Starfìsh sono quellr poetate da f : 
• R R. Tolk1e11, ne "Il Srgnorto dt'gli Anelh" . : 

pagina 2r2 capi tolo "All 'insegna del Pule· ; 
dro lmp<'nnato". ; 

• P.P.S : 
Co1npl1111entiss1nu per la rh'lSta~!! • • • • • • • (Complimenti a te! Mi ncordo che quando : 

• tradussi q1ul/'1n1ervis1.i t "" resi conio ohe : 
• qudl'idto non cr11 "originale". bensl si trulla· : 
• 

v.1 d1 una rllilllOnt, r111 vcnn< la curiOS1tà di : 
scoprrrt chi l'avrtbbt colta per primo! La can. ; 

• zo11e co1np1'ta Jrl/'Uomc> dtllu Lu"a e della : 
• A.lu,ra t <Onlcnuw (•n•iemc u moire altre bel· : 
• lissimt porsit) ntl libro • Lr Avl'enture di Tom : 
• 80111bc1Jil", J(lnprt dtl 11111it'o ]. R. R. Tolkien. : 

NdY11n) • • • • • 
• • Spettabile rf.'daz1onc di K. : 
• <Qlto i ~ll p(·rflui con1phn1cnll per I ottitna : 
• qualità n1f'd ia della r ivista t' vengo subito al : 
• punto: m1 sen1bra che alcuni K·Paramctri : 
• si:ino stati assegnai! avventata1nente, fa. : 

cendo ni:igan le considerazioni sulla fama ; 
• del progran1n1a1orc più che sulle vere qua· : 
• htà dei 1j1och1 M.t a11di~1no con ordine: : 
• tj Pt>r quanto riguarda Ulti1n11 VII, mi scm· : 

b ra chi' rnolti d1 \'OJ s 1 s iano sco1da11 c »e : • • cosa dl·V'l'ssen• ~l·ratnente considerato 'n • • • un guxo d1 ruolo: m1 pare 1nfatt1 assurda la : 
• prE' enza di en1gnu all;i Mo11kt}' lsland 1 o : 
• d1 1ndo,•1nclli van che bc-n poco hanno a : 
• che fare con un mondo c he dovrebbe • • • "muo•rrs1" l'Condo una ct'rta logica Ad : 
• t'Semp10 non capisco pcrchl' una persona : 
• non dt>bha n1l'trl're una scala per salire ai : 
• piani sup1•rion dcl propno rnagazz1no. CO· : 
• stringendo 1 povcn Avatar a fabbricarr I' : 
• una con dl'llc ca•se, oppur<" perché lord : 
• Rnt!sh imponga al s~ ll.'3tore di Bntannia a : 
• r isolvere u n tiioco di leve nel castello per : 
• poter ottrnrrr un l'<]Ulp.iggiamento. A que· : 
• sto punto, tontra 1n b;illo ancht' il sistema : 
• della conversazione, che rni ~c1nbr;r. più li· : 
• rnitato d1 quello dr Undcrworld, che almeno : 
• 111ett<·va a di~posi1ionr:- dclll• frasi cornpletl': : 
• sc avete dl'i dubbi. ba~ta ricordare la con· • • 

Vt'rs3Lio1w con l'H>dra. • • • 
• Ri tt>ngo qu1nd1 che p<'r 11 maggior reali· : 
• srno, la palina d nnghor ~ioco di ruolo ~-;i. : 
• da ad UndcrworlJ (o 1nl'~lio. alla seconda : 
• puntat<1 cht• h;i, supl•rato abl>ondante111ente : 

la pr11na per quali tà), il quale era douto an· ; 
• che d1 un 1n1gliore s1s!t•ma di combatti : 
• mE'nto (a proposito , con1to m:u il Fire Doom 

Staff d1 UVII non riesce a eliminare una 

• : .e 
• :o 

Porta d1 legno che ha come unica d1fe ,a • :. 
una serratura>), mollo rneno confuso r · : 
spetto a quello del IC · Para1nrtro. Forst .. 
questo punto 1;1 polemica potrebbe >po· 
starsi s u L"&cnds of Valour, tn quanto 

• 
: :tll 
• 
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Db_Line srl ·V.le Rimembrarru., 26/C - 21024 BIANDRONNO (V A) - JT AL Y 
TeJ. 0332.819104 r.a. Fax 0332.767244 VOXonFAX 0332.767360 DbVox 033.2.767303 

Db-Line bbs 767277-767329-819044 Sky-Link bbs 706469-706739 

dal 1 Glug.w al 31 Luglio per ogni VideoGarne acquislalo In REGALO un PALLONE IN 
CUOIO. Ritaglia Il modulo con O calciatore, eot1f dal tuo negozio di fiducia e chiedi 

delt'affarta .. Db-Soccer" della Db_Une oppure telefona alo 0332.819104. 
TI Indicheremo Il negozk> più vfdno. Non perdara l'occaslo.,. .... i unico 1111 

auLmin.richiesta 
X-X-X-X-X-X-X X-X X-X-X-X X-X-X-X-X _..;;...;. 

questo tagliando dà diritto a ricevere un pallone In cuoio 
uistato 

m-One .. - till CllS2 .119104 - be. 767244 - Db-VCllc 767305 - VC»ConfAX .767360 

L.T.AVANT C 

... 
PER LA VOSTRA PUBBLICITA 

TEL. 02/66.10.32.23 FAX. 02/66.10.32.22 
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concede una hlx-rtà prl!'Ssoché totale al gio· 
catore, ma non avendolo g1oc:ito, prcferis'o 
non pronunc1arm1 In ogni caso. bl5ogne· 
rcbbe <eparare i GdR in sogge111va da quelli 
tipo Ultima VII, dal momento che si tratta 
di due stili d1 gioco molto diversi. E a que­
sto punto sug1:<•r1re1 con1e K·Parametro 
Dorklo>tds, che cli al giocatore infinite possi· 
bilità di scelta e di comportamento: diventa· 
re il terrore della proprua utt~. ccrc~re gran· 
di imprese, o aiutare la dttà stessa contro 1 

ladri ... :-ìon e<istono hm11az1on1, 11 genera.· 
tore di ìmprt"'e e assoluta.mente 1nv1s1bile, 
dato che una m1!s1one non forza m:11 un 
giocatore sulla sua strada, Uno può 1n1z1ar· 
la. stancan1, ripiegarsi su un'altra e poi rl· 
prenderla, se nel frattempo un altro a\'vcn· 
turiero noo lo ha battuto. Il s1~tema d1 com· 
battimento è semplice e 1necccpibilc, men· 
tre i bug sono meno numerosi che in Ulti· 
ma VTI (scomodo portare ddle colonnt' nel· 
lo zaino, vero?). 
i,) Per quanto riguarda le avventure grafi · 
che, secondo me Mo11kry Jsla11d i ('o stato a 
suo tempo superato d a l11dia11a jo1u~ I V, 
che forniva ben tre vie (tra cui la Tea1n Path 
con dialoghi perfettamente dnem;itogr;ifi. 
ci), una. g rafica migliore e degli occasionali 
cambiameonti di snle di gioco, ch t> confen· 
vano a lndy 4 una certa vanl'tà nspetto al li· 
tolo precedente. Tuttavia anche /11dy 4 è sta· 
IO ora battuto da Alor1c 111 1he Dark: l'atrno· 
sfei:a è mille volte migliore, l'accompagna· 
mento sonoro è pt>rft'tlo anche con lo 
speaker, e la libertà d'azion~ veramente to· 
ttle. Si. secondo me la. l ibertà dcl giocatore 
è uno dei fatton più Importanti 1n un vidt'o· 
game. anche perché aumenta il fattore !on· 
gevità (il finale prest'nta due o tre strade dt· 
verse per fuggire, inoltre i mostri possono 
essere eliminati in molt1ss1mi modi). Non 
dimentichiamo, poi, che le 1nqu;idrature 
creano un feeling perfetto, e gh enigmi so· 
no sempre logici. Il giocatore non è sempre 
obbligato ;i combattere (la soffitta insc11no) 
e gli oggetti veramente 1ndisprnsabih sono 
pochi. 
3) Project-X: avete d<'ttO voi stt'ssi che le on· 
date di nemici tendono a diventare- monoto· 
nel Uno shoot'em up non può esser<· giudi· 
cato solo per la grafica. 
4) Ho gioca.lo a suo tempo ad I K+. e rni 
sembra che sia •upcrato, come, dt'I resto, 
l'ottimo coìn-op di Stret1jìgh1tr z, da Bu· 
doka11. Ci sono varie ari! di combattnr.ento, 
il gioatorc può crearSJ uno suo stile pt'rso· 
naJe, e l'animazione dl~ lottatori è p.-rft'tta. 
Non p;irlo della vaTiet:i d1 mosse t' della. va· 
lut;izione dei combattimenti perché ritengo 
siano già noi! ai più. 
K-Paramt'tn a parte, vorrl'1 sapere che sen· 
:so ha , nella rt"censione d1 At.<auin il com· 
mento sulla versione PC: queste splendide 
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macchine. infatti, sopperiscono alla man· 
c•nu di bhuer, copper. ecc .. con una CPU 
molto veloce (non nego. comunque, che 
l' An11ga sia una macchina splendida) cht' 
può benissimo raggiungere i livelli del 
Co1nmodore e <uperarli (Gods docet). Un 
386SX/20 può sicuramente far girare cffi· 
caccmentc Lotus. Project X o Stre<tfigft~r 2. 

~ 

Altro problema• perché ora che è arnvata la 
SVGA vi siete messi a c riticare la q ualità 
della VGA ("pochi colori definiti o molto 
confusi") forse Formula 1 GP (nella recen· 
sionc avete d1ml'nticato n texture mapp1ng 
delle piste), Wing Commandtr li, Stunl 
1$/ond o Alorie 1n tht Dark hanno una brutta 
grafica.? Infine. anche <e il problema è or· 
mai diminuito sensibilmente, potete fare 
dclii.' foto migliori? Car and Driver perde 
molto coperto d;i un velo bluastro. e anche 
Ama2on. F1 G P, Reack for the Skits. Ogni 
tanto poi le foto in bianco e nero sono ver· 
gognose! 
Nient'altro da dire, le recensioni non sba­
gliano pratìcamente mai (però la prossima 
volta non date sei pagine a Silly l'utty) e la 
nvìst.a e ben reoiiìzzata. 
Arnvederc1, 

An I-On io Vacca n no 

P.S. 
Potreste e'itare una pubblicità coi;! spudo­
rata a.Ila Amstrad come nell'articolo dell'an­
no scor<o sui Game PC (non m1 sembra s1 
trattasse di una grande macch1na, coml' poi 
ha dimostrato 11 softv.-are stesso) 

"C'è u11a loronda, un 'allegra locanda. 
Seouo u11 vccchio colle gngto. 
Ove la birra t cosi scura, 
Che anche l'Uon10 della Lu11a 
F ~<t.W un gìomc a berne '"' sor<ro. • 
La5llamo un attimo da parte il Maestro. e OC· 

cupiamoci non di Hobbit, 11t di Elfi, ma di 
qualche •osa ç/se, secondo alci.ni, ha la skssa 
co11sisu1!Za ontologica degli esstri di cui sopra: 
i K·Paramttri. Per quanto riguarda ìl passag· 
gio di '011stgne tra Gods e The Chaos 
F.ng1ne, direi che solo i Bihnap potevano SUfH!· 

rare se ~tessi. I due giochi appartengono o/lo 
stesso genere {sono due arcade advt11ture), ma 
s1 collocano su piani differetili. E come se, da 
un tncdesrnio purito di O~Sl:T'llQZJOM, vedessimo 
due coY differrnti. Paradossale? Tuili i vidro· 
giochi lo sono. 
Il problema fondamentale, direi, risiede ml fai· 
to cht i giochi si sono cosi imbastarditi cht: cli· 
thtllarli secor1do lt categorie tradizionali di· 
itenla sempre più difficile e limitante, come 
avrete 1irdot10 lcggc11do lo speciale dc! mese 
scorso. Ma, anaira una volta, solo 1bc Chaos 
Eng1ne poieva superllre Gods. E solo giocando 
i11 due, in semi-collaborazione (semi perclié 

• prima di salvare l'altro, ocrorre 511lWJre se stes· : 
si. Darwin wilt anche in campo binario), tra ! 

• "" "copnmi le spalle" e u11 •1asc1ami un po' di : 
monete!", si pu6 apprczz.irt veramente un gio· ! , 
co <ht, personalnlCnlC, ntengo l'oprra più riu · ! 

• ~cittl dcl team londinese dai tempi d1 Speed· : 
• ball 2.. Anzi, direi che t il loro capola110ro. Per : 
• qiwnto riguarda lt OSSll'llCIZIOl'll di Vacairino. : 
• passo la tastiera a Vincenzo Serata della rafa. : 
• zione. : 
• "Mi pennello solo di tWl'rwre come il giocato· : 
• re si wi;lia anche SCPltire coinvolto da una tra- : 
• mo, mentre in D01rklands si han110 solo u11a • • • srrie di mhsioni slegate fra di loro. l.e tre iric di : 

lndy IV fa11no si che il g1o.;o sia più breve e ! 
• non tutti sono disposti a giocare tre volte la : 
• purtt ce11trolt per vedere co1n< si dipana la Ira· : 
• ma. An;;ht in Aloni! In the Oark la longevità : 

11011 la fa da padrona, ptrcul rittnianio che ! 
• Monkty 1 rima11ga al suo posto co11 pieno mt· : 
• rito. Per quanto riguurdu l'ro1cct X su PC, lo : 
• scrolli11g dtll'onibitnlr MS·DOS ha problemi : 
• congc11lli che solo ora si cominriano a risolvere, : 

vedremo ... • • • • • Mi prrmcllo solo di rilevare che l'roject·X re· : 
• sto l O spara·tfaggi Amigo; lomcntors1 che le : 
• andare di alie11i si ripetono talvolto i11 nianiera : 
• mo1101011a t <Ome af!rrmure che 11 calcio e : 

noioso ptrchl in jo11do b1sog11a solo fare goal : 
Nor1 mr ne voglia il buo" Toniutti. E comi.11 ! 

• qur Pro1ect·X 11an i statn giudicalo in ba<c al· : 
• lo grafica f orse kai confuso rcce11sio,,r. O rivi· : 
• sta. Il problema di /C1nJo dei K- Paramc-lri, che : 
• nessi.no ha ancor11 nlewro, t che non sono sta· : 
• ti aggiornati con 11 ntor110 delle console su : 
• Koppa Non ci si ~piega, aà e.sempic, pt.rchi il : 
• rolo purometro dei plalform resti occupato pt.· : 
• rentoriamente da u11 epi<ndio di fl1ario, qua11· : 

do tulll gli tiltri rrsta"o i11spicgab1lmente mo- ! 
• nopoliuuti da giochi ~r home computer. Lo : 
• stesso paradigma ideale della categoria degli : 
• spar.,tutto potrebbe b(nissimo venirt "incarna· : 

to• da lords ofThundt!r p<r PC Engirie Duo. : 
• a dti 11no dei migliaiu di gio,hi analoghi per : 
• console (molti dei q11ali 11e11ame111e superiori a : 
• quub1asl cosa vista su A1niga}: idem con pata· : 

te· per 1 picchiaduro (Strectfìghter 2, SNES, : 
• un nome. u11 progrumma ), o ptr le simulaz/o. : 
• ni sportive. f ollorll ci <urebbe da ridere: mi : 
• paragonrresle uno I egtnd Of Zelda ll J : 
• (SNES) a Ultlrna VII {PC), o un Ji1nmy : 
• Connors Pro Trnnis Tour (ancorCI SNESJ o : 
• Goal (Anuga}? Fppure, teorìcamen~. appar- : 
• 1engo110 allo susso grntrc. .. Si codrcbbe nel gia : 

citalo problema dtl1'111co1nmensurabilità e si : 
• dovrebbe nvtdert l'intera !Lrlw dri Parametri • • • ~a prima occorre risoli•trt il probkma del SCI' · • 

so d<'lla vi tu. 5, htrzi o parte, siomo COl'ISapevo· : 
0 

li che qu,11.-he conlraddizio11~. da qualche parte : • 
e·~. Ci stiamo la1'0rando sopra, ma se ci daie : 

: liC 
• 

• una mano anche voi, polrtl'IO risolvtrr insie""' 
qual&0$11 che nf;Ullrda tulli. E in frella . 

: lii: 
• 
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RHO 
Via Corridoni, 35 

SOfi.,TWARJ:i~ - HARDWARE 
AMJGA, PC MS.DOS, C 64 

RHO 

VIDEOGIOCHI SELEZIONATI PER GENERE, 
GRAFICA, GIOCABILITÀ. 

ARRIVI SETIIMANALI SOFTWARE DALLE 
MAGGIORI CASE DI DISTRIBUZIONE 

VENDITE RATEALI 
PERSONALIZZATE 

Via Conidoei, u 
Tel. OW3$.04.191 
Fai 02Jl35.04.893 BITLINEsas 
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bv data office s.a.s . • 
Via Roma, 5/7 - 80040 S. ebas tiano al Vesu' io CNA) 

Tel. OSl/5743260 •' u' 081/5743260 
1--~~~~~~~ -~-,r-~~~~--, 

('•+r .... "' • l jvJ11td. • ...... 
\9lp ... .... . t "'h\llP di.,.,. 
\ ... "' - 6i&lOll • l A-tb,t• dup,..,. llartl O.I-. 41 Mh)C. 
\,. .. 12tl0 • Wl9 .. tft d'li,AG \ • J \.Il di.""" 
Am'ip JIOO · '90• J 1\tb,i. rt.m ll•rd ~SI "ltf14: 
A,.jp -IMO · ....... -6 \tb)'k ntm ltO li ., \18 • Orf'• t .76 " ti 
CllCllJMdun \.tia ll.10\t1m1,_.,,t11•' bo• 
t·on1JMder~ M1111 1170 \lli,.,..•lf' lf11ft d"lftf .. j(l!ltro f).ti 

l ·ommodett Mpt. 1550<. \tam1••t• • WJ oolor. 
fil ROM ,.... \mlp'41G 
\ l t>fl hot (.~Clfnmodott> IDIW4! • rulorl ~ttf'to 

:.a, ... ..,,_ ... _ ,.._ 
J.•'19.AIOO 
lt90.IOO 

J'l9.IOO 
l49-
.1'99MO 
'lO OIG 
1"9.0IO 

CYCl.ONE NEW 

Ulùm•""""°"" 
Ml~nU 
dupll .. torw 

H•rd..,.,.. ecn eoft 

dlfl#ilon•• 
I/Sri/! .. eopl• 
L.150.000 

Suim p11nte H «" i.11 P 11ck11rd SIMI I ' J OO d pl 
Stantpu a t"Olorl s u <"nr111 1'onl111t" tlte<l ll11l te 

jttl l(• 1er1nicc• d'l11cl1lf~ln1. 

(-;\I' Cot1lrolk'r SCSJ per 1200 
l'Of1 4 !\t h R n 1n r'iµAOd1bilt Ono .td 8 \.lb 

+ 7-"fflllo per rop-!IOre 
L. 1.099.000 L . 1.299 .000 

GVP Al230 turbo 
Inte rfaccia lnlttna P"r Amlga 1200 
con 6803 0 40 mh&l Mb ram 3 2 bit 

up. Ono a 32 Mb 

HD P'E9' A1200 A600 

• lcu"I •••mpl: 

con zoccolo 1>er coprocu:sorc 

L. 1 . 199.000 

CONNEll: 60 M .. L 600.000 

!EAGATE 120 Ma. L aoo.ooo 
-~--

Vas to a.ssortlmento 
d i sof tware originale 

per Amlga e Pc 

St.m,,."w Dio;chetti 
Cltlun Swlft 240C 

24 .. hl Colofw 
Evasione ordlnl 

nelle 24 cwe ~ cpe Se<) 'pi 
Sconti su quan11ta1lul i.. 1~.000 

Ass istenza tecnka per tutti I computer 
Consulenza spedalinata DTV 

Tutli I prezzi si intendono compren~h l di l \A 

l\11 ISLBISHI 

in ronftiioni da IO p-i. 

2DD J,5" L. 1050 

2HD J ,5" L. 1850 

GVP Point 
autorizzato 
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VENDITA 
VENDO C64 1n buono stato, regi­
stratore originale e alimentatore a 
L. 150,000 Tel 533944. 

VENDO LOTTO 6.00. Programma 
di gestione ritardi e frequenze, ca­
denze, gemelh, ecc. ecc., con ar­
ch1v10 estraz1on1 dal 1939 ad oggi . 
Possibilità di sviluppo sistemi e 
pregressioni d1 puntate. Per Amiga 
e PC Windows solo L. 35.000. 
Massimo Ch1ales via Roma, 123 • 
Villanova (At) · tel. 0141/948015. 

VENDO ASOO espando a 2 Mb 
RAM, modulatore TV, copritast1e· 
ra, mouse, software per gestirlo, 
mouse/joystick, interfaccia 4 joy· 
stick Genias e non, interfaccia Mi 
di, manuali originali, giochi, appll· 
cat1v1, linguaggi, musicali , tra cui 
Larry V, lndy lii, Monkey lsland, 
Grand Prix e altri tutti originali . 
Tutto perfettamente funzionante. 
Stefano tel. 0445/401052 ore pa· 
st1. 

VENDO ASOO 1.3 + espansione 
512 Kb + hard disk A590 Commo­
dore (H.D. ancora 1n garanzia) + 
vari giochi + molte soluz1on1 e 
trucchi; il tutto a L. 700,000 trat­
tabili. 
Marco tel. 02/95 739596. 

VENDO i seguenti giochi origi­
nali per Amiga : Black Crypt L. 
50,000, Lemm1ngs L. 40,000, Oh 
no! More Lemmings L. 20,000, 
Street Fighter Il L: 30,000, Lean­
der L. 30,000, Hook L 40,000, 
Assass1n L. 30,000, Sens1ble Soc· 
cer L. 40,000, Elvira Il the Jaws of 
Cerberus L. 50,000, Lure of the 
Temptress L. 50,000, The Legend 
of Kyrand1a L. 60,000, King's Que­
st V L. 80,000. 
Tel. 0532/894051 (ore pasti) 

VENDO Al200 con manuali e 
software applicativo, completo di 
hard disk da 40 Mb Commodore. 2 
joystick Albatros, mouse e giochi a 
L. 1.100.000. 
R I. 4 •••• •• 
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VENDO Persona! Computer 
IBM compatibile: processore 
lntel 80386 25 Mhz , Ram on 
Board 4 Megabyte, 1 floppy disk 
drive 3" 1/ 2 da 1.44 M.byte. 1 
floppy disk drive 5" 1/4 da 1. 2 
M.byte, 2 hard disk M1tsubish1 da 
65 Megabyte l'uno, scheda video 
Super VGA Tseng ET 4000, 2 
uscite senali 1 uscita parallela, 
mouse, stampante 80 colonne 
120 O-Plus, monitor 14 pollici a 
colori Super VGA (1024 X 768), 
corredato d1 oltre 100 Megabyte 
d1 programmi 1nstallat1 (DOS 6.0 
italiano · Windows 3.1 1tal1ano + 
applicativi, utility, giochi, ecc.), a 
sole L. 2,000,000. Preferibilmen­
te zona Roma e dintorni. 
Andrea tel. 06/65 740423 (ore 
pasti). 

VENDO a metà prezzo per MS 
DOS: Ultima VI e Gateway orìgi· 
nall 1n confezione completa . 
Andrea tel. 0721/85444 7 sa ba· 
to e domenica· 0547/ 610289 
da lunedì a giovedì 

VENDESI computer CPC 464 
dell'Amstrad con monitor GT65 
+ programmi e molti giochi. 
Mario Leone via Rio Fresco • 
04023 Form ia (Lt) tel. 
0771/269132. 

VENDO espansione da 1,5 Mb 
con clock per ASOO a L. 
160,000. Vantaggiosa offerta 
per chi possiede un'espansione 
da 512 Kb. 
Massimiliano tel. 0973/392278 
dalle ore 18,00 alle ore 20,00. 

VENDO Amstrad : tastiera Sch· 
neider 64K "CPC464" , cassette 
+ monitor/TV colorì Schneider 
"CTM 644" con telecomando in­
corporato nella Tv (con collegafi­
h. canah, ecc.) + 3 cassette con 
6 corsi Basic. 
David tel. 0362/62961 7 dopo le 
ore 18,00 

CERCO 
CERCO disperatamente "X-

• • • • • • • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • 

Men Il " (Paragon Software) 
"Amaz1ng Sp1derman vs . Doc. 
Doom", "Spiderman" per PC o . 
Am1ga 1n confez1on1 orig1nal1. : 
Posso anche scambiare con : 

• 
software originale per PC o Ami- : 
ga. : 
Federico P1ccin1n1 tel . : 

• 
0536/885731. : 

• • • • • 

SCAMBl0 1 
• • • • 

Cercasi ragazzi o ragazze : 
per SCAMBIO software per Ami- ; 
ga, PC. S1 richiede max serietà. ; 
Massim1hano Montanari via Resi· ; 
stenza, 7 44014 Portomaggio· ; 
re (Fe). : 

• • • • • • 

CONTATTI i 
• • • • 

Per PC ora c'è il novissimo : 
• Club Game Blaster con una : 
• 

softeca comprendente oltre ; 
1500 titoli tra giochi e program- : 
m1. : 

• • 
A chi volesse contattarci mande· : 
remo 11 catalogo gratis e molte l 
altre cose. : 

• 
Annuncio sempre valido. Rispo- : 
sta assicurata. 
Francesco Dan1eli via Belluno, 45 

30035 Mirano (Ve) · tel. 
041/5 700558. 

• • • 
Vor't-el CONTATTARE, in tutta ! 

• 
Italia, possessori di Mega Drive, : 
Master System e/o Game Gear : 
allo scopo d1 impostare una fan- : 
z1ne dedicata esclusivamente alle : 

• 
console Sega ; 
Se pensate d1 essere 1n grado d1 ; 
scrivere recens1on1, sapete l'1n- ; 
glese e avete una discreta espe- : 
rienza come v1deog1ocaton, spe- ; 
dite la recensione di un gioco : 
che vi è (o che non vi è) partico- : 

• 
larmente piaciuto a: : . . 
Antonio M1cc1ulh - strada Statale, : 
19/ Bis, Palazzo Lucchetta · Co· l 
senza, allegando un vostro profì· : 
lo e il vostro 1nd1nzzo (compie- : 
to d1 numero telefonico). 
Non esitate, potreste entrare 
a far parte della redazione' 

r 



51 tk Ram per A$OO 

1 Mb Item per A500 """ 
1 Mb Ram per A600 
Ori!JI"* 
klckstart 1,3 per A600 
klckstart 1,3 per A$00 
o;}vc Eltcrno 880 K 
l>èr tutte le Mll9a • .Slfm 
lfO 33Mb per A500 
GvP toMb HO per A~ 
Nuut SCsl Clltd per AIOOO 
Scanner lpson GT 6500 
5001500 Con SoftWate 
Gcnlock GVP G l.o(.k 
locGcn Plus 
Vkko IKkUp Systcm 
Amls• Network Systcm 
Page Settcr 3 
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LA QUA•ullÀ INFORMATICA TOTA 
NEL llOME PERSONAL COMPUTE 
20124 MILANO • VIA VITRUVIO, 3 

l 
l 

59000 
150.000 

L. 130.000 
L 69.000 
L 69.000 

L 129.000 
L 490.000 
L. '950 000 
l 350000 
L ~ 990 000 
L 640 000 
L 1 150.000 
L 449 000 
L 69000 
L 69 000 

Scanner 
• colorl 

per Amlga 
con Software 

&. 640.000 

HP DESKJET 
ssoc 

L 1.450.000 
STYLUS EPSON 

L 799.0000 
IHK-JET 
FUJITSU 

L 550.0000 

CD·ROM 
per AMIGA 500 

L 590.000 

JOftwtrc ~slctop Pùbllshlng L 139000 
"A. - ~ o 
Monitor 1084 

@) [R1 
L. 430.000 
L. 499.000 
L. 629.000 
L. 850.000 

SCHEDE RAM 
CON 

COPROCESSORE 
OPZIONALE 

f lf I ~ 

MIRACL 
Pt~triiio J t ~ 

Monitor 1940 per A1200 
Monitor f 942 per A4000 
Monitor 1960 per A4000 

MINI OFFICE t. 129.000 
\ • # ' • • I ,1..-·r~ ',: ·1~~;.r.1 ',).1'.-1 n-1',,__. r·,· 1 .c ... ,.,., 111• . 

' ' ~ 

oteb ok Jepson r,. 2 4 O. 000 
386 SX 25 MHz - 4 Mb RAM - 80 HD 

PC Jepson 386/DX 40 
4 Mb RAM- Drive 3,5"- HD 120 Mb 
SVGA 1024 X 768 - Monitor SVGA 

L. 2.250. O 

PC Jepson 4 
4 Mb RAM· Drive 3,5"· HD 130 Mb 
SVGA 1024 x 768 - Monitor SVGA 

Tastiera • DOS 5 originale 
Garanzia 12 mesi in tutta Italia 

L. 2.850. 

4MB 
L. 499.000 

telefonare 
per 

coprocessore 

STAR LC 1 O COLOR 
t . 389.000 

STAR LC 24 COLOR 
&. 750.000 

FUJITSU DL 900 
&. 590.000 

Accelerator Card con clock 
Microbotics BMX 1200 2 
32 bit • 4 Mb RAM IUMHL 

16 MHz l. 349.000 
25MHZ l. 499.000 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 
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VENDITA PER CORRISPONDENZA 
I I -

CONSEGNE A DOMICIUO 48 ORE DAI I 'ORDINE 

AMJGA500 
Klck 1.3 . 512 l<b Ram 

+Joystlck 

l. 199.000 

AMJGA4000 
The Super Amiga 
68040 iSMhz • Klck 3.0 

2 Mb Chip 
4 Mb Fast ChlpSet AGA 

32Blt HD IDE 120Mb 
. ~:::::::::::::..----; L. 3.990.000 
l... 68030 HD 80Mb • 4Mb Ram 

L. 2.590.000 
68030 HD 220Mb • 4Mb Ram L. 4.400.000 

SIMM 4MB llZBlt l. 380.000 

AMJGA 1200 
The New 

Generation 
68020 14Mhz - Klck 3.0 

2 Ml CHIP 32BrT 

TASTIERA 
MUSICALE 

KAWAI 
+MIDI 

+ SOFlWARE - •••• ' . 
L. 650.000 • ., • t . .... . . ..- ....... . ..... • • ••• •• •• • • 

CDTV 
\C tr I 

T { I 

cte 999.000 
) f '.'-1 

ig I 
Oigftalinatore video 
per Amiga 1200/4000 

chtpSe~ A~4!~~ KARAOKE ~r AMIGA L. 139.000 
Con HD IDE 40Mb L 1.190.000 
Con HD IDE 80Mb L 1.145.000 

Con HD IDE 120Mb L 1.690.000 

À "" 
1
GA 600 .... u 

L 469.000 
50 Giochi originali 

+ Joystlck L 519.000 
con HD 40 Mb L 890.000 

..... 
Drive Estcmo 1,76 Mb per AMIGA 

- -

Microbotics MBX 1200 FPU 
Accellerator Card + Clock 
68881 14MHz 
68881 1 4M Hz 
68881 1 4 M Hz 
68881 2SM Hz 
68881 2 SMH z 
68881 2 SMH z 

i Mb&. 999.000 
4 Mb &. 499.000 

O Mb l 
4Mb l . 
8Mb L . 
O Mb L . 
4Mb L . 
8Mb l 

379000 
729 . 000 
890 000 
529 . 000 
899 000 

1 150000 

E. 349.000 
PCMCIA RAM CARD FAST RAM 

· ·:·.~cA1N 10 1N ION - Macchi1na fotografie~ ·digitaile H, .~~u.an ,d - L .• 990.000 
~ ..... . , ..... . 

- . _ ....... ~ - -- - . - ·- -
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